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モノビット、VR体験が気軽にできる 

「モノビットＶＲカフェ」を秋葉原にオープン！ 
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株式会社モノビット（本社：東京都新宿区 代表取締役社長：本城 嘉太郎、以下モノビット）は、2016年

4月 22日、HTC Viveや Gear VR によるＶＲコンテンツが気軽に楽しめる「モノビットＶＲカフェ」を東

京・秋葉原に 4 月 26 日から 5 月 5 日までの 10 日間、期間限定でオープンすることをお知らせいたしま

す。 

モノビットはゴールデンウィークという大型連休にＶＲ体験を多くの方々ご提供することで、ＶＲの魅

力発信およびＶＲの普及拡大を目指します。 

 

 

■モノビットＶＲカフェ概要 

「モノビットＶＲ」がＶＲの魅力発信・普及の為、ＶＲデバイスを取り揃え、ゲームから映像など、ＶＲ

の魅力を体験できるＶＲ体感型カフェです。 

 

・VRカフェとは 

「VR 体験の楽しさ、新しさ」をより広く、より多くの方に体験していただくため、ゴールデンウィーク

の秋葉原にて 10日間限定で開催される、カフェスタイルの体験会となります。 

また、豊富なカフェメニューも取り揃えておりますので、待ち時間や VR体験後はもちろん、VR体験をな



 

 

さらなくても普通のカフェとしてお食事をお楽しみいただくこともできます。 

 

店舗名：モノビットＶＲカフェ  

期間：4月 26日（火）～5月 5日（祝日） 10日間 

場所：東京都千代田区外神田３丁目６－１７ １F 

店舗営業時間： 

4月 26日（火） 14：00～21：00 

4月 27日（水）～4月 28日（木） 13：00～21：00 

4月 29日（金）～5月 4日（水） 11：00～21：00 

5月 5日（木） 11：00～18：00 

 

詳細は HPをご確認ください。 

HP: http://monobit.co.jp/vr/ 

 

■「なぜモノビットが VRカフェをやるのか？」 

代表取締役社長 本城嘉太郎メッセージ 

 

モノビットはゲーム開発会社として VRと向き合って、現在は超面白いゲームをいくつか制作中です

が、それ以外でもゲーム業界に限らず、色々な方が会社に来て VR体験をしてもらっています。「VR元

年」と言われていますが、ゲーム業界の方でもそれ以外の業種の方でも実際に VR体験をされている方

が意外と少なく、皆さん体験されると全員が全員感動して、色々な期待や思いが溢れるようでして、体

験後もその場で「あんなことが出来るかも！」「こんなものを見たいよね！」と夢の様な話に花が咲い

ています。そんな楽しい場に私も同席させてもらいながら、いわゆる VRの黎明期だなぁと感じてお

り、そんな時間をもっと多くの皆さんにも体験してもらえたらと思いまして、比較的ゆっくり VR体験

できて、さらに語り合えるようにカフェ形式にこだわって体験の場を作ってみました。 

秋葉原という場所でゴールデンウィーク期間に実施することで、広く一般の方にも気軽に体験頂ける場

になっています。ぜひ皆さん遊びに来てください！また、VRで何か仕掛けたいと思っていらっしゃる法

人の方も、VRカフェにはモノビット社員が常駐しておりますのでぜひ、お気軽にお声がけ下さい。 

皆様のお越しを心よりお待ち申し上げております。 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://monobit.co.jp/vr/


 

 

■注意事項 

・HTC Vive、GearVrは健康上の理由から 13歳以上の方でないと体験できません。 

・当カフェは混雑が予想される為、開店時より整理券を配布する予定です。 

・整理券は、当日分のみ配布とさせて頂きます。  

・整理券には限りがある為、準備しております券が無くなり次第、配布は終了となります。  

・整理券に書かれている開始時間までに会場にお越しください。  

・開始時間を過ぎてもいらっしゃらない場合には、整理券は無効となります。  

 

 

■モノビットについて 

株式会社モノビット（代表取締役社長：本城嘉太郎）は、ゲームとネットワークのテクノロジーをベー

スに、あらゆるエンターテインメントコンテンツ制作を行っている、エンターテインメント テクノロ

ジー ベンチャーです。また、リアルタイム通信ミドルウェア「モノビットエンジン」の開発・販売も

行っており、その開発で培ったネットワークゲームの基幹技術における高いノウハウを利用し、VR/AR

専用ネットワークエンジンの開発を行っています。さらに、本年3月、VR/AR市場へ本格参入を目的とし

た「VRエンターテインメント事業部」を設立し、VR/AR対応ゲーム、360度動画をはじめとしたVR/ARコ

ンテンツの企画・制作を行うほか、VR/AR事業各社と協力し、VR/ARに関わるビジネスプラン構築までプ

ロデュースするなど、VR/AR事業を幅広く展開しています。 

モノビットでは、多様な企画力・開発力を推進剤として、常に最新技術を積極的に取り入れながら、

『世界で一番面白いゲームをつくる』を企業理念に新しいコンテンツを提供し続けます。 

 

本社住所：東京都新宿区新宿1-9-2 ナリコマHD新宿ビル4Ｆ 

設立：2013年1月 

資本金：2,000万円 

従業員数：90名 

 

企業ホームページ：http://monobit.co.jp/ 

MONOBIT VRサイト：http://monobit.co.jp/vr 

モノビットエンジン公式サイト：http://www.monobitengine.com/ 

 

 

 

■本件に関する報道関係者お問い合わせ先 

株式会社モノビット 

経営企画  担当：鹿住（カズミ）E-mail： j.kazumi@monobit.co.jp 

東京都新宿区新宿1-9-2 ナリコマHD新宿ビル4Ｆ 

TEL:03-6273-2753 
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http://monobit.co.jp/vr
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