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GMO インターネットの「GMOアプリクラウド」が 

「GameBusiness.jp ゲームクラウドアワード 2014」で最優秀賞を受賞 

〜ソーシャルゲームに適したクラウドサービスとして 3年連続の受賞〜 

 

GMO インターネット株式会社（以下、GMO インターネット）は、株式会社イード（以下、イード社）の主催する

「GameBusiness.jp ゲームクラウドアワード 2014(※1)」において、ソーシャルゲームの運営に最適な優れたサービ

スやプランを提供しているホスティング事業者として、3年連続で「最優秀賞」を、さらに部門賞の「性能部門」、「コスト

パフォーマンス部門」「サポート部門」「海外部門」の 4部門を受賞いたしました。 

GMOインターネットではソーシャルゲーム向けのクラウドサービスとして「GMOアプリクラウド」を提供しており、今

回の受賞は本サービスをお客様にご評価いただいた結果となります。 

(※1) 昨年までは「アプリクラウドアワード」の名称で実施。 

 

【受賞背景】 

「GameBusiness.jp ゲームクラウドアワード 2014」は、ゲーム情報

サイト「GameBusiness.jp」や「iNSIDE」などを運営するイード社が主

催する、満足度の高いソーシャルゲーム向けクラウドサービスを表彰

するアワードです。 

GMOインターネットでは 2010年 8月より、ソーシャルゲーム公開に

最適化されたサーバー環境を利用できるクラウドサービス「GMO アプ

リクラウド」を提供しています。ゲームデベロッパー様の海外進出支援

のため、US データセンター（2011 年 3 月開設）、韓国データセンター

（2013年 10月開設）など国外でもサービスを提供しており、日本・アメ

リカ・韓国の 3 カ国で約 1,500 タイトルもの運用実績を誇ります(2013年 12月時点)。 

2013 年のスマートフォンアプリ市場は、日本の月間売上がアメリカを抜き、世界 1 位となったことがアプリ市場調

査会社 App Annieより発表されました(※2)。新たに進出した韓国もまた、日本に並ぶ活発なゲーム市場として、市場

総額は年々右肩上がりに推移しています。このような市場の盛り上がりが「GMO アプリクラウド」のご契約タイトル数

増加の追い風となった一方、クラウド事業社間の競争が激化した年でもありました。 

そのような中でGMOインターネットの「GameBusiness.jpゲームクラウドアワード 2014」3年連続での「最優秀賞」

受賞、および「性能部門」「コストパフォーマンス部門」「サポート部門」「海外部門」の 4 部門の受賞は、主に以下の 6

点がお客様にご評価いただけた結果と考えております。 

(1) ソーシャルゲームに特化した料金体系と特典 

(2) 高性能なインフラと耐高負荷の強固なネットワーク環境 

(3) 24時間 365日サポートの対応品質 

(4) 上記のインフラ環境とソーシャルゲームビジネスに必要な付加サービスをワンストップで提供 

(5) 日本と同品質の環境を海外データセンターで提供 

(6) 近年のインフラ要件の多様化に応じて柔軟なサービス拡充を推進 

 



ゲーム市場はスマートフォンやタブレットの普及に伴い、引き続き成長が期待されます。「GMOアプリクラウド」は、

安定したインフラ環境の提供を通じてお客様のソーシャルゲームビジネスを支援し、間接的に世界のゲーム市場活

性化の一端を担ってまいります。これからも多くのお客様に採用いただけるようサービスの拡充を推し進め、価格・

性能で圧倒的 No1のサービスを目指してまいります。 

(※2) ご参考：アメリカのアプリ市場調査会社「App Annie」 2013年 12月 11日発表(現地時間) 

『Japan Spotlight: Hey Big Spender! Japan Outspends US, Continues Its Meteoric Growth』（2012年 10月〜2013年 10月実施） 

 

【最優秀賞の受賞を受けて】 

GMO インターネット株式会社 事業本部 アプリクラウド事業部 部長 高田幸一 

この度は 3年連続でこのような名誉ある賞をいただくことができ、大変光栄であるとともに「GMOアプリクラウド」を

ご採用いただいた企業様に大変感謝申し上げます。今後は全ての部門で No.1 をいただけるよう、サービス向上に

努め、お客様から選ばれるサービスであり続けたいと思っております。引き続き「GMO アプリクラウド」をよろしくお願

いいたします。 

 

【「GameBusiness.jp ゲームクラウドアワード 2014」概要】 

 「GameBusiness.jp ゲームクラウドアワード」は、イード社が運営するゲーム情報サイト「GameBusiness.jp」の読

者や、アンケートサイト「あんぱら」のパネル会員を対象に、クラウドサービスの利用満足度についてアンケートによ

る投票を行い、獲得票数からユーザーの満足度が最も高いサービス事業者を表彰するアワードです。今回のアワー

ドの概要は以下の通りです。 

 

コンテストページ http://www.gamebusiness.jp/article.php?id=8989 

アンケート投票期間 2013年 12月 16日～2014年 1月 6日 

アンケート対象 「GameBusiness.jp」読者、アンケートパネル会員 

調査項目 以下の項目で満足度調査を実施 

＜全般＞ 

導入の容易さ／自由度・柔軟性／機能の充実度／サーバー性能の良さ 

サービス安定性／ネットワーク環境(通信環境)  

iDCのロケーションについて(サービス提供地との地理的距離、応答速度など) 

コントロールパネルの使い勝手(サーバー関係)  

付加機能ツールの充実度(アクセス解析等) ／機能追加、バージョンアップの充

実度 

サポートの充実度／マニュアルの充実度／コストパフォーマンス 

会社のブランドイメージ／サービスのブランドイメージ 

 

＜海外＞ 

日本と同じように利用できるか／日本語で完結できるか 

iDCのロケーションについて(サービス提供地との地理的距離、応答速度など) 

導入のサポート 

 

 

 

 



【「GMOアプリクラウド」について】（URL：http://cloud.gmo.jp/） 

 「GMOアプリクラウド」は、GMO インターネットグループが 2010年に実施したソーシャルゲーム開発支援プロジェ

クト「アプリやろうぜ！ byGMO」で得たノウハウと、サービス立ち上げ当時で既に国内レンタルサーバーシェア No.1

の GMO インターネットグループのレンタルサーバー構築・運用ノウハウを活かして開発した、ソーシャルゲーム専用

のクラウドサービスです。ソーシャルゲームの開発・運営に最適化された環境を業界最安値水準で提供することで、

数多くのソーシャルゲーム開発会社にご利用いただいております。 

以上 

 

 

 

 

 

【GMO インターネット株式会社】 （URL：http://www.gmo.jp/） 

会 社 名 GMO インターネット株式会社 （東証第一部 証券コード：9449） 

所 在 地 東京都渋谷区桜丘町 26番 1号 セルリアンタワー 

代 表 者 代表取締役会長兼社長・グループ代表 熊谷 正寿 

事 業 内 容 ■WEB インフラ・EC事業    ■インターネットメディア事業 

■インターネット証券事業    ■ソーシャル・スマートフォン関連事業 

 

【報道関係お問い合わせ先】 

◆GMOインターネット株式会社 グループ広報・IR部 細田・石井 

TEL：03-5456-2695 FAX：03-3780-2611 

E-mail：pr@gmo.jp 

【サービスに関するお問い合わせ先】 

◆GMO インターネット株式会社 

事業本部アプリクラウド事業部 本間・神田 

TEL：0120-50-6065  E-mail：info@cloud.gmo.jp 
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