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ブリザード・エンターテイメント、名古屋で初の公認イベントに約 80人のプレイヤーが参加！ 

ハースストーン炉端の集い＠名古屋  
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東京—2016年 3月 2日— Diablo®, StarCraft®、World of Warcraft®そして Warcraft®などの大

ヒットシリーズの数々で知られているブリザード・エンターテイメントは、2016 年 2 月 27 日（土）にハースストーン

炉端の集いを名古屋で開催いたしました。 

  

今回のハースストーン炉端の集いはデジタル戦略カードゲーム「ハースストーン」を、ドリンクや軽食を片手にゆったりプ

レイする交流型イベントです。炉端の集いとは、カフェやゲームショップ、インターネットカフェなどに集まって、ハーススト

ーンのプレイヤー同士が出会い、楽しみながらプレイする集まりのこと。この集いはアメリカや台湾など各国で流行して

おり、この楽しさを日本の方々にも伝えたいという思いから、日本初のブリザード公認の炉端の集いを 1 回目は東京

にて 2 回目は大阪にて開催いたしました。そして今回、その記念すべき第 3 回目が名古屋の BRITISH CAFE 

＆ PUB OXO で開催され、イベント当日は、80 人を超える方にご参加いただきました。 



MC にはゲーム実況・配信で有名な「せんとす」氏をお迎えし、また、ハースストーンを始めたばかりの方にも楽しんで

いただけるよう、初対面のプレイヤーとも気軽に交流できる「コイン対戦会」や「コスプレイヤーチャレンジ」、「ハーススト

ーン抽選会」をおこないました。 

 

■コイン対戦会 

コイン対戦会では入場の際に全員にコインをお渡しし、会場内のプレイヤー同士で対戦していただいた結果、コイン

の保有数が上位だった方にはブリザード特製グッズをプレゼントいたしました。 

 

■ コスプレイヤーチャレンジ 

コスプレイヤーチャレンジでは、会場の２名のコスプレイヤーと対戦して頂き、勝った方にはブリザード特製グッズをプレ

ゼントいたしました。今回登場したキャラクターは「シルヴァナス・ウィンドランナー」と「エルフの射手」で、コスプレイヤーと

の対戦には長い列ができる様子も見受けられました。 

 

ブリザード・エンターテイメントは、日本のユーザーの皆様にハースストーンをより身近に感じていただけるよう、今後もこ

のような炉端の集いを各地で開催する予定です。 

また、3 月 12 日(土)、3 月 13 日(日)には、日本最強のハースストーン選手を決めるハースストーン日本選手権

が東京秋葉原にておこなわれますので、そちらもお楽しみに。 

 

【ハースストーン 日本選手権 概要】 

開催日： 2016 年 3 月 12 日(土)、13 日(日) 時間未定 

開催地： e-sports SQUARE 

住所： 〒101-0021 東京都千代田区外神田 3-2-12 Box’R AKIBA ビル 2F 



※ 開 催 日 お よ び 開 催 地 を 含 む イ ベ ン ト の 詳 細 は 予 告 な く 変 更 に な る 可 能 性 が ご ざ い ま す 。 随 時 

http://us.battle.net/hearthstone/ja/blog/20030627 にて情報のアップデートをおこないますので、ご確

認をお願いいたします。 

 

ブリザード・エンターテイメント（Blizzard Entertainment, Inc.）について 

ブリザード・エンターテイメント（www.blizzard.com）は、World of Warcraft® および Warcraft®、

StarCraft®、そして Diablo® などの大ヒットシリーズの数々で知られています。アクティビジョン・ブリザード

（Activision Blizzard、NASDAQ：ATVI）の子会社の一つであり、エンターテイメントソフトウェアの開発・販売

の第一人者として、ゲーム業界において最も絶賛されたゲームの数々を制作したことで有名です。ブリザード・エンタ

ーテイメントの実績には、19 本の「最も売れたゲーム*」と、「ゲーム・オブ・ザ・イヤー（Game of the Year）」での

多数の受賞が含まれます。同社の Battle.net® は、数百万人のアクティブプレイヤーを擁する、世界最大のオンラ

インゲームサービスの 1 つです。 

*販売本数やダウンロード数。社内記録および主要な販売パートナーからの報告書を基にしています 
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