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  ブリザード・エンターテイメント 

 

2016年日本代表選手mattunも登壇！ハリウッドでの裏話も披露！ 

ハースストーン炉端の集い、東京にて 4月 3日に開催！ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

東京—2016年 4月 1日— Diablo®, StarCraft®、World of Warcraft®そして Warcraft®などの大

ヒットシリーズの数々で知られているブリザード・エンターテイメントは、2016 年 4 月 3 日（日）にハースストーン炉

端の集いを東京にて開催いたします。 

  

今回のハースストーン炉端の集いはデジタル戦略カードゲーム「ハースストーン」を、ドリンクや軽食を片手にゆったりプ

レイする交流型イベントです。炉端の集いとは、カフェやゲームショップ、インターネットカフェなどに集まって、ハーススト

ーンのプレイヤー同士が出会い、楽しみながらプレイする集まりのこと。この集いはアメリカや台湾など各国で流行して

おり、この楽しさを日本の方々にもぜひ体験していただきたいという思いから、2016年 1月から開催しております。 

 



イベント MC にはゲーム実況・配信で有名な「せんとす」氏をお迎えし、特別ゲストとして 2016 年ハースストーン日

本代表選手となったmattun氏も登壇いたします。3月にハリウッドでおこなわれたアジア太平洋選手権を振り返る

トークセッションにて、現地での裏話や対戦を終えた感想などお話しいただく予定です。 

 

また、初対面のプレイヤーとも気軽に交流できる「コイン対戦会」もおこなわれ、コイン対戦会でトップになった方には

mattun と対戦いただくことが可能です。 

 

【イベント概要】 

■開催日時 ４月３日（日）１４：３０開場 １５：００開演～１８：００閉幕予定 

■出演者 MC：せんとす 

ゲスト：mattun選手 、Papulico他 

■開催場所 スリーモンキーズカフェ 秋葉原店   (住所：千代田区外神田 1-1-10 3F) 

■参加人数 130名  ※応募数が上限を超えた場合は抽選となります。予めご了承ください。 

■入場料金 無料 ※ドリンクと軽食つき 

■必要なもの 

ハースストーンがプレイできる機材（ノートパソコン、タブレット、スマートフォンなど）と電源ケーブル 

※会場にはハースストーンがプレイ可能な機材はありません 

■申し込み方法  こちら http://www.hs-esports.jp/entry.html  からお申し込みください。 

 

【コンテンツ】 

１．アジア太平洋選手権トークセッション ～あのときmattunはこう考えた～ 

アジア太平洋選手権に日本人として唯一出場した mattun 選手をゲストに迎え、アジア太平洋選手権でのプレイ

を振り返ります。 

 

２．コインゲーム対戦会 

入場の際、全員にコイン（３枚)をお渡します。そのコインをかけて会場内のプレイヤーを対象に対戦して頂きます。 

ゲームに勝利したら、対戦相手からコインを１枚もらうことができます。負けた場合は手持ちのコインを対戦相手に１

枚渡し、手元のコインがゼロになったらゲーム終了。 

対戦会終了時、保有コインがトップの方にはアジア太平洋選手権に出場した mattun選手と対戦することができま

す！そして見事mattun選手に勝つことができたら、ハースストーンオリジナルグッズをプレゼント。 

 

・試合形式：１本勝負（Best of 1） 

・デッキ制限：なし 

・対戦サーバー：アジア 

  ※手持ちの全コインをかけて勝負するのはＮＧ。かけられる枚数は１枚のみです 

 

 

http://www.hs-esports.jp/entry.html


３．ハースストーン Twitter キャンペーン 

「#炉端の集い」というハッシュタグを付けて、会場で撮影した写真とともにツイートすると、抽選でハースストーンオリジ

ナルグッズをプレゼントいたします。 

 

この炉端の集いを通じて、みなさまにもっとハースストーンを身近に感じていただけたらと思っております。是非奮ってご

参加ください。 

 

ブリザード・エンターテイメント（Blizzard Entertainment, Inc.）について 

ブリザード・エンターテイメント（www.blizzard.com）は、World of Warcraft® および Warcraft®、StarCraft®、

そして Diablo® などの大ヒットシリーズの数々で知られています。アクティビジョン・ブリザード（Activision Blizzard、

NASDAQ：ATVI）の子会社の一つであり、エンターテイメントソフトウェアの開発・販売の第一人者として、ゲーム業界

において最も絶賛されたゲームの数々を制作したことで有名です。ブリザード・エンターテイメントの実績には、19 本の「最

も売れたゲーム*」と、「ゲーム・オブ・ザ・イヤー（Game of the Year）」での多数の受賞が含まれます。同社の 

Battle.net® は、数百万人のアクティブプレイヤーを擁する、世界最大のオンラインゲームサービスの 1 つです。 

*販売本数やダウンロード数。社内記録および主要な販売パートナーからの報告書を基にしています。 

 


