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2010 年 1 月 15 日 

ソネットエンタテインメント株式会社 

********************************************************************************    

SoSoSoSo----netnetnetnet、、、、ケータイケータイケータイケータイ向向向向けけけけゲームアプリゲームアプリゲームアプリゲームアプリへへへへ進出進出進出進出    

名作名作名作名作 RPGRPGRPGRPG「「「「WizardryWizardryWizardryWizardry」」」」ののののケータイケータイケータイケータイ版版版版『『『『Wizardry Online MobileWizardry Online MobileWizardry Online MobileWizardry Online Mobile』』』』とととと、、、、    

オリジナルオリジナルオリジナルオリジナル MMORPGMMORPGMMORPGMMORPG『『『『ソーサリーサーガソーサリーサーガソーサリーサーガソーサリーサーガ』』』』をををを発表発表発表発表    

～～～～ゲームアプリゲームアプリゲームアプリゲームアプリ 2222 タイトルタイトルタイトルタイトルのののの開発開発開発開発にににに伴伴伴伴いいいい、、、、ゲームゲームゲームゲーム分野分野分野分野をををを強化強化強化強化～～～～    

http://www.so-net.ne.jp/wizardry-mobile/  (「Wizardry Online Mobile」)  

http://www.so-net.ne.jp/sorcery-saga/  (「ソーサリーサーガ」) 

******************************************************************************** 

  

 ソネットエンタテインメント株式会社（サービス名称：So-net、以下 So-net）は、RPG の名作

「Wizardry(ウィザードリィ)」の世界観とゲーム性をベースにした MMORPG「Wizardry Online Mobile」

と、オリジナル MMORPG「ソーサリーサーガ」のケータイ向けゲームアプリ 2 タイトルを、今春に提

供開始します。これに伴い、ティザーサイト(PC 閲覧用)を、本日 1 月 15 日（金）よりオープンいたし

ました。 

 So-net では、ケータイ向けコンテンツの柱を「ゲーム」コンテンツと位置づけ、グループ会社であ

る株式会社ゲームポット*とも協業し、今後サービスを拡充してまいります。 

  

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

『『『『Wizardry Online MobileWizardry Online MobileWizardry Online MobileWizardry Online Mobile』（』（』（』（ウィザードリィウィザードリィウィザードリィウィザードリィ・・・・オンラインオンラインオンラインオンライン・・・・モバイルモバイルモバイルモバイル））））  

サービスサービスサービスサービス概要概要概要概要 

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

    

    

    

    

    

    

  

    

【【【【世界観世界観世界観世界観ベースベースベースベース】】】】    

Wizardry の緊張感、高揚、悲壮感をケータイで実現した、シリーズ初の MMORPG。 

不朽の名作「ウィザードリィ」の新しい世界ルネサンス（※Wizardry Renaissance）、 

それは悠遠なる世界の中で起きた試練の物語。 

ケータイ版オンライン RPG はその最初の試練が始まる「アザルス 

暦元年～」の世界観をベースに物語が繰り広げられていく。 
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※※※※    Wizardry Wizardry Wizardry Wizardry RenaissanceRenaissanceRenaissanceRenaissance とはとはとはとは    

株式会社ゲームポット* が Wizardry30 周年となる 2011 年までに、 

   全世界のプレイヤーに再び Wizardry という"ブランド"を広く認知 

   されることを目的に立ち上げたプロジェクトです。 

    コンピュータゲームは非常に身近な存在になり、かつては敷居の 

   高かったコンピュータ RPG も遊びやすく、誰もがふれることが 

   できるようになりました。 

 しかし、戦いの果てに倒れても何事もなかったかのように蘇り、ロードさえすればすべての

出来事をなかったことにできる・・・それではリアルな喜怒哀楽を感じられないのではないでし

ょうか？コンピュータ RPG が我々に与えてくれた、あの緊張感、高揚、悲壮感・・・それを、現

在の技術で蘇らせたいというのが【Wizardry Renaissance】のコンセプトであり、Wizardry の本

質だと考えています。 

 
※ “Wizardry®” is a registered trademark of IPM Inc. All rights reserved. 
 

【【【【基本基本基本基本ゲームプレイエリアゲームプレイエリアゲームプレイエリアゲームプレイエリア】】】】    

・My Room： 冒険への出発準備などを行うルーム 

・街（MMO)： 仲間との交流やクエスト受注、アイテムの生産や強化などの場 

・ダンジョン(MO)： 深く行けば行くほど、無事に帰れるか保証のきかないダンジョンには 

            様々な罠とモンスター達が待っている。また採掘も可能 

  

【【【【基本情報基本情報基本情報基本情報】】】】    

・タイトル名： 『Wizardry Online Mobile（ウィザードリィ・オンライン・モバイル）』 

・ジャンル： MMORPG  

・プラットホーム： 「i-mode(R)」メニューサイト 

・対応端末： ＮＴＴドコモ FOMA(R)905i シリーズ以降「ｉアプリ(R)オンライン」にも対応。 

          ※ 一部機種を除く 

・課金方式： 未定 

 

■ PC 用「Wizardry Online Mobile」ティザーサイト：＜http://www.so-net.ne.jp/wizardry-mobile/＞ 
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━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

『『『『ソーサリーサーガソーサリーサーガソーサリーサーガソーサリーサーガ』』』』 サービスサービスサービスサービス概要概要概要概要 

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

    

                                    

    

    

    

    

    

    

【【【【世界観世界観世界観世界観ベースベースベースベース】】】】    

So-net がおくる壮大なスケールの王道ファンタジーMMORPG。 

PC 向けオンライン RPG に匹敵する機能、ボリュームでありながらもケータイで快適に 

遊べるよう最適化。さらに美麗なグラフィックを実現しながらもサクサクとした動作を実現。 

人々が当たり前のように魔法が使え、生活に魔法が欠かせない「クイール王国」。 

平和なはずの王国に突如として現れた魔物たち。 

魔物は一体誰に、そしてどんな目的で生み出されたのか････。 

 

【【【【基基基基本本本本ゲームプレイエリアゲームプレイエリアゲームプレイエリアゲームプレイエリア】】】】    

・街（MMO)： 仲間との交流やクエストの受注、各種アイテムショップや鍛冶屋や銀行機能 

などを実装 

・フィールド（MMO）： 森や砂漠など、街とダンジョンを結ぶそのフィールドには各種モンスター 

が出現 

・ダンジョン（MMO）： 複雑な構造のダンジョンには、強力なモンスター達が、次の階層への道に 

漂い、冒険者を待ち受ける 

・エクメネ： 自分だけのお部屋。フィールドでエクメネを張り、露店を開き、仲間を呼んで話が 

できるプライベートルームとして利用が可能 

  

【【【【基本情報基本情報基本情報基本情報】】】】    

・タイトル名： 『ソーサリーサーガ』 

・ジャンル：    MMORPG  

・プラットホーム： 「i-mode(R)」メニューサイト 

・対応端末： ＮＴＴドコモ FOMA(R)905i シリーズ以降「ｉアプリ(R)オンライン」にも対応 

        ※ 一部機種を除く 

・課金方式： 未定 

■ PC 用「ソーサリーサーガ」ティザーサイト：＜http://www.so-net.ne.jp/sorcery-saga/＞ 

 



4 

 

■ 参考画像 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 画像をご使用の際は、コピーライト表記にご協力ください。／(C)So-net 

 
 * 株式会社ゲームポット＜URL: http://www.gamepot.co.jp/＞ 

    2001年5月設立。ソネットエンタテインメント株式会社の連結子会社で、オンラインゲーム等を 

    開発・運営するサービスプロバイダー。高度なゲーム運営ノウハウや、海外開発会社とのリレー 

    ションシップを擁し、幅広く展開する戦略的パートナーシップ、ポートフォリオを組み合わせること 

    により、日本におけるオンラインゲーム業界のリーダーとしての地位を確立。 

   

※ 本プレスリリースにおける画像は、開発中の画面となり、実際の画面とは異なることがあります。 

※ 「FOMA」「i モード」及び「i-mode」ロゴは株式会社 NTT ドコモの商標または登録商標です。 

※ 記載されている社名、製品ソフトウェア名、ブランド名、サービス名は、すべて各社の商標または 

   登録商標です。 
 

以 上 

*********************************************************************************** 
 ■ 本件に関する報道関係の方からのお問合せ先 
 ソネットエンタテインメント株式会社 広報 IR 部 広報課 
  Tel: 03-5745-1522／Fax: 03-5745-1600  E-mail:pr@so-net.ne.jp 
*********************************************************************************** 

  

 

 


