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英文英文英文英文のののの読解力読解力読解力読解力アップにアップにアップにアップに役立役立役立役立つつつつ学習学習学習学習ゲームゲームゲームゲーム
『『『『リーディングリーディングリーディングリーディング神殿神殿神殿神殿』』』』リリースのおリリースのおリリースのおリリースのお知知知知らせらせらせらせ

ココネ株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：千 良鉉、以下「ココネ」）は、 当社が運営する無料英語学習

サイト「ココネ」において、本日より英文の読解力を強化する『リーディング神殿』のサービスを開始したことをお知らせい
たします。

http://www.cocone.jp/game/readingadventure/
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「リーディング神殿」はリーディングアドベンチャーというゲームをクリアして50階建の神殿を建てていくゲームです。
リーディングアドベンチャーでは、初中級レベルの日常生活で触れることの多い英文（E-メールやニュース、コラムやレシ
ピなど）が揃えられており、実践に役立つ英文読解スキルが身につきます。

ゲームでは、文中に出てくる難易度の高い単語の和訳を確認する「手帳機能」の他、英語で用意されている英文に関す
る質問と選択肢を和訳で表示したり、質問に関連する文に下線をひいてくれるヒント機能もあります。
ゲームの終わりには出題された英文1つ1つに和訳が表示され、復習しやすい構成になっています。
ゲームを2回クリアするとリーディング神殿の1つの階が建てられますので、全て建て終わるまでに100個の英文を読解
することになります。

ゲーム画面1

ニュースやメール、Webページの製品PR

や家電のマニュアルなど、日常生活でよく
触れる英文が出題される。

コラムの内容には米国文化を紹介するも
のもあり、楽しく読めるものが用意されて
いる。



ゲーム画面2

手帳マークをクリックすると本文に出てくる
難易度の高い単語の和訳が確認できる。

ゲーム画面3

質問に関連する文に赤で下線が引かれる
ヒント機能の例。
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※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。
※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。
※本資料に記載の各画面は開発中のものを含みます。
※開発・運営：ココネ株式会社
※ Copyright：©  COCONE Corporation. All Rights Reserved.

■ ココネ株式会社について （URL： http://www.cocone.jp/corp ）

ココネ株式会社は、心（ココロ）、言葉（コトバ）、人と人の繋がり（ネットワーク）の頭文字から名づけられました。
ココネはお客様が語学を楽しく習得して、人々と触れ合い、最終的にはその言葉を媒体として、
ご自分のコミュニケーション能力が高まることに貢献できるサイトを目指しています。

社名：ココネ株式会社 （英語表記： COCONE Corporation）
設立：2007年9月20日（2008年9月20日 VSC7株式会社から商号変更）
代表：代表取締役社長 千 良鉉

事業内容：英語学習及びミュニティサイト『ココネ』の企画・開発・運営

■本発表に関するお問い合わせ先※下記の情報は掲載しないで下さい
ココネ株式会社（担当： 間中）
Phone ： 03-5719-4774 E-mail ： pr@cocone.co.jp


