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[ NEWS RELEASE ] 

報道関係者各位 

2012年 7月 4日 

株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント 

 
【ラングリッサー・トライソード】 

プレオープンβテスト 7月 6日 15時より開始！ 

正式サービスに向けた実装状況のお知らせ 

 

株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント （本社：東京都品川区、代表取締役社長：浅井  清、

http://www.gamania.co.jp/）は、近日サービス開始を予定している Web ゲームサービス「ラングリッサー・トライソード」

において、どなたでも参加が可能なプレオープンβテストを 7 月 6 日より実施することを決定いたしました。また、デバ

ッグテストからの変更点についてもお知らせいたします。 

 

 

 プレオープンβテスト開始決定！どなたでもご参加いただけます！

「ラングリッサー・トライソード」では、来る 7月 6日（金）15時よりプレオープンβテストを実施いたします。本テストでは、

デバッグテスターの皆さまのご協力のもと寄せられた報告や各テストの結果をふまえ、ゲームバランスの調整やシス

テムの追加等を行ったことに対して実施するものとなります。なお、事前登録制のデバッグテストとは異なり、どなたで

もご参加いただけますので、ぜひプレオープンβテストへのご協力をお願いいたします。 

 

▼プレオープンβテスト開始日時 

2012 年 7月 6日 金曜日 15時 

 

 

http://www.gamania.co.jp/
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【注意事項】 

※テストへの参加は、GASH 会員登録が必要です。 

※プレオープンβテストのゲームデータは、オープンβテストに引き継ぐ予定となっておりますが、テストの状況によっ 

てはデータをリセットする場合がございます。あらかじめご了承ください。 

※プレオープンβテスト中は、不定期にメンテナンスを行う場合がございます。 

※テストプログラムやサーバーの不具合発生によるデータ損失や各種トラブルが発生いたしましても、補償はいたし 

かねますのであらかじめご了承ください。 

※オープンβテストの開始につきましては、別途ご案内を行わせていただきます。 

 

 

デバッグテストからはこう変わった！現在の実装状況をお知ら
 せ！

デバッグテストでの検証結果やテスターの皆さまからのご意見、ご要望を踏まえたシステム等の変更点について、現

在の実装状況をお知らせいたします。 

 

▼デバッグテストからの変更点 

1 ： 初めにもらえる指揮官キャラクターの変更 

2 ： 指揮官キャラクターの追加 

3 ： レギオンバトル 

4 ： チュートリアル 

5 ： レギオン編成 

6 ： 武器、防具、魔法、スキル 

 

1 ： 女神の選択 

プレオープンβテスト時より、「女神の質問」終了時にもらえる「指揮官キャラクター」が、ラングリッサーⅠ～Ⅲの一部

の主人公、ヒロインキャラクターへ変更となります。 

2 ： 指揮官キャラクターの追加 

プレオープンβテストより、新たに個性豊かな「指揮官キャラクター」を複数体追加いたします。「RING コース」から出

現する「指揮官キャラクター」数も増加いたします。 

3 ： レギオンバトル 

デバッグテスト時に、テスターの皆さまからいただいたご意見、ご要望をもとに、「レギオンバトル」の防衛と攻撃のバ

ランスを調整いたしました。これにより、更に戦略性豊かな戦争を楽しむことができるようになります。 

4 ： チュートリアル 

皆さまからのご意見、ご要望の多かった「チュートリアル」を、大幅に調整および改修しました。 

より分かりやすく、より深く「ラングリッサー・トライソード」に入り込んでいただける内容となっております。 

5 ： レギオン編成 

「レギオン編成」などお客様が頻繁に利用する機会の多いインターフェースの調整を行いました。 

6 ： 武器、防具、魔法、スキル 

強力な武器、防具の他、魔法やスキルを追加しました。 



 

3/3 

 

▽「正式サービスに向けた実装情報」詳細はこちら 

http://lt.gamania.co.jp/information/ 

 

▽「ラングリッサー・トライソード」公式はこちら 

http://lt.gamania.co.jp/ 

 

http://lt.gamania.co.jp/information/
http://lt.gamania.co.jp/

