
60 万ダウンロード突破、人気のスマートフォンアプリ『納車ゲーム』に待望の【ステージ

作成モード】を搭載!!ついにステージ数 20,000 を突破!! 

 

 

フラッシュ制作を手掛ける株式会社マリエッタ(本社：東京都台東区、代表：神谷 

信吾)は、当社がリリースしたオリジナルアプリ『納車ゲーム』において、【ステージ作成モ

ード】を搭載しました。 

これによって、スマートフォンからでも気軽にステージ作成が可能となり、ますますステ

ージ量が増える事が予想されます。 

また、ステージ作成モードのみではなく、新たな展開に向けて現在制作を進めております。 

 

■『納車ゲーム』概要 

7X7 のマスの中にランダムに配置された車を縦横に動かしながら、マイカーをゴールへ運ぶ

思考型パズルゲームです。 

【ステージ作成モード】から、納車ゲームで出題されるステージの作成が可能です。 

 

 

ダウンロード 

iPhone：http://itunes.apple.com/jp/app/id479766236 

Android ：

https://market.android.com/details?id=air.A79447D5BX3.A79447D5BX3.jp.co.marietta.pga

me.game96 

 

当社は iPhone・Android それぞれを開発するのではなく、デバイスを選ばず、全て同時に

リリースを行える開発方法【Air】に着眼点をおいております。一本のソースをマルチプラ

ットフォームへ対応させ、【Air】で開発することのメリット・デメリットを充分に活かしな

がら、当社ならではの開発を今後も展開していく予定です。 

 

【株式会社マリエッタについて】 

会社名：株式会社マリエッタ 

設立：2004 年 6 月 1 日 

代表取締役：神谷 信吾 

所在地：東京都台東区浅草橋 3-1-1 

電話：03-3865-5122 

 

プチゲーム： http://www.marietta.co.jp/ 



HP：http://www.marietta.co.jp/ 

事業内容：Adbe Flash/Flex/Air を利用したリッチクライアントシステムの開発。携帯アプリ

開発 

 

【本件に関するお問い合わせ先】 

株式会社マリエッタ 

担当：藤戸 

TEL：03-3865-5122 

E-mail：fujito@marietta.co.jp 

 


