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報道関係者各位                                        2013 年 9 月 4 日（水） 

本科 3DCG 映像アーティスト専攻 特別公開講義 

Scanline VFX 村上勝和氏による 

海外で CG/VFX アーティストになるためのセミナー 

登壇者：村上勝和  VFX artist / ScanlineVFX 

 

＜東京会場＞ 

日時：9 月 14 日（土）13：00～15：00 

会場：デジタルハリウッド東京本校 3Ｆ 駿河台ホール 

 

＜大阪会場＞ 

日時：9 月 18 日（水）19：00～21：00 

会場：デジタルハリウッド大阪校 
 

IT 関連及びデジタルコンテンツの人材育成スクール[デジタルハリウッド]（運営会社：デジタルハリウッ

ド株式会社）では、専門スクールの【本科・3DCG 映像アーティスト専攻（通称：CGA）】の特別講義として、

現在カナダのバンクーバーにある大手 VFX プロダクション「Scanline VFX」で活躍される VFX アーティスト

村上勝和（むらかみまさかず）氏をお招きし、最新の VFX 大作ワークフローや海外の VFX 業界で働くため

のアドバイス等についてお話いただきます。 

 

無料公開講座となりますので一般参加も可能です。これから CG を学ぼうと思っている方、海外で就職

を目指している方、大手 VFX プロダクションを目指している方など、参加をお待ちしております。 

 

■講義内容 

・最新の村上勝和 Demoreel 紹介 

・アメリカと日本の CG スクールの違い 

・英語の勉強方法 

・海外での仕事の探し方 

・海外で就職するための Demoreel の作り方 

・海外で就職するための就労準備とビザについて 

・CG スキル以外に社会人として必要なこと 

 

■開催概要 

＜東京（御茶ノ水）開催＞ 

日時： 2013 年 9 月 14 日（土）13：00～15：00 

会場：デジタルハリウッド東京本校 駿河台キャンパス  

   東京都千代田区神田駿河台 4-6 御茶ノ水ソラシティ アカデミア 3F 

   東京本校の地図はこちら→ http://school.dhw.co.jp/access/ 

参加：無料・要予約 

定員：100 名 
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申し込みＵＲＬ 

 ┗http://blog.dhw.co.jp/tokyo_event/2012/11/scanline-vfxcgv-af2e.html#more 

 

＜大阪（梅田・茶屋町）開催＞ 

日時： 2013 年 9 月 18 日（水）19：00～21：00 

会場：デジタルハリウッド東京本校 駿河台キャンパス  

   大阪府大阪市北区鶴野町 4-11 朝日プラザ梅田ビル 2F 

   大阪校の地図はこちら→ http://blog.dhw.co.jp/osaka/ 

参加：無料・要予約 

定員：100 名 

申し込みＵＲＬ 

 ┗http://blog.dhw.co.jp/osaka_event/2012/06/3d-26be.html#more 

 

■登壇者 

村上勝和（むらかみ まさかず） 

VFX artist / ScanlineVFX 

 

1977 年生まれ、大阪府出身。大阪府清水谷高校卒。 

カリフォルニア州のサンタモニカカレッジ、プラットカレッジに留学し、 

コンピューター・アニメーションを学ぶ。卒業後、流体シミュレーションを 

駆使した ScanlineVFX に入社、 

映画「ナルニア物語２」、「U-900(ドイツ映画)」等に参加。 

2009 年、ドイツ本社にて映画「２０１２」の津波シーンを制作。 

2010 年再びロサンゼルス支社にて、映画「インモータル」、「バトルシップ」 

等に参加。 

2012 年よりカナダ、バンクーバーに転勤。映画「アイアンマン３」、 

「ダイ・ハード/ラスト・デイ」、そして公開中の映画「マン・オブ・スティール」 

等の VFX 制作に携わっている。 

 

 

■本科 3DCG 映像アーティスト（CGA）専攻とは 

かつて一部のゲームのためのものだった３DCG は、テクノロジーの進化とメディアの多様化の中、あらゆる

映像で使われるものに発展しました。 

また、アニメやゲームなど Cool Japan の文化をもつ日本のコンテンツ産業は、世界に挑戦できる 『高い

エンタテインメント性を持つ映像コンテンツ』を常に求めています。 

開校以来、常に国内 TOP の実績で走り続けているデジタルハリウッドの ３DCG 本科が、より時代にあわ

せてアップグレードし、VFX やモデリング、そして発 想 力 の開 発 において他 の追 随 を許 さない世界 レベル

のカリキュラムになりました。 

世 界 に挑 戦 したい、こんな作 品 を作 りたいなど、強 い夢 をお持 ちの方 のために、単 なる就 転 職 にとどまら

ない表現スキルを徹底的に身につけていただく専攻となっています。 

 

本科 3DCG 映像アーティスト専攻 

 http://school.dhw.co.jp/course/3dcg/cga/ 
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【デジタルハリウッド株式会社】 

http://www.dhw.co.jp/ 

1994 年、日本初の実践的産学協同のクリエイター養成スクールを設立。現在、東京（御茶ノ水）、渋谷、

大阪、福岡で 4 校の専門スクールと、e ラーニングによる通信講座（オンラインスクール）を展開、設立以

来、5 万人以上の卒業生を輩出。設立 10 周年を迎えた 2004 年 4 月、日本初、株式会社による IT・コン

テンツ分野の高度人材育成機関「デジタルハリウッド大学院（専門職）」、翌 2005 年 4 月には、IT ビジネ

ス×クリエイティブ×英語＆留学を学ぶ「デジタルハリウッド大学」を開学。 

2012 年 5 月、自分のライフスタイルに合わせて好きな時間に学べる新しい学習スタイルを取り入れたラー

ニングスタジオ「デジタルハリウッド STUDIO」の第 1 号を新宿にオープン。その後地方都市へ展開中。ま

たアジアへの展開も注力し、タイに「デジタルハリウッド バンコク校」を開校。国内外におけるデジタルコン

テンツ業界の人材育成と、産業インキュベーションに力を注ぐ。2014 年 10 月に設立 20 周年を迎える。 

 

 

 

【プレスリリースに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド株式会社 広報室：川村 

mail：press@dhw.co.jp 

TEL：03-5281-9248 

------------------------------------------------------------------ 

デジタルハリウッド公 式 サイト ：http://www.dhw.co. jp/ 

学 長 ブログ「スギヤマスタイル」：http://www.facebook.com/SugiyamaStyle 

過 去 のプレスリリース：http://www.dhw.co. jp/pr/release 

------------------------------------------------------------------ 

 


