
PRESS RELEASE 
                                  令 和 ５ 年 ８ 月 ２ ２ 日 

                      京 都 市 産 業 観 光 局 

担当：クリエイティブ産業振興室 

T E L : 0 7 5 - 2 2 2 - 3 3 0 6 

 

京都市では、ＫＹＯ－ＣＣＥ Ｌａｂ（京シーシーイーラボ）の取組の一環として、NPO

法人アニメ産業イノベーション会議（ＡＮｉＣ・アニック）と共催し、ゲームエンジンを用

いてアニメを作るハッカソン※「アニメ×ゲームジャム U25 in 京都」を令和６年３月に開

催します。 

※エンジニア、デザイナー、プログラマー等が集まり、集中的にソフトウェア等の開発を行うイベント 

この度、京都国際マンガ・アニメフェア（京まふ）２０２３連携企画として、下記のとお

り、キックオフセミナーを開催しますので、お知らせいたします。 

アニメ・ゲーム関係のクリエイターやスタジオ、業界を目指す学生、教育関係者など、多

くの方の参加をお待ちしています。この機会に是非御参加ください。 

 

記 

 

１ 日時 

  令和５年９月１７日（日）午後１時～２時半＜受付午後０時半～＞ 

 

２ 会場 

  京都市京セラ美術館 地下 1階講演室 （〒606-8344 京都市左京区岡崎円勝寺町 124） 

  ※アーカイブ視聴あり 

 

３ 対象 

・ アニメ・ゲームクリエイター 

・ ゲームエンジンを用いたアニメ制作に関心のある学生やクリエイター、教育関係者 

・ Ｕｎｉｔｙを使っている方 

・ アニメ産業の新しいイノベーションや、テクノロジーや異業種とのコラボに興味の 

ある方 



・ 京都市のコンテンツ産業振興やクリエイター育成事業に興味のある方    など 

 

４ 概要 

⑴  内容 

 ゲーム会社からアニメ業界に転身され、デジタル技術を積極的に取り入れ、アニメー

ション・映像クリエイターとして活躍されているりょーちも氏、ユニティ・テクノロジ

ーズ・ジャパン代表の大前広樹氏をゲストにお迎えし、「アニメ×ゲームジャム」（令和

４年７月開催）の振り返りとその魅力や可能性を探るとともに、多くのアニメスタジオ

協力のもと開発されたアニメや映像制作のためのパッケージ「Ｕｎｉｔｙ Ａｎｉｍｅ 

Ｔｏｏｌｂｏｘ」の解説、「アニメ×ゲームジャム」京都開催の説明会を行います。 

 ⑵ プログラム 

   １部 「アニメ×ゲームジャム」の振り返り、その魅力と可能性 

   ２部 「Ｕｎｉｔｙ Ａｎｉｍｅ Ｔｏｏｌｂｏｘ」の解説 

 ３部 「アニメ×ゲームジャム Ｕ－２５ ｉｎ 京都」開催の説明 

⑶ 講師 

 ア １部 

大前 広樹氏（ユニティ・テクノロジーズ・ジャパン株式会社 代表取締役社長） 

りょーちも氏（アニメ監督・ディレクター・研究者・教育者） 

ＭＣ：まつもと あつし（ＡＮｉＣ理事長） 

イ ２部 

大前 広樹氏（ユニティ・テクノロジーズ・ジャパン株式会社 代表取締役社長） 

ウ ３部 

橘 茂生（ＡＮｉＣ副理事） 

５ 申込方法 

ＷＥＢ（https:// kyo-ccelab0917-1.peatix.com）から、必要事項を記入のうえ、９月

１５日（金）正午までにお申込みください。アーカイブ視聴希望の方には、後日視聴用Ｕ

ＲＬをお送りします 

 

６ 定員 

  ５０名（事前申込制／先着順） 

  アーカイブ視聴１００名（事前申込制/先着順）  

 

７ 参加費用 

無料 

 

８ 受講上の注意 

・ 申込時は、メールアドレス等の連絡先を正確に入力してください。 

・ 録画、録音、撮影はお断りします。 

・ 当日の進行状況により、予定時刻前にイベントを終了することがあります。 

 

９ 実施主体 

  主催：京都市、ＮＰО法人アニメ産業イノベーション会議（ＡＮｉＣ・アニック） 

共催：京都国際マンガ・アニメフェア実行委員会 

運営：ＫＹＯ－ＣＣＥ Ｌａｂ事務局 [運営：株式会社ツクリエ] 



 

10 お問い合わせ 

京都市産業観光局クリエイティブ産業振興室（コンテンツ産業振興担当） 

ＴＥＬ：０７５－２２２－３３０６ ＦＡＸ：０７５－２２２－３３３１ 

 

※ ＫＹＯ－ＣＣＥ Ｌａｂ（京シーシーイーラボ）について 

 
 
 
 

京都で取り組む、コンテンツの持続的な創造・発信と利活用のエコシステム構築のため

のプロジェクト。 

京都国際マンガ・アニメフェアをはじめとしたコンテンツ産業振興事業への取組を通じ

て築いてきたネットワークの更なる連携強化、コミュニティ構築を通じて、良質なコンテ

ンツの持続的な創造・発信、利活用等の好循環の構築を目指し、課題に対するアイデアソ

ンセミナー、交流会の開催、情報発信等を行っています。 

また、クリエイター・コンテンツ企業向けの常設の相談窓口も設置しておりますので、

お気軽にお問い合わせ下さい。 

https://kyo-ccelab.city.kyoto.lg.jp/ 

 

※ ＮＰＯ法人アニメ産業イノベーション会議（ＡＮｉＣ・アニック）について 

「アニメ」産業の新しいイノベーションや、テクノロジーや異業種への挑戦を通じて、さ

らなる進化可能な産業構造へ発展できるよう、ジャーナルを通じて業界内外に広報・提言し、

イベントなどを通じてクリエイター、団体などに契機を提供します。また、従来の枠組みに

留まらず新たなアニメビジネスを生みだす「次世代イノベーター」を、幅広い領域から発掘

し、その育成・ネットワーク化を行い、人材と知恵の交流促進のサポートを行っていきます。 

https://anic-japan.org/ 

 

※ 「アニメ×ゲームジャム」について 

令和 4年 7月、ＡＮｉＣの企画・主催で開催された、ゲームエンジンを用いて 15秒のア

ニメを作るハッカソンで、わずか 1週間で見応えのある映像作品が 9作品生まれた。この

オンラインで行われたハッカソンを、アニメ・ゲームスタジオや芸術系・コンテンツ系学

科を持つ大学・専門学校が多く集まる京都でのリアル開催を検討するため、2023年 3月、

関係者・識者による「アニメ×ゲームジャム 京都ミーティング」を実施、多くの方に参

加・視聴を頂きました。 

 

  

https://kyo-ccelab.city.kyoto.lg.jp/
https://anic-japan.org/


（参考）講師プロフィール 

 大前 広樹（おおまえ ひろき）氏 

ユニティ・テクノロジーズ・ジャパン株式会社 代表取締役社長。 

コンシューマーゲーム開発企業でのゲームエンジン開発経験を経て、２０

１１年に同社日本法人を立ち上げ。近年はリアルタイムエンジンのアニ

メ・映像利用に関する開発等に注力する。２０２３年２月に同代表取締役

社長に就任。 

 

 りょーちも氏 

アニメ監督・ディレクター・研究者・教育者 

ゲーム会社勤務を経て、『ＢＥＣＫ』(２００４)で原画としてデビューし、

有名アニメの原画やキャラクターデザイン、総作画監督を経て、２０１０

年からはアニメ監督も務める。その後、３Ｄ作品や２Ｄ、３Ｄのハイブリ

ッド作品の演出を務め、２Ｄ３Ｄの垣根を超えてデジタル技術を積極的に

取り入れる制作スタイルのクリエイター。 

 

まつもと あつし氏 

ジャーナリスト/アニメビジエンス元メインライター/ＮＰＯ「ＡＮＩＣ」

理事長 

ＩＴ企業・出版社・広告代理店、映画会社などを経て、ジャーナリスト・

コンテンツプロデューサーとして約１０年活動ののち、敬和学園大学人文

学部国際文化学科に着任（准教授）。情報メディア・コンテンツ産業に関す

る教育と研究、また学生とのプロジェクト運営を行う事で、プロデューサ

ー人材の育成を進めている。 

 
橘 茂生（たちばな しげお）氏 

ＮＰＯ「ＡＮＩＣ」副理事長 

各種グラフィックデザインを中心に、WEB デザイン、モバイルサイトデザ

イン、ブランドクリエイティブ、エンターテインメントイベントプロデュ

ース、グッズ開発などを２０年以上経験。また、アニメ、実写映像制作、

シナリオ開発などを経験。２０１９年にＮＰＯ法人ＡＮｉＣ理事に就任。

さまざまなクリエイター、企業、メディアで活躍する方々とのコラボレー

ションをサポート。ロボティクスを使ったＳＴＥＡＭ教育を子どもたちに

伝導する活動もしている。 

 


