
ゲームヴィルジャパン株式会社 

まるでリアルな戦場！サバイバル FPS『アフターパルス』を正式配信開始 

最先端のグラフィック技術「Metal」を採用した 3Dグラフィック！配信記念キャンペーン同時開催！ 

 

スマートフォン向けモバイルゲームをサービス、運営しているゲームヴィルジャパン株式会社(東京都港区、

代表取締役社長：李 京一(イ キョンイル))は、ファーストパーソン・シューティング(以下、FPS)ゲーム

『アフターパルス』の iOS版を、10月 23日(金)より正式配信いたします。 

 

 

 

■ダウンロード及び公式プロモーション動画 

□iPhone版 

https://itunes.apple.com/jp/app/afterpulse/id917912662?l=ja&mt=8 

※ゲームをインストールするためには、iOS 9.0以上、Wi-fi環境が必要です。 

※Android版の配信時期は近日お知らせいたします。今しばらくお待ちください。 

□プロモーション動画：https://youtu.be/XvcC7-gd53g 

 

■超リアル！サバイバル FPS「アフターパルス」 

「アフターパルス」は、スピーディな銃撃戦をスマートフォンで体験できる正統派ミリタリーFPS です。スマート

フォンの限界を超えた 3D グラフィック表現により、ハンドガン、ショットガン、アサルト、スナイパー、LMG など

35 種類以上のメイン武器やサブ武器はもちろん、ソルジャーたちのミリタリーコスチューム、各ステージなど

細部に至るまで実写映画さながらのハイクオリティーを再現しています。プレイヤーは、キャンペーン・練習・

マルチプレイバトルの 3 つのモードで、手軽に究極の FPS を楽しむことができます。 

https://itunes.apple.com/jp/app/afterpulse/id917912662?l=ja&mt=8
https://youtu.be/XvcC7-gd53g
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■最新グラフィック技術METAL採用！スマートフォンの限界を超えた 3Dグラフィック 

「アフターパルス」では 3D ゲームの動作効率を大幅に上げる iOS の新規格 Metal(※)を採用し、家庭

用ゲーム機なみの高品質のグラフィックを楽しむことができます。武器や服装以外にもステージによっては光

の陰影、夕焼け、雨にぬれた戦場などのディティールが表現されており、臨場感溢れる銃撃戦を表現して

おります。 

 

※「Metal」とは、iOS 8以上の OS搭載する最新の iPhoneや iPad端末の 3D グラフィック表現を限
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界まで引き出せるアップル社製品に最適化されたグラフィック技術の名称です。主に FPS、レーシング、ア

クションゲームなど、高いリアリティや豊かなグラフィック表現が必要なジャンルに導入されつつあります。 

 

 

■最高の武器でエリートソルジャーを目指せ！ 

ゲーム内で手に入れた武器は強化、合成、進化を行うことにより武器のランクを上げることが可能です。 

ランクが高い武器はダメージ、射撃範囲、発射速度、正確度、射撃安定感などの基本能力値が上がり

ます。強力なベテランシリーズ武器を入手して戦場の英雄を目指しましょう。 
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■最大 8人でマルチプレイ対戦を体感せよ！ 

マルチプレイではチームデスマッチとデスマッチがあります。チームデスマッチは 4対４のチーム対戦です。 

制限時間４分以内に相手の撃退数などでポイントを稼ぎ、最終合計ポイントで勝敗が決まる、チームワ

ークが重要となるモードです。デスマッチは、最大8人が制限時間内に同じ戦場で争うモードです。生き残

ってどれほどキル数を増せるかが重要となり、個人のスキルや装備が決め手となります。 
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■正式配信記念キャンペーン開催中 

正式配信を記念して、プレイヤーの皆様に楽しんでいただけるスタートダッシュプレゼントを開催いたします。 

 

 

 

・開催期間：正式配信～11日 9日(月) 

・プレゼント内容：250 ゴールド、装備アイテム★4キャップ 

 

他にもハロウィンシーズンをモチーフとしたハロウィンイベントも開催いたします。オリジナルデザインの武器をゲ

ットできるなど、ハロウィン気分を満喫できる内容となっております。 

 

・配信記念キャンペーン詳細：http://blog.gamevil.co.jp/archives/46001927.html 

 

是非、アフターパルスをお楽しみください。 

 

 

 

http://blog.gamevil.co.jp/archives/46001927.html
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【製品概要】 

 

『アフターパルス』 iOS版 

対応端末：iPhone 5S 以上 

対応 OS：iOS 9.0 以上 

サービス開始日：2015年 10月 23日(金) 

価格：基本プレイ無料(アイテム課金) 

権利表記：© 2015 Digital Legends Entertainment S.L All Rights 

Reserved. Published by GAMEVIL Inc. 

▼AppStore URL 

https://itunes.apple.com/jp/app/afterpulse/id917912662?l=ja&mt

=8 

 

【注意事項】 

※画像は開発中のものです。実際の配信内容とは異なる場合は、配信中の内容を優先します。 

※iOS、iPhoneは Apple Inc.の商標です。iPhone商標は、アイフォン株式会社のライセンスに基づき

使用されています。 

 

【参照サイト】 

◆公式 blog http://blog.gamevil.co.jp 

◆公式 facebook http://www.facebook.com/gamevil.japan 

◆公式サイト http://www.gamevil.co.jp 

 

是非、プレイしてみてください。 

今後とも『ゲームヴィルジャパン』をよろしくお願いいたします。 

 

※本件に関してのお問い合わせは下記までお願いします。 

ゲームヴィルジャパン株式会社 / GAMEVIL JAPAN Inc. 

〒108-0023, 東京都港区芝浦三丁目 19番 19号オー・アイ・芝浦 7階 

担当: 金 学宙(キム ハッジュ) hakju.kim@gamevil.com 

電話: 03-6809-5020 

FAX: 03-6809-5030 
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