
２０２１年１２月１５日 

ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮ株式会社 

東急株式会社 

ＶＩＶＩＴＡ ＣＩＴＹＳＣＡＰＥ ｉｎ 渋谷 Ｐｏｗｅｒｅｄ ｂｙ 東急（株） 

子どもたちと、都市計画やまちづくりの専門家と一緒に、 

未来の渋谷のまちを考えるイベントを実施しました  

渋谷のまちづくりを手掛ける東急株式会社（以下、東急）と、子どもたちやクリエイティブな人々によって構成さ

れる自律共生のためのグローバルコミュニティ、ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮ株式会社（以下、ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮ）は、２０２

１年１０月１６日・１７日の２日間にわたり、渋谷キャストにて小学校４年生から中学生を対象に、渋谷のまちづくり

をテーマに子どもたちが専門家やクリエイターと共創し、渋谷の未来を考えるイベント「ＶＩＶＩＴＡ ＣＩＴＹＳＣＡＰＥ 

in 渋谷」を実施しました。「ＶＩＶＩＴＡ ＣＩＴＹＳＣＡＰＥ」は、誰もが気軽に「まちづくり」の計画に参加するきっかけづ

くりのため開発されたボードゲームをツールとして、大人も子どもも一緒にみんなで楽しみながら創造的にまちの

未来を考える取り組みです。

「渋谷のまちにあったらいいなと思う公共空間のアイデアをかたちにしよう」というテーマで、子どもたちみんな

で、渋谷の「公共空間」について考え、そのアイデアをまちづくりボードゲーム「ＶＩＶＩＴＡ ＣＩＴＹＳＣＡＰＥ」渋谷版

に創意溢れるコマを落とし込むことで、より魅力的な仮想のまちを生み出しました。子どもたちの視点で完成させ

たボードゲーム上の渋谷のまちを、株式会社日建設計、株式会社オンデザインパートナーズ、ＮＰＯ法人ピープ

ルデザイン研究所、東急といった、都市計画やまちづくりの専門家とともに振り返りを行い、渋谷のまちに必要な

「公共空間」をはじめ、渋谷のまちづくりの在り方について議論しました。また、イベントの締めには、渋谷区教育

委員兼放課後ＮＰＯアフタースクール代表理事・新渡戸文化学園理事長の平岩さまにご登壇いただきました。

ご参加いただいた子どもたちにアンケートを実施したところ、以下のようなお声をいただきました。 

・「普段しっかりとした社会の中で働く人の話を聞けないので、デザインや建設の仕事の人の話を聞く

のはとても新鮮で面白かった」 

・「まちづくりの大変さ、そして楽しさがこのゲームで良く分かりました」

・「みんながそれぞれ違う意見を持っていて１つの建物をつくるにしても、大きさも目的も全く違って

おもしろかった」 

ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮはこれからも、子どもたちの活動と社会をシームレスに繋ぎ、子どもたちが自らのアイデア

を専門家と議論できる機会を生み出していきます。東急は、子ども視点でのアイデアなども今後の渋谷のま

ちづくりに生かしていくと共に、子どもたちの創造性を育むことが出来るような、まちづくりを推進い

たします。また、ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮと東急は、今後とも様々な専門家と一緒に、子どもたちの創造性を育むよ

うな取り組みを検討します。 

イベントに参加したメンバーで記念撮影
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【別紙】 

■実施概要

活動日:２０２１年１０月１６日(土)・１７日(日)

時 間:１６日１４：３０～１７：００ /１７日１０：００～１６：３０（開始３０分前より受付）

場 所:渋谷キャスト

対象者:小学校４年生〜中学生

参加費:無料

主 催:ＶＩＶＩＴＡ ＪＡＰＡＮ株式会社 / 東急株式会社

協 力:株式会社オンデザインパートナーズ / 株式会社日建設計/ 特定非営利活動法人ピープルデザイン

研究所

■イベント内容

【１０月１６日】

・レクチャー：「公共空間とは」 （株式会社日建設計より）

「ダイバーシティ/インクルーシブ社会の実現に向けたアイデアと実践」 

（ＮＰＯ法人ピープルデザイン研究所より）  

・フィールドワーク：まちの公共空間を見る

【１０月１７日】 

・アイデアを考える：公共空間のアイデアを考える

・ボードゲームのコマを作る：自分の考えた公共空間のアイデアを、ボードゲームのコマにする

・ボードゲームのルールを考える：自分で作ったコマを、ボードゲームのルールに取り入れる

・ボードゲームで遊んでみる：自分で作ったコマを含め、ボードゲームで遊んでみる

・子どもたちがプレゼンする：ボードゲームを通して、出来上がった街を子どもたちがプレゼンする

・専門家がフィードバックする：子どもたちのプレゼンを、専門家がフィードバックする

■イベントの応募状況

・１０月初旬に１２名の枠で募集を開始したところ、募集から開始２日ほどですぐに定員に達したため、２名定員

を増やし、小学校４年〜中学生の１４名にご参加いただきました。

専門家からのレクチャー 概要の説明 

ボードゲームを行っている様子 

ボードゲームのコマ作りの様子 

専門家と一緒にまちを分析 専門家からのフィードバック 


