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メディア関係者各位

 
長編王道ファンタジー RPG『嘆きの七英雄』― Seven Heroes of Sorrow ―

Steam ストアページを開設し、ウィッシュリスト現在受付中。

『嘆きの七英雄』は、滅びゆく世界と、七人の英雄たちが運命に抗う、壮大で感動的な物語を描く長編ファンタジー RPG です。
無料版は夢現フリーゲーム大賞を受賞し、DL2 万、ブラウザ版累計 13 万プレイを突破。豪華声優１２ 4 名以上が登場します。

そんな実績があるゲームが Steam 商用版で新章や新サブコンテンツが追加され、さらにパワーアップして登場します。  
●紹介映像：https://youtu.be/xVhNHpQKGWg

https://freegame-mugen.jp/grandprix_2020.html
https://youtu.be/xVhNHpQKGWg


声優 120 名以上による演出で、ボイスドラマのような臨場感でストーリーに没入感を与えます。 
ATB と CTB の切り替えが自由な戦闘システムで、連撃コンボを稼ぎ、奥義に繋げる！爽快２ D バトル RPG！

個性を持った仲間達を自由に組み合わせ、戦闘中でも待機パーティと交代ができ、スターティングメンバ―からサブ
メンバーへの援護も可能で、深い戦略性のあるものとなっております。

旅の道中では、仲間たちの普段は見られないコミカルな掛け合いが楽しめる「スキットシステム」を導入。
 殺伐とした物語の中で描かれる仲間たちの温かな団欒が、プレイヤーの心を優しく癒してくれます。

200時間を超える膨大なサブコンテンツと、フリー版のセーブデータを製品版にそのまま引き継ぎ可能。
また、マウスひとつで片手操作が可能で、安心してプレイができます。

キーボードやゲームパッドのボタンの配置変更も可能です。



現在 64 名の VTuber とコラボをしているので今後も出来る限り連携をとっていく予定です。

サブコンテンツの紹介：https://www.nageki7.com/blank-4

冒険者クエスト　　　　　　　釣り　　　　　　　　　　　カジノ　　　　　　　　　　ホームタウン
◆依頼をこなし、報酬を GET しよう!　◆実物の魚が数百種以上登場！　　　◆モンスターコロシアムも有り！　　◆自由に自分のホームを改築しよう！

スキットシステム　　　　　　称号システム　　　　　　　 キーボード・ゲームパッド変換など
◆冒険をなごませる仲間たちの会話集　◆獲得した称号でオリジナルの性能を  ◆好きなようにボタン配置を変えられる

https://www.nageki7.com/blank-4


攻城戦　　　　　　　　　　　合成システム　　　　　　　　　　季節イベント　　　　　　　サイドストーリー
◆城を制圧し勝利をおさめよ！　　　　◆新たな装備の開発が可能！　　　◆全７種類の季節イベントがリアル　　◆本編より長い、６つのストーリーが搭載！
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 タイムと連動し、出現する！　　　　　新たな仲間をここで GET しよう！

【フリーゲーム無料版と steam有料版の違い】

レベル上限が６０→９９に解放
メインストーリーの追加： 第六章 ー終末のアグリスター
サブコンテンツの追加：冒険者クエスト、釣り、カジノ景品追加と VIPエリア解放、ホームタウン増築、称号の追加
攻城戦の追加、スキットの追加、エンドコンテンツのエリア追加、不思議なダンジョンの追加。
コロシアム、クッキングシステム、温泉などの新たな施設が追加されます。
サイドストーリーも、無料版では半分の３つまでだったのが、残り３つ、計６つの全てのサイドストーリーを回れるようになります。
それに伴い『新しい仲間たち』が追加されます。
戦闘面では従来の奥義システムの上位奥義が使えるようになり、新たな戦略、カットインをお楽しみ頂けるかと思います。
新たな固有スキルの追加など様々な追加点が豊富にあります。

メニュー画面：プレイに優しい即満タン回復ボタン、称号付け替えや物語の詳細が載っているライブラリー辞典など便利機能搭載！



フリー版公開日：2020 年 1 月 30 日

フリーゲーム版が 2025年 2 月 1 日に完結（第5章ラスボスまで堪能できます。）

有料版対応プラットフォーム：steam 　対応言語：日本語・英語・中国語（簡体字）（コンシューマへの展開を視野に入れています。）

配信までの予定：本作は、デベロッパーとしての開発業務から、パブリッシャーとしての配信・運営まで、すべて一人で手がけています。 限られた体制ながらも、

クオリティの向上を常に追求し、より良い作品づくりに全力で取り組んでいます。また様々なイベントにも出展致したいと思っています。



実績
2019.10.9 一人で開発開始（処女作）

2020.1.30 フリーゲームサイト Plicy で初公開

2020.6.10 フリーゲームサイトフリーゲーム夢現でＤＬ版公開

2021.3.25 フリーゲーム夢現 2020 大賞受賞https://freegame-mugen.jp/grandprix_2020.html
2021.11.6 INDIE Live Expo Winter 2021 にて番組でご紹介されました。（日・中・米メディアにて紹介頂きました。）

2022.6.30 Plicy ゲームコンテスト嘆きの七英雄 第4 章 敢闘賞受賞

2022.10.22～23 クリエイターズ文化祭2022　オンライン文化祭に出展

2024.11.2 メタフェス(METAFES)に VR装備嘆きの七英雄出展

2024.127～22 ﾊﾞｰﾁｬﾙﾏｰｹｯﾄ2024winter VR 嘆きの七英雄 出展 

2025.2.1 フリー版5章が公開され、一旦完結する。 

2025.3.29 大阪ゲームパビリオンにて初出展をする。

2025年 4 月頃 東京・目黒区のイタリアンレストラン「おいらのイタリアン」にて

『嘆きの七英雄』の PV（プロモーションビデオ）が店内で CMとして放映

2025.7.12～27 ﾊﾞｰﾁｬﾙﾏｰｹｯﾄ2025summer VR 嘆きの七英雄出展

2025.10.31～11.2 クリエイターズ文化祭2025 オンライン文化祭に出展

2025.11.1 steam ストアページの公開（ウィッシュリスト開始）

2025.12 Plicy ゲームコンテスト嘆きの七英雄 敢闘賞２度目の受賞

2025.12.6 ﾊﾞｰﾁｬﾙﾏｰｹｯﾄwinter VR 嘆きの七英雄出展

2025.12.27 大阪ゲームダンジョン出展

2026.6.27 Vtuber コラボ５０名突破

2026.8.23 企業Vtuber事務所ピクセルポッププロモーションと5周年記念コラボ開催（9月 30 日まで）

2026.9.17- 19 東京ゲームショウ出展

https://freegame-mugen.jp/grandprix_2020.html


―――――――――――――――――――――――――――

■ 作品情報（Game Info）

―――――――――――――――――――――――――――

• タイトル：嘆きの七英雄（Seven Heroes of Sorrow）

• ジャンル：長編ファンタジー RPG

• 開発・著作：KIRUKO（嘆きの七英雄 project）

• 配信プラットフォーム：Steam（Windows対応）（Mac検討中）

• ストアページ公開：2025年 11 月 1 日

• 商業版リリース予定：～2027年予定

• プレイ時間：40～50時間想定(メインストーリー）

• 対応言語：日本語／英語／中国語（簡体字）

• 価格：未定

• コピーライト：©2025 KIRUKO / Seven Heroes of Sorrow Project

■ お問い合わせ（Contact）
KIRUKO（嘆きの七英雄 project）
Mail：suraku2@gmail.com
公式サイト：https://nageki7.com
公式X（Twitter）：https://x.com/nagekino7

https://x.com/nagekino7
https://nageki7.com/


Steam ページ：https://store.steampowered.com/app/4049940/

https://store.steampowered.com/app/4049940/_Seven_Heroes_of_Sorrow/
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