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おえかきは、紙の外へ。目の前の景色がキャンバスに 

「せかいにおえかき！」AR おえかきアプリ「コトバブル」が全面リニューアル 
～自治体・企業との連携を本格化、愛知県蒲郡市「たけしまりん回廊」とコラボレーション～ 

 

株式会社パイロットコーポレーション（社長：藤﨑文男）は、次世代の事業展開を模索する未来創造実験室

「PILABOT（ピラボット）」が手掛ける AR 手書きアプリ「コトバブル」を、2026 年 11 月 4 日（水）にリニューア

ルします。ペンや色のバリエーションを拡充し、タップするだけで空中に画像を配置できる新スタンプ機能「クゥポン！」

を追加するとともに、子どもから大人まで幅広い世代が親しみやすいアプリデザインや公式サイトへと刷新します。ま

た、自治体・企業とのコラボレーションパートナーの募集を本格化し、11 月 8 日（日）より愛知県蒲郡市の堤防

アートプロジェクト「たけしまりん回廊」とのコラボレーション企画を実施します。  

 

「コトバブル」は、AR（拡張現実）技術を応用し、目の前の空間をキャンバスにして「せかいにおえかき！」を楽し

めるアプリです。空中に自由に描く楽しさを、もっと気軽に、もっと楽しく広げたいという思いから、今回のリニューアルを

行います。壁や床を汚さずに描いた作品を、現実の景色と一緒に写真や動画に残すことができ、子どものおうち遊

びから、大人の旅行や推し活の記録まで、さまざまな場面で自由な表現を楽しめます。 
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■おえかきや撮影をもっと気軽に楽しめるよう、機能とデザインを全面リニューアル 

空中に自由に手書きできる機能はそのままに、ペンや色のバリエーションの拡充、新スタンプ機能を追加し、年齢

問わず楽しみやすいデザインへ刷新します。 

 

①ペンや色のバリエーションを拡充 

おえかきに使えるペンや色のバリエーションを増やし、空中に文字やイラストを描く楽し

みを広げます。好きなペンと色を選び、自分だけの作品づくりを楽しめます。 

 

 

②新スタンプ機能「空中にポン！クゥポン！」を追加 

「クゥポン！」は、タップするだけで、空中にスタンプのように画像をポン！ポン！と配置

できる新機能です。配置した画像に文字やイラストを描き足すなど、おえかきを始める

きっかけとして、気軽で楽しい作品づくりをサポートします。おえかきと組み合わせるだけ

でなく、スタンプだけでも楽しめます。 

 

 

■子どものおうち遊びから、大人の旅の思い出まで！「コトバブル」で広がる楽しみ方 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

アプリを開くと、すぐにカメラ画面が立ち上がり、好きなペンと色を選んでおえかきを始められます。キャンバスは空中

なので、室内でも壁や床を汚さずに自由に描くことができます。描いた作品は、現実の景色と一緒に写真や動画で

撮影し、家族や友人に共有して楽しめます。 

 

・縦にも横にも奥⾏きにも︕無限にひろがる創造のキャンバス︕ 

AR(拡張現実)技術でのおえかきでは、カメラを通して⾒える景⾊全てがキャンバスになります。奥⾏きも活⽤するこ 

とで、これまでにない表現や、物語を考えながら描く・撮影するなどのたのしみかたが可能です。 

 

・推し活の思い出を、文字やイラストと一緒に 

好きなグッズ、イベント、場所と一緒に、思い出や日付を描き込んで撮影できます。そのときの気持ちも添えて、推し

活の記録を楽しめます。 
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・特別な日に、メッセージ入りのビデオレターを 

誕生日などの特別な日には、メッセージやイラストを添えた動画を撮影できます。大切な人に向けたビデオレターとし

て送ることもできます。 

 

■自治体・企業とのコラボレーションパートナーの募集を本格化 

「コトバブル」のリニューアルに合わせ、共同キャンペーンや機能連携などに取り組む自治体・企業とのコラボレーシ

ョンパートナーの募集を本格化します。 

法人向けサービスでは、IP などを活用したオリジナルの「クゥポン！」スタンプを制作できます。空中へのおえかきと

オリジナルスタンプを組み合わせることで、製品・サービスの PR や、地域の魅力発信、観光誘客、店舗集客などに

イベント実施にも活用できます。 

子どもや若年層との接点づくり、製品・サービスのファン獲得、地域活性化などに向けて、自治体・企業とともに、

ユーザーが参加して楽しめる企画を展開していきます。 

 

＜想定する活用例＞ 

・子どもや若年層、Z 世代に向けたプロモーション 

・新たなユーザー体験を通じた製品・サービスのファンづくり 

・地域活性化に向けた取り組みやユーザー参加型イベント 

 

■愛知県蒲郡市「たけしまりん回廊」とコラボレーション！地域のアートとイベントキャラクターをスタンプに 

愛知県蒲郡市が実施する堤防アートプロジェクト「たけしまりん

回廊」とのコラボレーション企画を、2026 年 11 月 8 日（日）よ

り実施します。地域の方々や子どもたちから募集したアートやキャラ

クターのオリジナルの「クゥポン！」スタンプを制作します。市民参加

型のアートプロジェクトを、より多くの人に、さまざまなシーンでより長

い期間楽しんでいただくために、「コトバブル」を活用します。 

 

「たけしまりん回廊」概要： 

歩きたくなるまちづくりの⼀環として、蒲郡駅から⽵島や⽵島⽔族館へ向かうマリンロードの約 260 メートルの堤防

に海をテーマとしたアートを描くプロジェクト。地域の⼈々を中⼼にイラスト募集を⾏い、実際の制作までさまざまな⽴

場の⼈が関わり合い、海の⽣き物を⾝近に感じながら学び、まちが楽しくなるアートプロジェクトです。 

 

公式インスタグラム：https://www.instagram.com/takeshimarin_kairo/ 

制作期間：2026年11⽉8⽇(⽇)〜11⽉22⽇(⽇) 

完成式：2026年11⽉28⽇(⼟) 

主催：蒲郡市シティセールス推進協議会 

共催：蒲郡ライオンズクラブ 

アートディレクション：⼤⾓真⼦ ⽒ 
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■アプリ概要 

アプリ名：コトバブル 

リニューアル実施日：2026 年 11 月 4 日（水） 

対応端末：iOS／Android 

推奨環境：PILABOT コトバブル のホームページにてご確認ください。 

https://www.pilabot.jp/project/cotobable/qa 

 価格：無料 

公式サイト：https://www.pilabot.jp/project/cotobable 

 

■PILABOT（ピラボット）とは 

『PILABOT』は、当社の次世代の事業展開を模索する実験的なサイトです。企業パーパス「人と創造力をつな

ぐ。」の下、「創造ってなんだっけ？」をキーワードに、多くの人が創造力を発揮できるモノ・コト・場を提案し、サイトを

通して各種の実験的な試みをすることにより、当社の既存事業に続く、または既存事業を後押しする新規事業の

創出を図ります。『PILABOT』は、PILOT の中にある創造の実験室（LAB=Laboratory）という意味を込めて

名付けました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【一般のお問い合わせ先】 

株式会社パイロットコーポレーション PILABOT 

公式サイト：https://www.pilabot.jp/ 
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