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＜報 道 関 係 各 位＞ 

会社名  株式会社メディア工房 

所在地  東京都港区赤坂 4 丁目 2 番 6 号 
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株式会社メディア工房（本社：東京都港区、代表取締役社長：長沢一男、東証マザーズ上場：証券コー

ド 3815）は、ゲーム事業の新ブランド「OBOK AIDEM （オボックアイデム）」を立ち上げ、第 1 弾として数カ

国言語対応・４プラットフォーム同時展開パズルゲーム「BOOST BEAST （ブーストビースト）」の事前登

録の受け付けを平成 27 年 2 月末より開始することをお知らせ致します。 

なお、「BOOST BEAST」は、3 月に AppStore、GooglePlayStore、FacebookCanvas、KindleStore を通じ

て約 140 カ国へのリリースを予定しております。 

 

■ゲーム事業新ブランド『OBOK AIDEM （オボックアイデム）』立ち上げについて 

当社では、お客様に様々なエンターテインメントをお届けすることを目的に、新規事業を積極的に展開

しております。この度は、デジタルコンテンツの企画・制作・配信ノウハウを活かし、ゲームの世界展開を

行うため、「新しい切り口のゲームを」「世界同時・多言語対応で」「男女ともに楽しめる」ことをコンセプト

としたゲームブランド「OBOK AIDEM」の立ち上げを行いました。 

 

 

 

 

 

 

 

News Release 

ゲーム事業の新ブランド 『 OBOK AIDEM （オボックアイデム）』始動！ 

約 140 カ国、多言語、マルチプラットフォーム展開パズルゲーム 

『 BOOST BEAST （ブーストビースト） 』 

～平成 27 年 2 月末より事前登録受付開始！～ 



 
＜OBOK AIDEM の事業ドメイン＞ 

 

 

 

 

 

＜OBOK AIDEM リリーススケジュール＞  
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■『BOOST BEAST』について 

OBOK AIDEM 第 1 弾ゲームとして、平成 27 年 3 月に『BOOST BEAST（ブーストビースト）』の配信を

予定しており、平成 27年 2月末より事前登録の受け付けを開始致します。このタイトルはコンソールゲー

ム開発でも定評のある株式会社アーゼスト（本社：神奈川県横浜市、代表取締役社長：石井 

洋児）が開発するパートナーゲーム第一弾となります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜ プレイ画像 1 ＞ ＜ プレイ画像 2 ＞ ＜ プレイ画像 3 ＞ 

ターンが経過するごとにゾンビが接近！ブロックを 3 つ揃えてゾンビをやっつけよう！ 

中には特殊なゾンビや強力なボスゾンビも…。Facebook 連携で友達と一緒に楽しもう！ 

権利表記：©OBOK AIDEM /©ARZEST Corporation 

 

 

 

 

AppStore・GooglePlayStore・FacebookCanvas・KindleStore の 4 プラットフォームにて約 140 カ国に配信！ 

日本語・英語・スペイン語等の数カ国言語に対応！(簡体字・繁体字・韓国語・タイ語等を追加予定) 

【事前登録サイトについて】 
公式ホームページ（http://www.obokaidem.com）にて、随時、情報を公表致します。 

http://www.obokaidem.com/


 
■『 2016 WORLD CRISIS 』について 

 

OBOK AIDEM 第 2 弾として『緊張感ある新感覚ノベル型ステルスアドベンチャーゲーム』を制作中。 

配信は平成27年6月を予定しており、第1弾同様に4プラットフォームにて世界へ同時配信致します。 

誰もが想像できない「文明の成り立ち、その一つの答え」を題材とした新ジャンルのゲームを OBOK 

AIDEM から提供致します！ 

 

■その他今夏以降リリースの 3 タイトルのラインナップ 

 

 

 

現在はワーキングタイトルとなっておりますが、順次公式サイトの方で詳細を発表していきます。ご期

待ください。 

 

 

 

 

当社は、「占い」コンテンツの企画制作・配信を主力事業としていますが、コンテンツジャンルの拡充を

進め、配信網の拡大に注力しております。引き続き、占い・ゲーム等のコンテンツの拡大に向けた様々な

展開を図って参ります。 

 

 

 

 

 

 

 

本リリースに関するお問合わせ 

株式会社メディア工房 IR 担当：福原 

TEL：03－5549－1804 

FAX：03－3586－4480 

m_fukuhara@mkb.ne.jp 

日本初！ 

ノベル型ステルスアドベンチャー 

「 2016 WORLD CRISIS 」 
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