
 
 

NVIDIA GRIDによりサーバ 1台あたり 100個のグラフィックス・アクセラレーション 

仮想デスクトップを提供 

 

NVIDIA GRIDが新しい Tesla M10ですばらしいエンドユーザ体験を実現し、ビジネス・アプリ

ケーションのアクセラレーション仮想化を低コストに 
 

米国カリフォルニア州サンタクララ ―（2016年 5月 18日）― NVIDIA（本社：米国カリフォルニア州サ

ンタクララ、社長兼 CEO：ジェンスン・フアン（Jen-Hsun Huang）、Nasdaq：NVDA）は本日、新しい

NVIDIA® Tesla® M10 GPU を搭載した NVIDIA GRID™を発表し、すべてのエンタープライズ・アプリケー

ションの仮想化に向けた道を開きました。 

 

このオファリングでは、業界最高のユーザ密度（ボード 1枚あたり 64個のデスクトップ、サーバ 1台あたり

128個のデスクトップをサポート）が得られるため、企業は、すべての従業員に仮想デスクトップを低コストで

提供できるようになります。 

 

NVIDIA GRID ソフトウェアは、企業でのあらゆるユース・ケースやワークロードに合わせた仮想アプリケーション、

デスクトップ、ワークステーションの展開を簡素化します。そして、Outlook、Office 2016、ウェブ・ブラウザ、

Adobe Photoshop、Windows 10オペレーティング・システムなど、どの最新ビジネス・アプリケーションにも優

れたユーザ体験をもたらします。 

 

さらに、このオファリングには、企業への導入を容易にするため、組織が資本支出と運営費のバランスを取り

ながらも、総所有コストを最小限に抑えることができる、柔軟なサブスクリプション・モデルが用意されています。

また、継続的なソフトウェアの更新によって、お客様に最新のイノベーションをお届けします。 

 

GPUアクセラレーテッド・ビジネス・アプリケーションの爆発的増加 

オフィス・ワーカによる GPU アクセラレーテッド・ビジネス・アプリケーションの利用が爆発的に増加しています。

Lakeside Softwareが提供する SysTrack Communityデータによると、アクセラレーテッド・アプリケーショ

ンの割合が過去 5年間で倍以上に増加し、その半数が 2016年のわずか数か月間で増加したものです。

最高のユーザ体験を提供するため、データセンタからデバイスまで、これらのアプリケーションではますます

OpenGL APIや DirectX API、そしてグラフィックス・テクノロジが利用されるようになっています。ユーザが必

要とし、期待するレベルの体験を実現するには、仮想環境で GPUにアクセスできる必要があります。 

 

NVIDIAの NVIDIA GRID事業担当バイス・プレジデント兼ゼネラル・マネージャであるジム・マキュー（Jim 

McHugh）は、次のように述べています。「一流のナレッジ・ワーカが生産性を最大限に高めるには、パフォー
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マンスの高いビジネス・アプリケーションが必要です。それには、GPU アクセラレーションが欠かせません。Tesla 

M10を搭載し、業界最高のユーザ密度を実現した NVIDIA GRID を使用すると、企業は、パフォーマンスを

損なうことなく、ナレッジ・ワーカのすべてのアプリケーションを低コストで容易に仮想化できるようになります」 

 

IDCの ITサービス管理・クライアント仮想化ソフトウェア担当リサーチ・ディレクタであるロバート・ヤング

（Robert Young）氏は、次のように述べています。「これまで、高度な GPU テクノロジのニーズは、3D アプ

リケーションの利用と関連付けられることが一般的でした。しかし、企業が Windows 10、Office 365、その

他の SaaSおよびウェブ・アプリといったソフトウェアへと移行するにつれ、IT部門は、日常的なビジネス・ツール

をすべてのユーザに提供する目的で、GPU アクセラレーションのメリットをますます求めるようになるでしょう。」 

 

NVIDIA GRIDは、グラフィックス仮想化の業界標準であり、あらゆる PC アプリケーションとの完全な互換性

を備えており、すべての企業 OEMでサポートされています。大手仮想化ベンダである Citrix と VMwareの

オファリングと連携することにより、1ユーザあたり月額 2 ドル未満で仮想アプリケーションやリモート・デスクトッ

プ・セッションのホストを利用でき、1ユーザあたり月額 6 ドル未満で仮想 PC を利用できる、すばらしい体験

を提供します。 

Tesla M10は、NVIDIA GRIDのオプションとして M6 と M60に加わります。これにより、GRIDは、もっとも要

求の厳しい設計者やエンジニアからナレッジ・ワーカまで、あらゆるエンタープライズ・ユーザのパフォーマンス・ニ

ーズを満たす市場唯一のソリューションとなります。 

 

●サーバ 1台あたりのユーザ密度の向上：Tesla M10は、市場最高のユーザ密度で優れた体験をもた

らします。ボード 1枚あたり最大 64ユーザ（つまり、ボード 2枚を搭載するだけで、サーバ 1台あたり最大

128ユーザ）をサポートできます。これにより、企業は、ユーザあたりのコストを抑えて、より多くの従業員にサ

ービスを拡大することが可能になります。 

 

●ソフトウェア・オファリングの拡大：NVIDIA GRIDには、さまざまなユーザ・ニーズに対応する 3つのソフト

ウェア・エディションが用意されています。オフィス・ワーカに適した NVIDIA GRID Virtual Applications

（vApps）と NVIDIA GRID Virtual PC（vPC）では、ネイティブのユーザ体験をもたらす Windows 7、

Windows 8、Windows 10仮想デスクトップと PC アプリケーションが提供されます。一方、NVIDIA GRID 

Virtual Workstation（vWS）では、データセンタからワークステーションの能力が提供されるので、設計者、

エンジニア、アーキテクトが、どこからでも自由に独自のプロフェッショナル・グラフィックス・アプリケーションで作業

できるようになります。 

 

●柔軟なサブスクリプション・モデルと継続的な更新：NVIDIA GRID を支えるソフトウェアとデータセンタ

GPUに対する継続的なイノベーションと機能更新によって、展開期間を通して価値の向上が得られます。

NVIDIAは、企業での導入を容易にするため、エンタープライズ・クラスのサポートおよびメンテナンスと共に、

最新のアップグレードをご利用いただける、年間サブスクリプション・モデルを新たに提供します。お客様は、最

長 3年間の年間サブスクリプションを前払いでご購入いただけます。また、永続ライセンス・モデルをご利用い

ただくこともできます。 

 



NVIDIA Advances Real-Time Game Rendering, Simulation with NVIDIA GameWorks SDK 3.1 Page 3 

提供地域 

最新の NVIDIA GRID ソフトウェアは、現在世界各国で提供されています。Tesla M10は、8月に一般提

供が開始される予定です。 

 

NVIDIA GRID体験 

この複合オファリングは、5月 24日からラスベガス・コンベンションセンターで開催される Citrix Synergy の

NVIDIA ブース（704G）で展示されます。 

ユーザの皆さまは、ぜひ NVIDIA GRID Test Driveで NVIDIA GRID をご体験ください。この体験版では、

すぐにWindowsデスクトップで何時間にもわたって NVIDIA GRID vGPU アクセラレーションをご利用いただく

ことができます。 

 

NVIDIAについての最新情報:  

・公式ブログ NVIDIA blog、Facebook、Google+、Twitter、LinkedIn、Instagram、NVIDIAに関する動

画 YouTube、 画像 Flickr。 

 

NVIDIA について 

1993年以来、NVIDIA（NASDAQ: NVDA）は、ビジュアル・コンピューティングという芸術的な科学の世界をリー

ドしてきました。ゲーミング、自動車、データセンターおよびプロフェショナル・ビジュアリゼーションの分野で特化したプ

ラットフォームを提供し続けています。NVIDIAの製品は仮想現実、人工知能、自律走行車の開発においても最

新の技術を提供しています。詳しい情報は、http://www.nvidia.co.jp/object/newsroom_jp.html をご

覧ください。 

  

http://www.nvidia.co.jp/object/vmware-trygrid-jp.html
https://blogs.nvidia.co.jp/
https://www.facebook.com/NVIDIAJapan/
https://plus.google.com/+NVIDIA
https://twitter.com/nvidiajapan
http://www.linkedin.com/company/nvidia
http://instagram.com/nvidia
https://www.youtube.com/user/NVIDIAJapan
https://www.flickr.com/photos/nvidia
http://www.nvidia.co.jp/object/newsroom_jp.html
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本プレスリリースに記載されている、NVIDIA GRID、NVIDIA Telsa M10 GPU、GPU ビジネスに関する影響および、

NVIDIA GRIDサブスクリプション・モデルは将来予測的なものが含まれており、予測とは大幅に異なる結果が生じ

るリスクと不確実性を伴っています。かかるリスクと不確実性は、世界的な経済環境、サードパーティーに依存す

る製品の製造・組立・梱包・試験、技術開発および競合による影響、新しい製品やテクノロジの開発あるいは

既存の製品やテクノロジの改良、当社製品やパートナー企業の製品の市場への浸透、デザイン・製造あるいは

ソフトウェアの欠陥、ユーザの嗜好および需要の変化、業界標準やインターフェースの変更、システム統合時に当

社製品および技術の予期せぬパフォーマンスにより生じる損失などを含み、その他のリスクの詳細に関しては、

Form10-Qの 2016年 1月 31日を末日とする四半期レポートなど、米証券取引委員会（SEC）に提出され

ている NVIDIAの報告書に適宜記載されます。SECへの提出書類は写しが NVIDIAのウェブサイトに掲載されて

おり、NVIDIAから無償で入手することができます。これらの将来予測的な記述は発表日時点の見解に基づくも

のであって将来的な業績を保証するものではなく、法律による定めがある場合を除き、今後発生する事態や環

境の変化に応じてこれらの記述を更新する義務を NVIDIAは一切負いません。 

 

© 2016 NVIDIA Corporation. All rights reserved. NVIDIA、NVIDIA ロゴ、NVIDIA GRIDおよび、Teslaは、

米国および/またはその他の国における NVIDIA Corporation の商標あるいは登録商標です。その他の企業名

および製品名は、それぞれ各社の商標である可能性があります。機能や価格、供給状況、仕様は、予告なく変

更される場合があります。 

 
 

 


