
平成 26 年 6 月 23 日 

各位 

株 式 会 社 ケ イ ブ  

代 表 取 締 役 社 長 高 野 健 一  

(コード番号：３７６０ＪＡＳＤＡＱスタンダード)  

問合せ先 執行役員経営企画部長 菊地徹 
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(URL http://www.cave.co.jp/ ) 
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株式会社ケイブ（本社：東京都目黒区、代表取締役社長：高野健一、以下「ケイブ」）は、韓国のスマー

トフォンアプリ開発会社である株式会社 Raonnetworks (本社：韓国ソウル特別市、代表取締役：ジョ

ン・ギヨン、以下「Raonnetworks」)に対し、ケイブが開発した業務用シューティングゲーム『虫姫さま』の

韓国内向けスマートフォンゲーム化に関するライセンスを提供することとなりましたので、お知らせい

たします。 

 

スマートフォンゲーム版の『虫姫さま』（韓国内名称『Bug Princess』）は、平成26 年７月より韓国内のゲ

ームプラットフォームから配信予定です。配信に際しては韓国大手パブリッシャーの NHN 

Entertainment が担当いたします。これにより、多くのスマートフォンゲームを配信してきた NHN 

Entertainment のプロモーションノウハウが活用でき、韓国内のより多くのシューティングゲームファン

に『虫姫さま（Bug Princess）』を認知してもらうことが可能となります。 

 

スマートフォン版『虫姫さま（Bug Princess）』が韓国内のユーザーに好評をもって受け入れてもらうこと

ができれば、ケイブが開発してきた他のゲームについても、韓国内向けにスマートフォンゲーム化ライ

センスの提供を計画しております。 

  

■『虫姫さま』について 

ケイブが業務用に開発した美しいグラフィックと激しい弾幕の、縦スクロール型シューティングゲーム。

平成 15 年にはプレイステーション 2 移植版が、平成 24 年には Xbox 360 移植版が発売されている。 

 

■NHN Entertainment Corp. 

韓国 NHN Corporation のゲーム事業部門が平成 24 年 8 月に分離独立した、韓国取引所（KRX）に上

場する企業です。韓国最大級のゲームポータルサイト「HANGAME」の運営などを行っています。モバ



イルオンラインゲームのパブリッシングを盛んに行っており、「ポコパン」を韓国でヒットさせるなどの実

績を持ちます。 

 

■株式会社ケイブ 

株式会社ケイブは、「ケイブが創ると未来はもっと楽しくなる」というコンセプトのもと、モバイル、コンピ

ューター向けのゲームを通じたオンラインエンターテインメント事業を展開し、世界の人々に対し豊か

で魅力的なライフスタイルを提案してまいります。 (http://www.cave.co.jp/) 

 

■お問合わせ先 

株式会社ケイブ 広報宛 

Mail：pr@cave.co.jp 


