
武器一覧

武器種 名称 属性 レア度 最大攻撃力 技玉 武技 詳細 スキル1 詳細 スキル2 詳細

太刀 一刀流【景秀】・極 水 ☆6 2135 火4水5 推して参る！
与えるダメージが1.75倍になり
火属性モンスターから受けるダメージが20％減る
（クールタイムは20秒で終了する）

大回転斬り無敵化
太刀の気刃大回転斬りを放つときに
無敵になる

いなしの構え【小】
いなし斬りの構えが
少し速くできるようになる

双剣 六爪流【景秀】・極 水 ☆6 2151 水4雷2 独眼竜は伊達じゃねえ
与えるダメージが3倍になり
真鬼人化ゲージが2倍溜まりやすくなる

鬼狩り
双剣の鬼人化ゲージがクエスト開始時に
99％溜まる

火傷攻撃耐性+50％

火傷状態にならない確率が50％アップ
し、
火傷状態になる攻撃のダメージを
50％の確率で軽減する

ランス 十文字槍【朱羅】・極 土 ☆6 2120 土7氷1 天・覇・絶・槍！

与えるダメージが4.5倍になり、溜めを行わずに
より長く連続で突く特殊な百烈突きを出せるようにな
る。
さらにスピアゲージが消費されなくなるが
再発動までに時間がかかる。

反撃体勢【小】
ガード成功時に10秒間
攻撃力が少し上がる

冷却促進【小】 武技のクールタイムを10％短縮する

双剣 二槍【朱羅】・極 火 ☆6 2151 火4氷2 お館様ぁあアアーーーッ！
与えるダメージが5倍になり、全員の体力を
100回復させるが、再発動までに少し時間がかかる

鬼力爆発【中】
鬼人化状態になる際に
中ダメージを与える爆発を起こす

高速回避【中】
回避行動が早くなる
（無敵時間は変わらない）

覇玉武器

防具一覧

部位 名称 剣士/ガンナー レア度 最大防御力 技玉 スキル1 詳細 スキル２ 詳細

頭 蒼竜ノ具足【兜】・極 剣士 ☆6 424 土1氷2 身かわし【中】
エリア移動後、二度、モンスターから
受けるダメージを0にする

精霊達の防護 高確率で少しダメージを軽減してくれる

胴 蒼竜ノ具足【胴服】・極 剣士 ☆6 432 水1雷2 不屈の魂【小】
体力が10％以下になった際、
一度だけ体力が30％まで回復する
（力尽きる攻撃を受けた際には発動しない）

底力【中】 瀕死時に5秒ごとに体力が30回復する

脚 蒼竜ノ具足【脛当】・極 剣士 ☆6 430 火2氷1 パーツブレイカー【小】
破壊していない部位への与えるダメージが
少しアップする

武体大還元【中】
武技の発動で消費した武技Pに応じて
全員の体力を回復する

頭 蒼竜ノ羽織【兜】・極 ガンナー ☆6 396 土1氷2 身かわし【中】
エリア移動後、二度、モンスターから
受けるダメージを0にする

精霊達の防護 高確率で少しダメージを軽減してくれる

胴 蒼竜ノ羽織【胴服】・極 ガンナー ☆6 400 水1雷2 不屈の魂【小】
体力が10％以下になった際、
一度だけ体力が30％まで回復する
（力尽きる攻撃を受けた際には発動しない）

底力【中】 瀕死時に5秒ごとに体力が30回復する

脚 蒼竜ノ羽織【脛当】・極 ガンナー ☆6 401 火2氷1 パーツブレイカー【小】
破壊していない部位への与えるダメージが
少しアップする

武体大還元【中】
武技の発動で消費した武技Pに応じて
全員の体力を回復する

頭 赤備ノ具足【兜】・極 剣士 ☆6 428 水2 会心共鳴化
武技の使用後、次の攻撃が
必ず会心になる

追い打ち【小】
毒状態のモンスターに与えるダメージが
少しアップする

胴 赤備ノ具足【胴服】・極 剣士 ☆6 430 土2氷1 感電耐性+50％
感電状態にならない確率が
50％アップする

精霊の加護 一定の確率でダメージを軽減してくれる

脚 赤備ノ具足【脛当】・極 剣士 ☆6 432 土1氷2 武体還元【大】
武技の発動で消費した武技Pに
応じて体力をかなり回復する

雷土耐性+30
雷属性モンスターと土属性モンスターに
対する防御力が30アップする

頭 赤備ノ羽織【兜】・極 ガンナー ☆6 403 水2 会心共鳴化
武技の使用後、次の攻撃が
必ず会心になる

追い打ち【小】
毒状態のモンスターに与えるダメージが
少しアップする

胴 赤備ノ羽織【胴服】・極 ガンナー ☆6 399 土2氷1 感電耐性+50％
感電状態にならない確率が
50％アップする

精霊の加護 一定の確率でダメージを軽減してくれる

脚 赤備ノ羽織【脛当】・極 ガンナー ☆6 400 土1氷2 武体還元【大】
武技の発動で消費した武技Pに
応じて体力をかなり回復する

雷土耐性+30
雷属性モンスターと土属性モンスターに
対する防御力が30アップする


