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EC
サービス

新たな
配信

サービス

新規事業

プレミアム
な体験

新たなデジタルプラットフォームを構築し
新会員ビジネスを促進

「夢中で生きる大人」へ
感動や驚きなど心動く瞬間を

日常のあらゆる場面を通じ提供する





BtoC

BtoB



22



マーケティング
支援

コンテンツ制作
プロダクション業務

グループ間連携を強化し、シナジー創出による営業の推進





https://corporate.wowow.co.jp/company/muchulabo/
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