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株式会社 WFS 

 
ライトフライヤースタジオ、新作 RPG『アナザーエデン ビギンズ』が 

2026 年夏に全世界同時発売決定︕ 

〜幾多の名作 RPG を⼿がけた加藤正⼈とともに歩んできた『アナザーエデン 時空を超える猫』の 

クリエイターたちを中⼼に設⽴された新たな開発スタジオ「スタジオプリズマ」設⽴を発表〜 

 
株式会社 WFS（本社︓東京都港区、代表取締役社⻑︓柳原 陽太、グリーホールディングス

100％⼦会社、以下「当社」）は、Nintendo Switch™ 2／Nintendo Switch／Steam®向け新作

RPG『アナザーエデン ビギンズ』を 2026 年夏に全世界での同時発売を決定したことをお知らせし

ます。また、新たなゲームスタジオ「スタジオプリズマ」を設⽴したことをお知らせします。 

 
タイムトラベル RPG『アナザーエデン ビギンズ』は、『クロノ・トリガー』や『ゼノギアス』な

ど、幾多の名作 RPG を⼿掛けた加藤正⼈がおくる重厚なストーリーが、フルボイスで展開さ

れ、時空を超えてさまざまな時代を巡る探索要素や、仲間との連携が鍵となるコマンドバト

ル、ストーリークリア後に異なるエンディング「ニューゲーム＋」を楽しむことができます。 



   
 
各商品の予約開始時期は、後⽇案内予定となります。Steam ではウィッシュリストへの登録受

付を開始しています。 

 

◆2/6(⾦)20:00〜「アナザーエデン ビギンズ Spotlight（スポットライト）」配信決定︕ 

 
『アナザーエデン ビギンズ』の情報をいち早くお届けすべく、本⽇ 2026 年 2 ⽉ 6 ⽇(⾦) 

20:00 より、ライトフライヤースタジオ公式 YouTube チャンネルにて「アナザーエデン ビギ

ンズ スポットライト」を公開しますので、ぜひご覧ください。 

 

▼『アナザーエデン ビギンズ』アナウンストレーラー 

URL︓https://www.youtube.com/watch?v=5KQI6At6i1U 

 

▼『アナザーエデン ビギンズ』スポットライト 

URL︓https://www.youtube.com/watch?v=UhVnkbzbZIw 

 

▼『アナザーエデン ビギンズ』公式サイト 

URL︓ https://anothereden.games/ 

 

▼『アナザーエデン ビギンズ』Steam®ページ 

https://www.youtube.com/watch?v=5KQI6At6i1U
https://www.youtube.com/watch?v=UhVnkbzbZIw
https://anothereden.games/


   
 
URL︓https://store.steampowered.com/app/4163960/_/?l=japanese 

 
 

『アナザーエデン ビギンズ』について 

『アナザーエデン ビギンズ』は、『クロノ・トリガー』や『ゼノギアス』など、幾多の名作

RPG を⼿掛けた加藤正⼈が贈る、古代・現代・未来を巡るタイムトラベル RPG です。 

重厚なメインストーリーはフルボイスで描かれ、光⽥康典⽒によるメインテーマと、プロキオ

ン・スタジオが⼿掛けるオーケストラや⺠族楽器を取り⼊れた⾳楽が冒険を彩ります。 

 

 
© Nintendo 

 

『アナザーエデン ビギンズ』概要 

タイトル アナザーエデン ビギンズ 

ジャンル タイムトラベル RPG 

対応機種 Nintendo Switch™ 2 ／Nintendo Switch™／Steam® 

公式サイト https://anothereden.games/ 

発売⽇ 2026 年夏発売（予定） 

公式アカウント ▼公式 X 

https://x.com/StudioPrisma_JP 

 

▼公式 YouTube 

https://store.steampowered.com/app/4163960/_/?l=japanese
https://anothereden.games/
https://x.com/StudioPrisma_JP


   
 

https://www.youtube.com/@wrightflyerstudios 

価格 未定 

CERO B（12歳以上対象） 

著作権表記 ©WFS Developed by WRIGHT FLYER STUDIOS 

 

新スタジオ「スタジオプリズマ」について 

 
幾多の RPG を⼿がけた加藤正⼈とともに歩んできた『アナザーエデン 時空を超える猫』のクリエイ

ターたちを中⼼に設⽴された新たな開発スタジオ「スタジオプリズマ」が開発を担当し、冒険と感動

の物語を届けます。 

 

▼「スタジオプリズマ」公式サイト 

URL︓https://studioprisma.games/ 

 

【株式会社 WFS について】 

株式会社 WFS は、運営するゲームブランド「ライトフライヤースタジオ」において、⼼が震える物

語体験ができる RPG を中⼼に⼿掛けるゲーム開発会社です。「新しい驚きを、世界中の⼈へ。」と

いうビジョンのもと、新しいゲーム体験を⽣み出し、多くの⼈に楽しんでもらえる最⾼のゲームを⽣

み出すことを⽬指しています。 

https://www.wfs.games/ 

 

＜会社概要＞ 

会社名︓株式会社 WFS / スタジオ名︓スタジオプリズマ 

設⽴⽇︓2014 年 2 ⽉ 21 ⽇ 

代表取締役社⻑︓柳原 陽太 

本社︓東京都港区六本⽊ 6-11-1 六本⽊ヒルズゲートタワー 

 

WFS 公式 Facebook︓https://www.facebook.com/WFS.games/ 

https://www.youtube.com/@wrightflyerstudios
https://studioprisma.games/
https://www.wfs.games/
https://www.facebook.com/WFS.games/


   
 
WFS 公式 X︓https://twitter.com/wfs_info 

 

※ WFS およびライトフライヤースタジオ/スタジオプリズマの名称・ロゴは、⽇本国およびその他の国における株式会社

WFS の登録商標または商標です。 

※Nintendo Switch は任天堂の商標です。また、記載されている会社名・サービス名は、各社の商標または登録商標です。 

※©2026 Valve Corporation. Steam 及び Steam ロゴは、⽶国及びまたはその他の国の Valve Corporation の商標及びま

たは登録商標です。 

※ プレスリリースに掲載されている内容、サービス／製品の価格、仕様、お問い合わせ先その他の情報は、発表時点の情報で

す。その後予告なしに変更となる場合があります。 

 

＜本件に関する報道関係者からのお問い合わせ先＞ 

株式会社 WFS 広報担当 

E-mail︓wfs-corporate-pr@gree.net 

https://twitter.com/wfs_info
mailto:wfs-corporate-pr@gree.net

