
 

 

 

＜報道関係者各位＞                                              2025年 6月 4日 

株式会社イー・ラーニング研究所 

 

 

  

 

 

 
 

 

 ｅ-ラーニングに関するサービスの様々なコンテンツを提供する株式会社イー・ラーニング研究所（代表取締役：

𠮷田智雄、本社：大阪府吹田市 以下、イー・ラーニング研究所）は、子どものときから夢や目標を持ち、グローバ

ル社会で必要となる知識と能力を育む、キャリア教育用ボードゲーム教材「子ども未来キャリア」を開発しておりま

す。この度、 違いを認め合い、協力しながらトラブルを解決することをしていく新教材『チームワークゲーム』 をリ

リースいたします。 本教材は、参加者がチームで協力しながら課題を乗り越える過程を体験することで、チーム

ワークの大切さや他者との関わり方について楽しく学ぶことができます。 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

多様な働き方やライフスタイルが尊重される現代において、個々の違いを認め合う力と、チームで協働する力

の両立がますます重要になっています。そのような中で展開する「子ども未来キャリア」は、そうした力を、日々の

友人との関わりや学校生活の中で自然と育まれる学びに加えて、より体系的かつ実践的に楽しく深めることがで

きるキャリア教育用教材です。 

今回新たに登場した『チームワークゲーム』 は、参加者が協力し合いながらトラブルを解決し、チームでなるべ

く多くの“表彰カード”を集めていきます。ゲーム内では、「給食のおかずをこぼしてしまった」や「友達同士の喧嘩」

など、子どもたちの日常生活において起こりうるトラブルの解決に向けて、様々なアイテムや経験値を集めます。

それぞれのプレイヤーがアイテムを効果的に使いながら、チーム内で話し合いをし、トラブルを解決していきます。 

ゲームを通して、“「自分の気持ち」と向き合い、認め合いながら、「自分とは異なる意見を尊重しあう」「仲間の

状況を観察し、適切な支援をする」といった姿勢を自然に育むことができます。また、チームワークを高めていくこ

とで、仲間同士の絆が深まり、その大切さを実感できる内容となっています。 

 

 イー・ラーニング研究所では、キャリア教育に取り組む皆様のニーズに寄り添いながら、子どもたちへ学びの機

会を提供し、「将来なりたい自分になるため」、「夢・目標に向かって挑戦する姿勢を持つため」に必要な力を子ど

ものうちから身につけて社会に出ていけるよう、これからも貢献してまいります。 

 

 

 

 

ボードゲームで“チームの力”を育てるキャリア教育！ 

「子ども未来キャリア」から新教材『チームワークゲーム』を提供開始 

～協力し合いながら学べる「違いの尊重」や「協働力」～ 



 

 

 

 

【「子ども未来キャリア」チームワークゲーム概要】 

■学習テーマ    ：『チームワークゲーム』 

■教材対象年齢  ：9歳～ 

■所要時間（目安）：60分×2回 （スライド＆ゲーム） 

■推奨プレイ人数 ：4～5人/1箱あたり 

■販売対象     ：全国の学習塾、学童施設、学校 など 

■教材の目的    ：本教材は、お互いの違いを受容し尊重し合いながら、トラブルを解決していくことで、チーム

ワークを高め、その大切さについて深く学べる教材です。  

１つの課題に対して、一人ひとりが真剣に向き合い、役割分担し協力し合いながら、個人で

は達成できないような成果を上げられるだけでなく、自分の意見を率直にコミュニケーション

し合える、より親密な人間関係を構築することができるようになります。  

■ゲーム概要    ：協力し合いながらトラブルを解決して、チームでなるべく多くの表彰カードを集めるゲームで

す。トラブルを解決するために、様々なアイテムや経験値を集めていきます、アイテムは３種

類あり、経験値コインと交換できるものや役割によって交換できるものなどがあります。どの

マスに進めばよいかはチームで話し合ったり、チームのために自分にしか得られないアイテ

ムをゲットしたりと、チームワークを育みながらゲームを進めていきます。 

■身につくこと   ： ・自分のエゴと向き合い、ポジティブに承認できるようになります  

・自分とは異なる意見を持つ人々と認め合い、協力できるようになります  

・仲間の状況を観察し、適切な支援ができるようになります 

・チームワークを高めていくことで、仲間同士の絆が深まることを知ることができます 

 

 

 

 

 

 

 

 

【「子ども未来キャリア」概要】 

「子ども未来キャリア」は、子どものときから夢や目標を持ち、グローバル社会で必要となる知識と能力を育む、キ

ャリア教育用ボードゲーム教材です。ボードゲームを通じた疑似体験と、スライド教材を活用した学習を組み合 

わせた「遊び×学び」を融合した内容で、主体的に楽しく学ぶことができます。 

■URL    ：https://mirai-career.jp/ 

■販売対象 ：全国の学童施設や学習塾、学校など、教育関係の企業・組織 

子ども向けの体験型イベントを開催される企業等とのコラボレーション 

■教材対象年齢 ：小学生・中学生・高校生 ※その他要相談 

■学習テーマ ： 

・「教育用！資産形成ゲーム」 

・「教育用！コミュニケーションゲーム」  

・「教育用！事業投資ゲーム」 

・「教育用！ディスカッションゲーム」  

・「教育用！おつかいゲーム」 

・「教育用！情報推理ゲーム」 

・「教育用！キャリアデザインゲーム」 

・「教育用！多様性ゲーム」 

・「教育用！SDGsゲーム」 

・「教育用！防災ゲーム」   

 

 

https://mirai-career.jp/


 

 

 

 

【株式会社イー・ラーニング研究所】 

名称 ：株式会社イー・ラーニング研究所 

本社 ：大阪府吹田市江坂町 1丁目 23-38 F＆Mビル 6F 

東京支社：東京都港区港南 1丁目 8-40 Ａ-PLACE品川 1F 

代表者 ：代表取締役 𠮷田 智雄 

ＵＲＬ ：https://e-ll.co.jp/ 

 

【サービスに関するお問い合わせ】 

子ども未来キャリア教材販売担当 

TEL  ：06-6339-4177 

メール：mc.info@mirai-career.jp 

https://e-ll.co.jp/
mailto:mc.info@mirai-career.jp

