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株式会社イー・ラーニング研究所 
 

 

金融や経済をボードゲームで楽しく学べる『子ども未来キャリア』 

栃木県高等学校教育研究会家庭部会総会にて 
「資産形成ゲーム」を活用した体験説明会を実施 

 

 ｅ-ラーニングに関するサービスの様々なコンテンツを提供する株式会社イー・ラーニング研究所（代表取締

役：𠮷田智雄、本社：大阪府吹田市 以下、イー・ラーニング研究所）は、栃木県内の全家庭科教諭が参加する

「栃木県高等学校教育研究会 家庭部会総会」にて、キャリア教育用ボードゲーム教材『子ども未来キャリア』

の金融や経済について楽しく学べる「資産形成ゲーム」の体験説明会を実施いたしました。 

 

2022 年 4 月から成人年齢の引き下げにより、高校生からクレジットカードの作成や投資、住宅ローンの契約

など、親の同意なし契約を結ぶことができるようになりました。このような変化の中で、子どもたちが早い段階か

ら金融リテラシーを高めていくことがますます重要になっています。学習指導要領の改訂により、2022 年 4 月

から小学校・中学校・高校において金融・経済教育が義務化されました。金融・経済教育では、テキスト教材の

みでは実生活でのつながりが見えづらいことから、先生方も授業の進め方や指導法について、模索している現

状も見受けられます。 

 

栃木県教育委員会は、令和 3 年度から取り組む「栃木県教育振興基本計画 2025－とちぎ教育ビジョン－」

に基づき、「自分の未来を創る力を育む」という目標のもと、社会に参画する力を育む教育の充実を目的

に消費者教育に取り組んでいます。その一環として、最終年度にあたる今年度より「資産形成ゲーム」の

導入に至り、高校教育課からは、具体的な活用方法について研修の必要性が挙がっていました。こうした背景

を受け、この度「栃木県高等学校教育研究会 家庭部会総会」の場を借り、家庭科の先生方を対象とした体験

説明会を実施いたしました。 

当日は、教材の基本的な内容だけでなく、授業への取り入れ方や、生徒の反応など具体的な実践例もご紹介

しました。参加された先生方には、実際にゲームを体験いただきながら、家庭科の授業への導入に向けたイメ

ージを深めていただける内容となりました。 

 

本教材は、過去の経済イベントをもとに、その兆しとなる情報をヒントカードから読み取り、各金融商品への

影響を予想し、投資していくことで資産を増やしていくことをゲームを通じて学びます。その収益率に応じて、利

益（損失）が発生し、最終的に所持金を多く保有することを目指します。さらに、ゲームと併せて、スライド教材を

活用した学習を取り入れており、「遊び×学び」を融合させることで一見難しいと感じる内容でも、疑似体験を通

じて自然に楽しく学ぶことが可能になります。 
 
 
 
 



 

 【参加者の声（一部）】 
・ゲームの実施方法や授業の流れを理解でき、投資についても具体的に考えることができると感じました。 
・今後の授業展開は考えなければならないですが、「資産形成ゲーム」を授業に取り入れて、生徒にも体験させ
たいと思いました。 
・金融教育を授業で取り入れるにあたって、口頭やテキストでの説明のみでは理解しにくい部分が懸念点でし
たが、今回のようなボードゲームを通じて、実際に流れを体験することは、有効な方法だと思いました。 

・今回の説明会でゲームを実際に体験してみて、当初は内容が難しく感じましたが、どのように活用できるかを

生徒目線、教員目線から捉えることができました。 

 

 
【実施概要】 
■実施日：2025年 6月 

■会場：栃木県立宇都宮中央高等学校 

■参加者：栃木県内 60校の家庭科教諭 約 70名 

■実施テーマ：子ども未来キャリア「教育用！資産形成ゲーム」  

 

 
【『投資のキホンを楽しく学ぶ 教育用！資産形成ゲーム』概要】 
高校の授業で始まった本格的な金融経済教育。 

ボードゲームで楽しみながら投資を体験することで、将来のための資産形成を考えるきっかけをつくります。 

■教材名：投資のキホンを楽しく学ぶ 教育用！資産形成ゲーム 

■URL：https://mc.shisankeisei-game.jp/ 

■対象年齢：高校生以上 ※その他要相談 

 

 
【「子ども未来キャリア」概要】 

「子ども未来キャリア」は、子どものときから夢や目標を持ち、グローバル社会で必要となる知識と能力を育む、

キャリア教育用ボードゲーム教材です。ボードゲームを通じた疑似体験と、スライド教材を活用した学習を組み

合わせた「遊び×学び」を融合した内容で、主体的に楽しく学ぶことができます。 

■URL    ：https://mirai-career.jp/ 

■販売対象 ：全国の学童施設や学習塾、学校など、教育関係の企業・組織 

子ども向けの体験型イベントを開催される企業等とのコラボレーション 

■教材対象年齢 ：小学生・中学生・高校生 ※その他要相談 

■学習テーマ ： 

・「教育用！資産形成ゲーム」 

・「教育用！コミュニケーションゲーム」  

・「教育用！事業投資ゲーム」 

・「教育用！ディスカッションゲーム」  

・「教育用！おつかいゲーム」 

・「教育用！情報推理ゲーム」 

・「教育用！キャリアデザインゲーム」 

・「教育用！多様性ゲーム」 

・「教育用！SDGsゲーム」 

・「教育用！防災ゲーム」  

・「教育用！チームワークゲーム」  

https://mc.shisankeisei-game.jp/
https://mirai-career.jp/


 

  
【株式会社イー・ラーニング研究所】 

名称 ：株式会社イー・ラーニング研究所 

本社 ：大阪府吹田市江坂町 1丁目 23-38 F＆Mビル 6F 

東京支社：東京都港区港南 1丁目 8-40 Ａ-PLACE品川 1F 

代表者 ：代表取締役 𠮷田智雄 

ＵＲＬ ：https://e-ll.co.jp/ 

 

【サービスに関するお問い合わせ】 

子ども未来キャリア教材販売担当 

TEL  ：06-6339-4177 

メール：mc.info@mirai-career.jp 

 

https://e-ll.co.jp/
mailto:mc.info@mirai-career.jp

