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<報道関係各位> 

ベンキュージャパン株式会社  

2026年 4月 24 日 

 

ベンキュージャパン株式会社（本社：東京都 千代田区、以下 BenQ） は、 RPG やオープンワールドゲームを

愛するゲーマーのため に、 没入感のあるゲーム体験を実現するゲーミングモニターブランド「 MOBIUZ」を展
開しています。  

ゲーム体験においては解像度やフレームレートの高さが重視されがちな一方で、制作者はその世界観を表現

するために色彩に徹底したこだわりを持って制作しています。こうした意図をどれだけ忠実に再現できるか

という観点から、ゲーム体験への影響を体感いただく場として、「 MOBIUZ 有機 EL モデル  製品体験会」を
2026年 4月 22 日（水） に都内にて開催しました。本製品体験会では、 株式会社コーエーテクモゲームス（本

社：神奈川県横浜市  代表取締役社長：鯉沼  久史）より発売された ダーク戦国アクション RPG『 仁王３ 』 のゼ
ネラルプロデューサー  安田文彦氏、アートディレクター  田渕賢作氏をゲストに迎え、開発者視点での世界観

表現やビジュアルデザインの考え方についてご紹介いただいたほか、 MOBIUZ の開発背景や差別化ポイントに
ついても発信しました。  

 

 

 

芸術的な世界観に、深く没入したいゲーマーへ。  

「 MOBIUZ  有機 EL モデル  製品体験会」を開催  

～ダーク戦国 アクション RPG『仁王 ３ 』ゼネラルプロデュ ーサー 安田文彦氏 

アートディレクター  田渕賢作氏が語る、 4 つの時代を描く世界観表現とゲームアート体験 ～ 
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『 仁王３ 』開発者が語る世界観表現と MOBIUZがもたらす体験価値                                                                
ダーク戦国 アクション RPG『 仁王３ 』のゼネラルプロデューサー  安田文
彦氏、アートディレクター  田渕賢作氏、ベンキュージャパン執行役副社
長 洞口寛によるトークセッションを実施しました。  
 
セッションでは、約 6年ぶりの新作として 2026年2月に発売された『 仁王
３ 』について、シリーズ累計 1,000 万本以上の販売を達成した“ダーク戦
国アクション RPG”としての魅力に加え、本作で新たに採用されたオープ
ンフィールドや、戦国・平安・古代・幕末の 4つの時代ごとに異なる地獄
のモチーフとキーカラーを設計した世界観表現へのこだわりが語られま
した。また、妖怪が蠢く和のダークな世界観と、緊張感のあるバトルエ
リア、一息つける風景表現とのコントラストを通じて、プレイヤーの感
情を高揚させながら作品世界へ没入させる『 仁王３ 』のアート思想も紹介されました。  
 
ステージ上では 実際にMOBIUZ で『 仁王３ 』を プレイし、 戦国時代の浜松付近に広がる茶畑のシーンを例
に、各ロケーションの見え方を比較するうえで基準としていた場所であることや、光の照り返しの色味を含
めて印象に残っていることが語られました。  
また、 開発時に見ていた映像と比べても、 MOBIUZではその表現が“もう 一段よく 見える ”との感想が示され
ました。  

 

さらに、こうした 色彩や光と影の表現をどのようにユーザーへ届けるかという観点から、 BenQのゲーミング

モニターブランド「 MOBIUZ 」が掲げる“ゲームアート”の考え方や、作品ごとのアート性に着目して色表現

を最適化する独自機能「 Smart Game Art 」がもたらす価値についても意見が交わされ、『 仁王３ 』が目指す

世界観表現とMOBIUZ の映像技術との高い親和性が示される内容となりました。  
 

ゲームアートのためのゲーミングモニター  MOBIUZ シリーズ                                                    
MOBIUZプロダクトマネージャー 高見 祐介によるプレゼンテーショ
ンも実施し、 一般的なゲーミング モニターにおける色表現と 、ゲー
ムアートを 開発コンセプトと した MOBIUZ の色表現の違いについて
解説しました。  
プレゼンテーションでは、 一般的なゲーミングモニター では競技性
目的で視認性を重視したカラーモードや 、 RPGモードといったよう
に、 カラーモードを 大きなゲームジャンル 分けで提供されて いる一
方で、 実際のゲームタイトルに はより 様々なアートスタイル が存在
することを 紹介しました。  
 
MOBIUZ シリーズ は、 数百のゲームタイトルのアートスタイルを 独
自分析したデータを もとに開発されており、 RPGとい ったジャンル
のカラーモードではなく、「ファンタジー」「 Si-Fi」「リアリスティック」 という 3スタイルの カラ ーモードを
搭載している点が特長です。また、 PCゲームプレイ向 けには、独自のソフトウェア  Color Shuttle をインス
トールすることで、プレイ中の画面を AIが自動分析し、 最適なゲームカラー設定を適用する Smart Game Art
機能も提供しています 。 製品体験会では、異なるゲームタイトルを用いた比較も行い、ゲームごとに最適な
色表現が自動で設定される様子や、それぞれの世界観に応じた表現の違いについて紹介しました。これによ
り、複雑な手動調整を行うことなく、製作者が こだわった ゲームの世界観を、 BenQがおすすめするカラー
モードにて より没入して楽しんでいただける 点を訴求しました。  
 
MOBIUZ シリーズは、昨年発表した有機 ELモデル「 EX271UZ 」に加え、新たに「 EX321UZ 」「 EX271QZ 」の 2
モデルを追加し、有機 ELモデルのラインナップを拡充しています。  
会場では、実際の比較デモを通じてその違いを体感いただき、来場したインフルエンサーからは、表示技術
による表現の差異に対して高い関心が寄せられました 。  
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展示製品                                                                

 
◆「 EX271UZ 」  

・ 4K（ 3840×2160）解像度 

・ リフレッシュレート240Hz、応答速度 GtG 0.03ms、DCI-P3 99%の広色域 

・ ゲームにあわせてカラーモードを自動最適化するBenQ独自のSmart Game Art機能を搭載 

・ 「グラデーション色補正」で帯状ムラを抑え、滑らかな色表現を実現 

・ 「 High Pixelコントラスト調整」で明暗をピクセル単位で最適化し白飛び黒つぶれを抑制することで、細

部まで美しさを再現 

・ 設定を簡単に変更できる専用リモコンが付属 

 
 
◆「 EX271QZ 」  

・ WQHD（ 2560×1440） 解像度 

・ リフレッシュレート500Hz、応答速度 GtG 0.03ms、DCI-P3 99%の広色域 

・ ゲームにあわせてカラーモードを自動最適化するBenQ独自のSmart Game Art機能を搭載 

・ 「グラデーション色補正」で帯状ムラを抑え、滑らかな色表現を実現 

・ 「 High Pixelコントラスト調整」で明暗をピクセル単位で最適化し白飛び黒つぶれを抑制することで、細

部まで美しさを再現 

・ 設定を簡単に変更できる専用リモコンが付属 

 

 
 
◆「 EX321UZ 」  

・ 4K（ 3840×2160）解像度 

・ リフレッシュレート240Hz、応答速度 GtG 0.03ms  

・ ゲームにあわせてカラーモードを自動最適化するBenQ独自のSmart Game Art機能を搭載 

・ 「グラデーション色補正」で帯状や網模様の乱れを抑え、滑らかな色表現を実現 

・ 「 High Pixelコントラスト調整」で明暗をピクセル単位で自動調整し、暗い場所の細部まで鮮明に再現 

・ 設定を簡単に変更できる専用リモコンが付属 

 
 
■MOBIUZ について  
 
「 MOBIUZ」は、無限に続くメビウスリングに由来し、「ゲームの世界に没入する」 
という意味を持つBenQのゲーミングモニターブランドです。  
 「 Beyond the screen. Made for Game Art.」  
というコンセプトのもと、 BenQ独自の映像技術「Smart Game Art」により、  
ゲーム開発者が意図した色彩、光と影の表現、そして世界観を忠実に再現。 
プレイヤーが作品の芸術性を体感しながら、より深くゲームの世界へ入り込める映像体験を提供します。 
2024年にはシリーズ累計販売台数25万台を突破し、宇宙船をモチーフとした新たな 
デザインコンセプトを採用。映像美と没入感を追求した、 
次世代のゲーミングモニターシリーズとして進化を続けています。 
 

https://www.benq.com/ja-jp/monitor/gaming/ex271uz.html?utm_source=event_mobiuz&koei&utm_medium=referral&utm_campaign=wed_mobiuz_engagement_pr_ex271uz_event_mobiuz&koei_202604
https://www.benq.com/ja-jp/monitor/gaming/ex271qz.html?utm_source=event_mobiuz&koei&utm_medium=referral&utm_campaign=wed_mobiuz_engagement_pr_ex271qz_event_mobiuz&koei_202604
https://www.benq.com/ja-jp/monitor/gaming/ex321uz.html?utm_source=event_mobiuz&koei&utm_medium=referral&utm_campaign=wed_mobiuz_engagement_pr_ex321uz_event_mobiuz&koei_202604
https://www.benq.com/ja-jp/monitor/gaming.html?utm_source=event_mobiuz&koei&utm_medium=referral&utm_campaign=wed_mobiuz_engagement_pr_gaming%20series_event_mobiuz&koei_202604
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■BenQ について  

BenQ Corporationは、 1984年の設立以来、「Bringing Enjoyment and Quality to Life」を  

コーポレートビジョンとして掲げ、生活に楽しさとクオリティをお届けすべく、最新のテクノ

ロジーとライフスタイルを結びつけるユニークな製品を生み出してまいりました。  

現在ではライフスタイル、ビジネス、ヘルスケア、教育という 4つの事業領域にフォーカ
スし、お客さまの生活にとって大切なコト（さまざまな出来事や場面）をさらに輝

かせる価値のあるモノ（製品やサービス）のご提供を続けています。  

 
 

■『 仁王３ 』とは  
シリーズ累計で 1000万本以上の販売を達成したダーク戦国アクション RPG「仁王」シリーズの三作目。自由
度がありながらも緊張感も持ち合わせたオープンフィールドを舞台に、「サムライ」「ニンジャ」 2つのバトル
スタイルを駆使して手強い妖怪達に挑もう。  
 
■公式サイト  
https://teamninja-studio.com/nioh3/jp/ 
 
権利表記： ©コーエーテクモゲームス  All rights reserved. 
 
 
＜製品情報URL＞ 
ニュースページリンク：  https://www.benq.com/ja-jp/news/events/20260427-
mobiuzofflineevent.html 
ベンキュージャパン株式会社  法人向けウェブサイト：  https://www.benq.com/ja -jp/business/index.html  
BenQ会員登録はこちら：  https://share.hsforms.com/11pmb3hYMTke9f0UwOrL8Ew3erk  
 
 
■製品に関するお客様お問合せ先  
ベンキュージャパン  テクニカルサポートセンター  0570-015-533 
月曜から金曜  9： 30～17： 00 土日祝日・弊社指定日を除く  
E-mail お問合せ：  support@benq.jp  
 
 
 

https://teamninja-studio.com/nioh3/jp/
https://www.benq.com/ja-jp/news/events/20260427-mobiuzofflineevent.html
https://www.benq.com/ja-jp/news/events/20260427-mobiuzofflineevent.html
https://www.benq.com/ja-jp/business/index.html
https://share.hsforms.com/11pmb3hYMTke9f0UwOrL8Ew3erk
mailto:support@benq.jp

