
 

Steam好評率99%の2D精密プラットフォームゲーム『Go Slimey Go!』、PlayStation®、
Xbox、Nintendo Switch™向けにコンソール版を発売へ 

『Go Slimey Go!』のパブリッシャーにESDigital Gamesが就任。東京ゲームショウ2026「Selected Indie 
80」にも選出され、新トレーラーも公開 

 

キプロス・リマソール — 2026年9月17日：ゲームパブリッシャーのESDigital Gamesは、アルゼンチン

の開発スタジオ Tembac and Chabbie Studio が手がける色鮮やかな2D精密プラットフォームゲーム『

Go Slimey Go!（ゴー・スライミー・ゴー！）』の公式パブリッシャーに就任したことを発表しました。今回の

提携により、ESDigital Gamesは本作のパブリッシングを全世界で担当します。今後予定している

Nintendo Switch™、PlayStation®4、PlayStation®5、Xbox One、Xbox Series X|S向けのコンソール

版の発売に加え、追加のローカライズ、グローバルマーケティング、流通も手がけます。 

提携を記念して、ESDigital Gamesと開発チームは『Go Slimey Go!』の新トレーラーを公開しました。

ハイテンポなプラットフォームアクション、色鮮やかなピクセルアートの世界、勢いを活かした移動操作

を、あらためて見せる映像です。 

新トレーラーの公開は、東京ゲームショウ2026への出展に先立つものです。本作は同イベントの注目プ

ログラム「Selected Indie 80」に、世界中から寄せられた1,500件以上の応募の中から選ばれました。

会場では、ホール9（2階）のSelected Indieエリア、ブース番号E-08で試遊できます。 

【最新トレーラーはこちら】https://youtu.be/29n2NupqZ1c 



『Go Slimey Go!』は2025年12月、Latin American Games Showcaseの配信中にサプライズでSteam

版をリリース（シャドウドロップ）しました。すぐにプレイヤーの心をつかみ、Steamのユーザーレビューは

現在「非常に好評」（好評率99%）です。 

その後、gamescom latam 2026ではBest Game部門のファイナリストに選出。Indie Dev Argentina（

IDA）2025でBest Gameを、EVA 2025でPress Awardを受賞しました。GWDCのBest Mobile Game

部門では3位に入り、Latin American Games Showcaseには2024年と2025年の2年連続で登場して

います。 

プレイヤーが操作するのは、ぷにぷにでやわらかく、けなげでがんばり屋の小さなヒーロー「Slimey」。

仲間たちと再会して、待ちに待ったティータイムを楽しむため、手作りの5つのワールドを跳ねたり滑った

りしながら進みます。善と悪の最終決戦には、なるべく巻き込まれないように。 

ゲームの軸は、勢いを活かした動き、探索、そして爽快な移動操作。色鮮やかなピクセルアートとエネル

ギッシュなサウンドトラックに、洗練されたわかりやすい操作を組み合わせました。カジュアルなプレイ

ヤーも気軽に楽しめ、精密プラットフォームの熟練プレイヤーには手ごたえのある挑戦が待っています。 

ESDigital Gamesのマーケティング責任者、Ilia Svanidze氏は次のように話しています。 

「『Go Slimey Go!』は、まさに私たちが応援したいタイプのゲームです。ひと目で好きになる魅力、すば
らしいビジュアル、最高のサウンドトラック。そして何より、動かしているだけで気持ちいいんです。チー

ムはすでに自分たちの力で大きな成果を上げていますが、彼らが作り上げたものを、世界中のもっと多

くのプレイヤーに届けられると確信しています。ESDigital Gamesに迎えられて本当にうれしいですし、
ここから一緒に歩んでいくのが楽しみです。新しいプラットフォームで、世界中のプレイヤーに届けられ

る日が待ちきれません」 

開発者のひとり、Agustín Pérez Fernández氏は次のように話しています。 

「ESDigital Gamesとのパートナーシップは、Slimeyの旅の新しいはじまりです。コンソールのプレイ
ヤーや新しい地域の人たちに遊んでもらえるのが、本当にうれしいです。僕たちは、いちばん得意なこと

に集中します。つまり、Slimeyを跳ねさせることです」 

『Go Slimey Go!』は現在、SteamでPC向けに配信中です。コンソール版、Epic Games Store版、GOG

版は、いずれも近日展開予定です。対応プラットフォーム、発売日、新コンテンツなどの続報は、今後お

知らせします。 

主な特徴 

●​ 勢いと流れを軸にした、ハイテンポな2Dプラットフォームアクション 

●​ 秘密が詰まった、手作りの5つのワールド 

●​ 色鮮やかなピクセルアートと、Toni Leys（『Denshattack!』『Rugrats: Adventures in Gameland
』）によるエネルギッシュなサウンドトラック 

●​ シンプルで洗練された操作。すぐに遊べて、やめどきが見つからない 

●​ ゆったりプレイから精密プラットフォームならではの歯ごたえまで、幅広く楽しめる手ごたえ 

https://store.steampowered.com/app/3215230/Go_Slimey_Go/


ESDigital Games、東京ゲームショウ2026に出展 

ESDigital Gamesは、拡大を続けるグローバルなポートフォリオから多彩なタイトルをそろえ、東京ゲー

ムショウ2026に出展します。会期は9月17日から21日まで。会場の幕張メッセ（千葉）では、同社のチー

ムに会えるほか、最新作や今後発売予定のタイトルを実際にプレイできます。 

ブースはインディーゲームエリア、ホール9（1階）のブース番号09-C48です。『AWAKEN – Astral Blade

』『Steel Seed』『REMEDIUM』『Island of Winds』『Sky of Tides』『Flying Pigs』『BattleJuice 

Alchemist』を出展します。 

会期中は、メディア、コンテンツクリエイター、業界関係者、一般来場者のみなさまに、各タイトルを実際

に体験し、新しいコンテンツやゲームプレイに触れていただけます。ESDigital Gamesのチームや、各タ

イトルの開発者と直接話せる機会もあります。 

取材枠にはまだ空きがあります。チームへのインタビューや試遊をご希望の方は、pr@esdigital.dev ま

でメールでご連絡ください。限定グッズもご用意しています。 

製品概要 

タイトル Go Slimey Go!（ゴー・スライミー・ゴー！） 

ジャンル 2D精密プラットフォームゲーム 

対応プラットフォーム PC（Steam）：配信中 
PC（Epic Games Store／GOG）、Nintendo Switch™、PlayStation®5、
PlayStation®4、Xbox Series X|S、Xbox One：展開予定 

発売日 Steam版：2025年12月 
コンソール版：近日発売予定（詳細は後日発表） 

日本語対応 インターフェース：対応（Steam版） 

開発元 Tembac and Chabbie Studio 

販売元 ESDigital Games 

ストアページ Steam：
https://store.steampowered.com/app/3215230/Go_Slimey_Go/ 
PlayStation Store：https://store.playstation.com/concept/10020563/ 

 

ESDigital Gamesについて 

ESDigital Gamesは、個性あるPC・コンソール向けタイトルを世界中のプレイヤーに届けるゲームパブ

リッシャー兼ディストリビューターです。インディー開発者から実績あるスタジオまで、開発者と密に連携

しています。グローバルマーケティングとPR、ローカライズ、QA、コミュニティマネジメント、プラットフォー

ムとの折衝、移植と認証取得、デジタルおよびパッケージの流通まで、パブリッシングを総合的に支援し

ています。主なタイトルは『AWAKEN – Astral Blade』『Steel Seed』『REMEDIUM』『Unusual Findings

』『Cats on Duty』『9 Monkeys of Shaolin』『Go Slimey Go!』など。 

開発チームについて 

https://store.steampowered.com/app/3215230/Go_Slimey_Go/


『Go Slimey Go!』を開発しているのは、アルゼンチンのチームです。率いるのは、ゲームディレクター兼

ゲームデザイナーのAgustín Pérez Fernández（『Ryder: The Deserter』『Mantra』）。デザイナー兼ア

ニメーターのJulián Chab（『Dungeons and Drinks』）、レベルデザイナーのJoaquín Calvo（『

Desvelado』『Gravity Girl』）、作曲家のToni Leys（『Denshattack!』『Rugrats: Adventures in 

Gameland』）が参加しています。 

報道関係者向けお問い合わせ先： 
■ 日本PRコンタクト 
株式会社ごぜんゲームズ 
お問い合わせ：https://gozengames.com/contact-us 
プレスキット：
https://drive.google.com/drive/folders/12nJaoFyGjhO66P8uVzEynLi26tq8O-IO?usp=share_link 

https://gozengames.com/contact-us

