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「holo Indie」より、ストラテジーゲーム『KING of HOLO』の
Steamストア公開のお知らせ。 

株式会社シー・シー・エム・シー（CCMC）は、同社が運営するホロライブプロダクションの二次創作

ゲームブランド「holo Indie（ホロインディー）」において、テイク氏開発のストラテジーゲーム『KING of 

HOLO』のSteamストアを公開し、事前ウィッシュリスト登録受付を開始したことをお知らせいたしま

す。 

 

■将棋×SRPG×ローグライク『KING of HOLO』のSteamストア公開！ 
『KING of HOLO』は、ホロライブ所属タレント、スタッフが合計71名登場するストラテジーRPGゲーム

です。 

プレイヤーは自分の「推し」をキングとして選択。冒険の途中で出会うホロライブメンバーたちを仲間

に加え、自分だけの最強のデッキを構築しながら、刻一刻と変化する盤面を攻略していきます。 

ユニット、トラップ、マジックの3種類で構成されるカードの組み合わせや使用タイミングなど、将棋の

1ターン1行動システムの中に、奥深い戦略性と適度なランダム要素で何度でも繰り返しお楽しみい

ただけます。 
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本作の発売は、2026年4月16日（木）を予定しております。 

▼Steamストア​

https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/ 

▼公式トレーラー 

https://youtu.be/ZeMM5RTzJBo 

【スクリーンショット】 

 

■作品情報 
タイトル：KING of HOLO​

ジャンル：ストラテジーRPG​

プレイ人数：1​

予定発売日：2026年4月16日（木）​

価格：690円（税込）​

対応プラットフォーム：Steam​

ストアページ：https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/​

 

https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/
https://youtu.be/ZeMM5RTzJBo
https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/
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対応言語：日本語 / 英語 / インドネシア語 / 中国語（簡体字 / 繁体字） / 韓国語​

開発元：テイク（X: https://x.com/take1264733）​

権利表記：© COVER © CCMC Corp. 

 

・サービス及び運営会社のご紹介​

■「holo Indie」について

​
世界中のホロライブプロダクションのファンやクリエイターと共創することを目的に、ゲームクリエイター・サポートプロ

グラムを利用して制作した二次創作ゲーム向けのゲームブランドの総称です。「holo Indie」を介して、二次創作
ゲームクリエイターに継続的な活動をサポートするための還元エコシステムの提供と、より多くのファンの皆様に多

種多様な二次創作ゲームを届ける機会の創出を目指しております。​
​
本ゲームブランドの詳細については、カバー株式会社の展開する「二次創作ガイドライン」も合わせてご参照くださ

い。​
​
二次創作ガイドライン：https://hololivepro.com/terms/​
​
■株式会社シー・シー・エム・シーについて​

​
株式会社CCMCは、カバー株式会社の100%子会社として、ゲーム制作サポートやゲームのパブリッシングなど多
種多様な展開を行い、「ホロライブプロダクション」の成長やVTuberのカルチャーを世界へ浸透させていく手助けや
独自の事業展開を行っていきます。​
・所在地：東京都港区​
・コーポレートサイト：https://ccmc-corp.com​
・設立：2023年10月10日​
​
■本件に関するお問い合わせ​

 

https://x.com/take1264733
https://hololivepro.com/terms/
https://ccmc-corp.com
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株式会社CCMC お問い合わせ窓口：info@ccmc-corp.com​
本記事内の画像をご使用の際は以下クレジット表記をご記載ください​

© COVER © CCMC Corp.  

 

mailto:info@ccmc-corp.com
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"holo Indie" Announces Steam Store Page Launch for 
Strategy RPG "KING of HOLO" — Wishlist Now 
Available! 

 

CCMC Corp. is pleased to announce the launch of the Steam store page and the start of 

wishlist registrations for "KING of HOLO," a strategy game developed by take. The title will be 

released under "holo Indie," the derivative indie game brand for hololive production. 

 

■"KING of HOLO" — A Fusion of Chess, SRPG, and 
Roguelike Elements! 
"KING of HOLO" is a strategy RPG featuring a massive roster of 71 talents and staff members 

from hololive. 

Players select their favorite member ("Oshi") to serve as their "King." As you progress through 

your adventure, you will recruit other hololive members to join your ranks, building your own 

ultimate deck to conquer a constantly shifting battlefield. 
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The game combines the "one action per turn" system of Chess with deep strategic layers and 

roguelike randomness. With a deck composed of three card types—Units, Traps, and 

Magic—the combinations and timing of your moves offer endless replayability. 

"KING of HOLO" is scheduled for release on Thursday, April 16, 2026. 

▼ Steam Store Page: https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/ 

▼ Official Trailer:​

https://youtu.be/ZeMM5RTzJBo 

 

■Product Information 
Title: KING of HOLO​

Genre: Strategy RPG​

Players: 1​

Release Date: Thursday, April 16, 2026 (Scheduled)​

Price: $5.99(Tax included)​
Platform: Steam​

Store Page: https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/​

 

https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/
https://youtu.be/ZeMM5RTzJBo
https://store.steampowered.com/app/4184080/KING_of_HOLO/
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Supported Languages: Japanese / English / Indonesian / Chinese (Simplified/Traditional) / 

Korean​

Developer: テイク (X: https://x.com/take1264733)​

Copyright: © COVER © CCMC Corp. 

 

■ About holo Indie

​
"holo Indie” is a Derivative Work Games brand to assist hololive production fans and creators to 
co-develop titles under a Game Creator Support Program. The program provides Derivative Work Game 
Creators a return ecosystem to support game development, while providing fans opportunity for new 
Derivative Work Games. 
 
For details on the Gaming brand, please check COVER Corp’s Derivative Works Guidelines. 
Derivative Works Guidelines: https://hololivepro.com/en/terms/ 

​
■ About CCMC Corporation​

​
CCMC Corporation is a subsidiary of COVER Corporation that focuses on various game support from 
development to publishing that aids the growth of hololive production and VTuber culture worldwide, 
together with individual business development. 
・Address: Minato ward, Tokyo 
・Corporate Website: https://ccmc-corp.com/ 
・Established: 10th October, 2023 

 

■ For inquiries on this matter 
CCMC Corporation Contact: info@ccmc-corp.com 

 

https://x.com/take1264733
https://hololivepro.com/en/terms/
https://ccmc-corp.com/
mailto:info@ccmc-corp.com
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Please list the following credits for the usage of the images in this article.  
© COVER © CCMC Corp. 
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