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世界中で大ヒットし、愛され続けている『UNDERTALE』の世界初となる大規模展覧会「UNDERTALE
MUSEUM」の開催が決定いたしました。

開発者Toby Fox氏監修のもと、ゲームの舞台を巡るような没入型の体験展示を実現します。
一歩進むたびに「ケツイ」がみなぎる、そんな特別な空間を心ゆくまでお楽しみください。
『UNDERTALE』を愛するすべての皆様のご来場を、心よりお待ちしております。

なお、開催決定に合わせて本展のティザーサイトと公式Xアカウントを公開いたしました。
本展の詳細は、公式サイトおよび公式Xにて順次公開予定です。続報をお楽しみにお待ちください。

世界初！

大規模展覧会 「UNDERTALE MUSEUM」

2027年東京、大阪にて開催決定！



＜東京会場＞
【開催期間】
2027年2月19日(金) ～ 3月10日(水)
【開催会場】
池袋・サンシャインシティ 展示ホールA
(東京都豊島区東池袋3-1-3 ワールドインポートマートビル4F)

＜大阪会場＞
【開催期間】
2027年4月22日(木) ～ 5月9日(日)
【開催会場】
大阪南港ATC Gallery
(大阪市住之江区南港北2-1-10)

＜主催＞
UNDERTALE MUSEUM 実行委員会

＜協力＞
ハチノヨン (8-4)／Fangamer

＜監修＞
Toby Fox

＜コピーライト＞
UNDERTALE © Toby Fox 2015-2027 All rights reserved.

≪「UNDERTALE MUSEUM」ティザーサイト≫
https://s.mxtv.jp/event/undertale-museum/

≪「UNDERTALE MUSEUM」公式X≫
https://x.com/undertale_mus
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※状況により、内容・スケジュールが変更になる場合がございます。※画像はイメージです。

『UNDERTALE』は、Toby Fox氏によって開発されたロールプレイングゲーム。
プレイヤーは｢ちていのせかい｣に落ちてしまった主人公となり、多彩なモンスターたちと触れ合いながら地上に帰るために
冒険を進めます。「誰も死ななくていいやさしいRPG」として知られる本作では、モンスターを倒すも見逃すもプレイヤー次
第。不思議なキャラクターや独特のユーモア、特徴的な戦闘システム、そして印象深いストーリーにより、世界中で今なお
多くのファンを魅了しています。

開催概要

『U N D E R TA L E 』 について
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