
 

２019 年 12 月 25 日 

ソニー・サイエンスプログラム事務局 

 

ソニーの科学教育支援活動「ソニー・サイエンスプログラム」 

データプロジェクターを分解し、機器のしくみを学ぼう！ 

第 30回分解ワークショップ ～モノのしくみをしろう～ 

 

ソニー・サイエンスプログラムは、2020 年 1 月 19 日（日）、小学 3 年生～中学 3 年生を対象に『第 30 回分解ワーク

ショップ～モノのしくみをしろう～』を開催いたします。 

ソニーの科学教育支援活動「ソニー・サイエンスプログラム」では、次世代を担う子どもたちの好奇心や創造性を育む

機会を提供しています。STEAM（Science, Technology, Engineering, Art, Math）教育の重要性が高まる中、プログラミング

の楽しさや面白さが体験できるようなワークショップも実施しています。 

今回のワークショップでは、データプロジェクターに入っている部品や機能、配置などを予想したあと、作動可能なデータ

プロジェクターを参加者ご自身で分解していただきます。「分解博士」として参加するソニーの現役エンジニアが分解をサ

ポートします。データプロジェクターの仕組みや、工具の正しい使い方のレクチャーなどをまじえながら、親子で楽しく「モノ

のしくみ」が学べるワークショップです。分解作業終了後には、『分解博士ジュニア認定証』を授与します。 

※分解のための製品は、こちらで用意します。 

 

 

 

 

 

ソニー・サイエンスプログラム  

https://www.sony.co.jp/SonyInfo/csr/ForTheNextGeneration/ssp/  

分解ワークショップ 実施レポート 

https://www.sony.co.jp/SonyInfo/csr/ForTheNextGeneration/ssp/report/#190713 
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＜『第 30 回分解ワークショップ～モノのしくみをしろう～』 実施概要＞ 

 

【開催日時】 2020年 1 月 19 日(日)13:00～16:00 

【会場】 ソニー本社ビル 

 東京都港区港南 1-7-1  

 https://www.sony.co.jp/SonyInfo/CorporateInfo/Data/Map/index.html 

【対象】 小学 3年生～中学 3年生の生徒と保護者の 2名１組 

【定員】 28組 56名 

【参加方法】 事前申込制。下記サイトよりお申込ください。 

https://www.sony.co.jp/SonyInfo/csr/ForTheNextGeneration/ssp/workshop/info.html 

【申込締切】 2020年 1 月 6日（月）17時 

 ※応募者多数の場合には抽選とし、１月 9 日（木）までに当落選通知のメールをお送りいたします。 

【参加費用】 無料  

【主催】      ソニー株式会社 

 

 

 

※本リリースをお送りさせて頂いている皆様の個人情報は、株式会社アンティルの個人情報保護方針に基づいて、厳重に管理させて頂いております。

今後、弊社からのニュースリリースの配信を希望されない方は、恐れ入りますが privacy@vectorinc.co.jp までご連絡をお願い致します。 
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