
インタラクティブ広告展開SCREEMOを
使用した実績事例

DAZN 
GOAL CHALLENGE



使用システム概要



SCREEMOとは

SCREEMOとはスマートフォンからQRコード、またはURLにアクセスするだけで、
アプリダウンロードなく、手軽に大型ビジョンと連動したゲームや投票を実施できる
システムです。

2.アクション

画面をタップ/スワイプしたり、
スマホを振ったり。指定された動作
をおこないます

１.アクセス

告知チラシやイベント会場に表記
されたQRコードを読み取とり、参
加ページにアクセスします。

4.結果

参加者へクーポンを配信したり、
指定のWEBページに誘導したりす
ることができます。

！

3.観覧

屋外ビジョン上ではスマートフォン
の動きに合わせたゲームや投票が
リアルタイムで反映されます。

「SCREEMO」利用イメージ

○利用例：店舗誘引

屋外ビジョンの前でプレイ

アプリは不要

屋外ビジョンの
スクリーンコードを確認入力

サイトにアクセスティザーサイトや
配布物で告知

クーポンゲット 店員に見せて
景品と交換
（もぎり機能つき）



SCREEMO サンプルゲームコンテンツ

飛行機レース

ボーリング

ゴミ箱シュート

ゴルフ

スロットマシン

キーパー

ルーレット

雪玉投げ

○ゲームコンテンツ（各ゲームコンテンツの制作期間は約2週間～でリリース可能です）

○投票コンテンツも可能

QR こちらから参加↓
www.screemo.abc.com

“地元めし”選手権
投票してくれた方に「今から使えるクーポンプレゼ
ント中！

手羽先 串みそカツ どて煮 セセリ

QR こちらから参加↓
www.screemo.abc.com

人気のスマホ投票
投票してくれた方に「今から使えるクーポンプレゼ
ント中！



SCREEMO ゲームメカニクス

スワイプ
（3方向へのスワイプ）

結果はランダムもしくはタイミング

加速度センサー
（スイングの強さ）

結果は強さもしくはタイミング

ボタンクリック
（タップ）

結果はランダムもしくはタイミング

ユーザー側(スマホ)の操作は3種類の方法があります

再生するコンテンツは単純なビデオファイルの為、様々な表現が可能です

3Dアニメーション2Dアニメーション ライブ映像



実績事例



イベント概要

【実施日程】
2017年2月25日（土）、26日（日） 2日間

【実施時間】
11時30分～、13時30分～、15時～、
16時30分～、18時～ 毎30分間

【実施場所】
東京都渋谷区神宮前6丁目30
（原宿表参道神宮交差点）

【使用メディア】
■イベントスペース
八千代銀行前イベントスペース

■屋外ビジョン
原宿表参道ビジョン



イベント概要

Perform Investment Japan株式会社が提供する
スポーツ配信を主としたストリーミング配信サービス
「DAZN」のプロモーションを実施。
メインコンテンツであるJリーグの開幕に合わせて
2月25日、26日にイベントが行われた。
イベントスペースに2階建ての特設ブースを設置。
通常時はタブレッドを使用した
DAZNのタッチ＆トライを実施。

11時30分～、13時30分～、15時～、
16時30分～、18時～の毎30分間に
イベントスペース目の前の
原宿表参道ビジョンを使用して、
通行人に参加してもらうPKチャレンジを
実施。
ステージ上には司会者とJ1のユニフォー
ムを着た18人のコンパニオンがおり、
参加を希望するプレイヤーはステージ中
央でゲームをプレイ。

タッチ＆トライの様子→

←DAZN GOAL CHALLENGEの様子



DAZN GOAL CHALLENGE プレイの流れ

②参加プレイヤーが司会者の掛け声に合わせて
屋外ビジョンに向かってタブレットを操作
3方向いづれかにフリックすることで蹴る方向が決定

①屋外ビジョンにゴールキーパーが現れる

③蹴る方向によって屋外ビジョン内の
キーパーとボールが動き、ゴールまたはブロックをされる
（ゴール、ブロックの確率を予め設定）

④ゴールとブロックの結果次第で、
タブレット画面がを分けることが可能
ゴールの場合はプレゼント贈呈画面になり、
プレイヤーはオリジナルノベルティがもらえる

FOR YOU

終了

リトライ

BLOCKED

終了

リトライ



本件に関するお問い合わせ

株式会社パス・コミュニケーションズ
TEL：03-5216-3011

Mail:info@pas-com.co.jp
担当：今枝・高橋


