
よしもと公演チケットが電子チケット化に!! 

第一弾は10/23 和牛のライブから導入!! 

紙の発券が必要なく、ますますよしもと公演が手軽に購入可能に!! 
 

チケットよしもと 電子チケットサービス「Quick Ticket」を導入 
10月23日（火）よりサービス開始 

 

【新サービスご案内】 

吉本興業株式会社（大阪府大阪市中央区、共同代表取締役社長CEO：大﨑洋、共同代表取締役社
長COO：岡本 昭彦 以下 吉本興業）は、公式チケットサイト「チケットよしもと」において、 playground株
式会社（東京都渋谷区、代表取締役：伊藤圭史、以下playground）が提供しているコミュニケーション
型電子チケット発券サービス「Quick Ticket 」を導入します。第一弾として、2018年10月23日に行うお笑
いコンビ「和牛」のライブでの導入を開始し、2019年1月より全常設会場で、全面導入をしていく予定です。 

2018年10月2日 

報道各位 
全２枚 

電子チケット「Quick Ticket」導入第一弾 対象ライブ 
 

「新 ワッとしてギュッと！！  〜新ネタとトークと企画をギュッとした60分〜」 
 

日時：10月23日（火）18：30開場 19：30開演 
会場：大宮ラクーンよしもと劇場 
前売り：2300円  
出演：和牛 
※未就学児童入場不可 

チケットよしもとでは電子チケットサービス「Quick Ticket」を採用する
ことにより、お客様にたくさんのメリットをもたらすことを目指しました。ま
ず、電子チケットはスマホに送られてくるので、郵送で届くチケットを受け
取ったり、コンビニに行って発券したりする手間がかかりません。来場者
は既存のSNSアプリで電子チケットを受け取れ、スマホに専用の電子
スタンプを押印するだけでスムーズに入場できます。今後、お得な情報
をお届けするコミュニケーションの展開も予定しております。 
さらには、来場者側、運営側の双方の負担なく不正転売対策に繋げ
る電子チケットサービスです。 

吉本興業では「Quick Ticket」導入ライブ第一弾として、10月23日に大宮ラクーンよしもと劇場で行われる
お笑いコンビ「和牛」のライブより導入を開始します。 
 
今後、吉本興業とplaygroundの2社は、興行運営やチケットシステムの提供、「Quick Ticket」の提供とい
うそれぞれの立場から、利便性の高いサービスの提供、デジタルマーケティングの推進を通じたライブ体験の向
上、不正転売防止による健全な興行運営といった取り組みを推進し、興行の発展に寄与してまいります。 

株式会社よしもとクリエイティブ・エージェンシー 
playground 株式会社 
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【電子チケット発券サービス「Quick Ticket」】 
「Quick Ticket」は、チケット販売事業者が「LINEやメールで発券*1して物理スタンプでモギれる*2電子チケットサービス」
を簡単に導入できるクラウドサービスです。 
導入企業は自社のチケット販売・管理システムと「Quick Ticket」をAPI連携するだけで電子チケットサービスを開始でき
、来場者は専用アプリをダウンロードする手間なく電子チケットを使えます。電子チケット特有の運用上の負荷（アプリスト
ア・端末仕様の変更対応、システムメンテナンス、現場運用設計 等）も playground にお任せいただけるため、導入
企業はトレンドに則した最新の電子チケット機能を負荷なく利用し続けることができます。「Quick Ticket」は今後、各社
が独自電子チケットを開発することで発生している「現場業務の混乱」や「開発・運用コスト増加」といった問題を解決す
るため、「電子チケットの標準規格」を目指して開発を進めて参ります。 
・「Quick Ticket」の詳細はこちら URL:  https://quickticket.live/ 
*1…LINE/Facebook等のコミュニケーションアプリを介した電子チケット発券はplaygroundによる世界初の取り組み
です。（特許出願済） 
*2…スマホに直接押印できる「電子スタンプ」はplaygroundが開発し、国際特許を保有する技術です。 
  
【吉本興業株式会社】 
2012年で創業100週年を迎えた吉本興業は、総合エンターテイメント企業として、タレントマネジメントのみならずエンタ
テインメントに関わる企画・制作・ＰＲ・流通までを、国内外に総合的に展開できる存在です。吉本興業が持つ様々な 
メディア・コンテンツ・プロジェクトを、適材適所に結びつけて、人と人のつながりを作り出し、「笑顔」につなげていきます。 
■社名：吉本興業株式会社 
■代表者：共同代表取締役社長CEO：大﨑洋、共同代表取締役社長COO：岡本 昭彦 
■所在地：大阪市中央区難波千日前11-6 
■設立：1912年4月1日 
■事業内容：TV・ラジオ、ビデオ、CM、その他映像ソフトの企画、制作および販売、劇場運営、 
イベント事業、広告事業、不動産事業、ショウビジネス、その他商業施設の開発、運営 
■URL：http://www.yoshimoto.co.jp/corp/ 
  
 
【playground 株式会社】 
リアルイベント業界に特化した技術開発、コンサルティングを行うデジタルファームです。主力事業である「Quick Ticket」
は埼玉西武ライオンズ、吉本興業、Vリーグやサンリオピューロランド等の大手企業に導入されており、電子チケットの新し
いカタチを提供しています。また、Quick Ticket を起点とするコネクティッドスタジアムプラットフォーム「MOALA」ではライブ
体験のデジタル化を通じて「ライブをもっとおもしろくする」取り組みを推進しています。リアルイベントをデジタルの力で変革
するべく、デジタル×リアルイベントの新しい挑戦を続けています。 
■社名：playground株式会社（playground Co., Ltd.） 
■代表者：代表取締役 伊藤 圭史 
■所在地：東京都渋谷区東2-27-10 TBCビル 6F 
■設立：2017 年6 月1 日 
■事業内容：電子チケット発券システムの提供、 
コネクティッドスタジアムサービス「MOALA」の提供、 
コンサルティングサービスの提供 
■URL：https://playground.live 

https://quickticket.live/
http://www.yoshimoto.co.jp/corp/
https://playground.live/

