
 

 

 

報道関係者各位 

2018 年 7 月 24 日 

playground 株式会社 

 

playground 株式会社（東京都渋谷区、代表取締役：伊藤圭史、以下 playground）が開発、提供するコミュ

ニケーション型電子チケット発券サービス「Quick Ticket」は、株式会社ボードウォーク（東京都渋谷区、代表

取締役：飯田 尚一、以下ボードウォーク）が提供する電子チケット販売・入場サービス「ticket board」の新電

子チケットサービスとして採用され、直接スマホに押印できるスタンプ式チケット「Quick PASS」としてボー

ドウォークより提供開始されます。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 会員数 680 万人を超える電子チケット販売・入場サービス「ticket board」は、ドーム、アリーナ、ホール等

の比較的大きな会場における音楽ライブにおいて、広く活用されてきました。昨今、これらのイベントに加えて、

長期間のイベントや、より小さな規模のイベントを行う際に、より手軽に電子チケットの導入ができるシステム

が求められていました。 

今回の「Quick Ticket」を活用した「Quick PASS」により、来場者と運営者の双方にとって使いやすく、手

軽なチケッティングサービス提供が可能になります。 

 

チケット購入希望者は、従来通り「ticket board」にてチケットを購入すると、「ticket board」のマイペー

ジ（会員ページ）にて「Quick PASS」を受け取り、すぐに利用することができます（購入から受け取りまでの

タイミングは各イベントによる）。電子チケットを受け取るために、専用アプリをダウンロードする必要はあり

ません。 

また、運営側は小型の専用スタンプ（電源不要）をスマートフォンに押印するだけ電子チケットのもぎりを行

うことができます。専用スタンプのみで運用できるため、専用ゲートの設置コストや、オペレーションコストコ

ストの心配がなく、手軽な運用が可能になります。 

※これまで「ticket board」にて提供してきた「QR コードチケット」もサービスは継続し、主催者の要望や 

イベント特性に応じて発券方法の使い分けを行う予定 

 

今後も、playground は様々な企業と連携しながら、来場者、運営における電子チケット導入ハードルを下げ、

幅広く活用していただくことで、さらなるエンターテイメント体験の向上を目指してまいります。 

 

電子チケット販売・入場サービス「ticket board」にて 

新サービス「Quick PASS」を提供開始 

～コミュニケーション型電子チケット発券サービス「Quick Ticket」を活用～ 



 

 

■「Quick PASS」を導入済みのイベント（いずれも「ticket board」にて販売） 

 ・Hostess Club Presents Moses Sumney 

 ・椎名へきるマンスリーアコースティックライブ～毎月へきってやっちゃうぞ～ 

 ・Hostess Club Presents Klan Aileen 

・ミオヤマザキ「THE SHOW」 

 ・Namie Amuro Final space、等 

 

 

【コミュニケーション型電子チケット発券サービス「Quick Ticket」】 
「Quick Ticket」は、チケット販売事業者が「LINE やメールで発券*1して物理スタンプでモギれる*2電子チ

ケットサービス」を簡単に導入できるクラウドサービスです。 

導入企業は自社のチケット販売・管理システムと「Quick Ticket」を API連携するだけで電子チケットサービ

スを開始でき、来場者は専用アプリをダウンロードする手間なく電子チケットを使えます。電子チケット特有の

運用上の負荷（アプリストア・端末仕様の変更対応、システムメンテナンス、現場運用設計 等）も playground 

にお任せいただけるため、導入企業はトレンドに則した最新の電子チケット機能を負荷なく利用し続けることが

できます。「Quick Ticket」は今後、各社が独自電子チケットを開発することで発生している「現場業務の混乱」

や「開発・運用コスト増加」といった問題を解決するため、「電子チケットの標準規格」を目指して開発を進め

て参ります。 

・「Quick Ticket」の詳細はこちら URL:  https://quickticket.live/ 

*1…LINE/Facebook 等のコミュニケーションアプリを介した電子チケット発券は playground による世界初の取り組みです。（特許出願済） 

*2…スマホに直接押印できる「電子スタンプ」は playground が開発し、国際特許を保有する技術です。 

 

 

【playground 株式会社】 
エンターテイメント業界に特化した技術開発、コンサルティングを行うデジタルファームです。主力事業であ

る「Quick Ticket」は埼玉西武ライオンズ、V リーグ、サンリオやパルコ（劇場）等の大手企業に導入されてお

り、電子チケットの新しいカタチを提供しています。リアルイベント運営における様々な課題の解決に加え、イ

ベント体験の楽しさを何倍にも増幅させる仕組み作りを、デジタルの力で支援をいたします。エンターテイメン

トビジネスをデジタルの力で変革するべく、デジタル×エンタメの新しい挑戦を続けています。 

■社 名：playground 株式会社（playground Co., Ltd.） 

■代 表 者：代表取締役 伊藤 圭史 

■所 在 地：東京都渋谷区渋谷 3-25-18 

■設 立：2017 年 6 月 1 日 

■事 業 内 容：電子チケット発券システムの提供/ コンサルティングサービスの提供 

■U R L：https://playground.live 

 

https://quickticket.live/
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