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日本最大のプログラミングコンテストサイト AtCoder 

全世界での登録者数が 90 万人を突破！ 
 

 AtCoder株式会社（本社：東京都新宿区/代表取締役社長：高橋直大、以下 AtCoder）が運営する競技プログラミン

グコンテストサイト「AtCoder」の全世界での登録者数が 90万人を突破しましたことをお知らせいたします。 

 

 
 

 

 AtCoder では 2016年以降、プログラミングコンテストを日本語・英語の 2 ヶ国語で定期開催し、国内外の競技プログラマー

が国籍・年齢・性別を問わず同一のルールのもとで競い合える環境を提供してきました。その結果、2020年以降は日本人登録

者を上回るペースで外国人登録者が増加し、2026年 2月時点では、海外の競技プログラマーが全登録者の約 62％を占め

るまでに至りました。現在では、AtCoderは日本発のサービスでありながら、世界規模で利用される競技プログラミングプラットフォ

ームへと成長しています。 

 

■AtCoder Conference 2025 初開催 

 

約 300名の AtCoder ユーザーが集う、競技プログラミングの祭典 

 AtCoderは、競技プログラミング文化のさらなる発展とコミュニティ活性化を目的として、2025 年 12月 13日、渋谷ソラス

タにて AtCoderユーザー向けイベント「AtCoder Conference 2025」を初開催しました。 



 本イベントは「競技プログラミングの祭典」をコンセプトに、日本一の競技プログラマーを決定する大会「AtCoder Japan 

Open」決勝のほか、スポンサー企業によるブース出展やトークセッションなどを展開。当日は全国から約 300名の AtCoderユ

ーザーが来場し、競技・観戦・交流が一体となったイベントとなりました。 

 

AtCoder Japan Open 決勝 

 会場では、日本一の競技プログラマーを決定する大会「AtCoder Japan Open」の決勝も実施されました。 

 AtCoder Japan Open決勝は、予選を勝ち抜いた日本国内在住の AtCoderユーザー24名が参加する大会で、日本

一の競技プログラマーを決める大会と位置付けられています。 

 決勝会場とは別に設けられた観戦会場では、競技の様子が実況中継されました。来場者はトップレベルの競技をリアルタイム

で観戦しながら、解法や戦略に注目するなど、高い関心を寄せていました。

 
 

 また、競技終了後には来場者参加型の余興企画も実施されました。用意されたパズルは観戦エリアでも配布され、来場者

同士が協力しながら問題に取り組む姿が見られるなど、会場全体で一体感のある盛り上がりが生まれました。 

 



 
 

トークセッション 

 本イベントでは、競技プログラミングの発展に寄与してきた著名な競技者や、競技プログラマーの活躍を支える企業によるトー

クセッションが実施されました。技術的な知見に加え、キャリアや AI時代における競技プログラミングの価値など、多角的なテーマ

が語られました。 

 



 

 

 

 

 

 



【ゲストトークセッション】 

登壇者 セッションテーマ 

秋葉拓哉 競技プログラミングのこれまでと、AI時代におけるその価値 

伊藤直也 Haskell を武器にして挑む競技プログラミング 

けんちょん 競プロの問題の解法を記憶する方法～AtCoder NoviSteps の目指すもの～ 

岩井星人 「解けなくても楽しい！」を世界に届けたい 

chokudai AtCoderのこれまでとこれから 

今宿祐希＆エチレン LLM時代の AHC 

診断人 ライブ参加で探る！競プロを長く楽しむヒントと AHCへのアプローチ 

Kenkoooo 競プロ二次創作ガチ勢 

 

【スポンサートークセッション】 

企業名 セッションテーマ 

株式会社 APTO なぜ世界のデータ企業は競プロ er を求めるのか 

フォルシア株式会社 dokin が語る敗戦の弁～こうして私は CodeQUEENで負けました～ 

株式会社 estie estieの技術とプロダクト 

株式会社 THIRD RedCoderが挑む不動産建築 AI パネルディスカッション 

株式会社 ALGO ARTIS LLM を使った業務 AHC の上手な解き方 

モノグサ株式会社 「記憶」をエンジニアリングする――モノグサ株式会社 

 

 

企業ブース 

スポンサー企業のブースを回ることで AtCoder カレーを受け取ることができる企画も実施されました。各ブースでは技術やサービ

スに関する紹介に加え、競技プログラミングをきっかけとしたキャリアや開発の話題など、来場者と企業担当者との活発なコミュニケ

ーションが見られました。 

プラチナスポンサー：モノグサ株式会社、株式会社 ALGO ARTIS、株式会社 THIRD 

ゴールドスポンサー：株式会社 estie、株式会社 APTO、フォルシア株式会社 

シルバースポンサー：株式会社エリジオン、ザイオソフト株式会社、株式会社システムアイ、株式会社ハウテレビジョン、野村ホ

ールディングス株式会社 



 



 
 

 AtCoder Conference 2025 は、競技プログラミングを軸に、競技者・観戦者・企業が一堂に会する場として、大盛況のう

ちに幕を閉じました。 

 AtCoderは今後も、このような取り組みを通じてコミュニティのさらなる発展と、競技プログラミング文化の普及に貢献してまい



ります。 

 

 

 

 

■AtCoder株式会社について 

AtCoder株式会社は、900,011 人(うち日本人 345,632人)が参加登録し、毎週開催される定期コンテストには約

11,000 人が挑戦する、日本最大の競技プログラミングコンテストサイト『AtCoder( https://atcoder.jp/ )』を運営していま

す。その他にも、高度 IT人材採用・育成事業として、コンテスト参加者の成績を８段階にランク付けした「AtCoder ランク」を利

用する転職・求職支援サービス『AtCoderJobs( https://jobs.atcoder.jp/ )』や、IT人材のプログラミングスキルを可視化

できる検定『アルゴリズム実技検定・PAST( https://past.atcoder.jp/ )』のサービスを展開しています。 
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