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ライブリッツ株式会社 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

ライブリッツ 「キューステ！高校野球サービス」をスタート、2020 夏の甲子園代替大会へ無償提供 

～プロ野球情報サイトを展開して開発。みんなで大会の試合結果や映像をオンラインで見て応援しよう！～ 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

ライブリッツ株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役：村澤 清彰、以下ライブリッツ）は、高校野球を対象に

試合の結果・映像をオンラインで公開できるサービス「キューステ！高校野球サービス（以下キューステ！高校野球）」を

2020 年 6 月よりスタートします。キューステ！高校野球はライブリッツがこれまでに開発した、プロ野球データ配信サービス

サイト「みんなのプロ野球情報ステーション キューステ！(https://sports-station.jp/)」*1 や社会人やプロ野球チームが

利用しているチーム強化サービス「キューステ！スポーツチーム向けサービス」*2 のしくみを利用しています。 

新型コロナウィルス感染症の影響で開催中止となった第 102 回全国高等学校野球選手権大会(以下夏の甲子園大

会)の代替となる公式大会(以下代替大会)を主催・運営する団体および参加する高等学校は、代替大会の試合結

果・映像を無料で専用ウェブサイトに登録し公開できます。オプションメニュー(有料)を利用すれば、試合データを編集して

記念冊子や映像をつくることや、協賛金募集、応援グッズの制作・販売も可能です。 

 
■キューステ！高校野球サービス 概要 

キューステ！高校野球サービスはウェブサイト上に大会や学校ごとの専用ページが用意され、次の機能が利用できます。 

代替大会の試合については①～③を無償提供します。④～⑤は有料のオプションサービスです。 

①試合結果と映像を公開  

試合の結果・映像の情報を登録して公開すればスマートフォンやタブレット、パソコンから閲覧できます。一般公開と限定

公開の 2 種類のプランがあり、限定公開は ID とパスワードを使って認証されたユーザーのみ閲覧できます。 

②試合写真の共有 

試合の写真を登録し、ID とパスワードを使って認証されたユーザーのみに限定して共有できます。 

③試合のスコアの管理 

試合のスコアが打席ごとに登録でき、チームや選手ごとの成績の管理ができます。 

④登録した試合データを使った記念グッズ製作 

登録した試合結果、映像、写真、スコアデータを編集して記念冊子や動画をつくれます。データはチーム単位はもちろん選

手、地区や大会単位でまとめられます。動画はヒットシーンや三振シーンだけをつなげるなども可能です。 

⑤協賛金受付や応援グッズの企画制作販売 

協賛金受付窓口の設置・募集や、メガホンやタオルといった応援グッズの企画・製作・販売ができます。 

https://sports-station.jp/


 

 

【キューステ！高校野球サービス お問い合わせ窓口】 

 利用のご希望やサービス詳細のお問い合わせは 

ライブリッツのホームページ https://www.laiblitz.co.jp/contact/ 

お問い合わせフォーム「ビジネスについて」よりご連絡ください。 

 

ライブリッツは複数のプロ野球球団に対して IT 戦略的パートナーとして多数のシステム構築・運用をてがけております。チー

ム強化システムを導入した球団はリーグ優勝や日本シリーズ制覇という実績を挙げています。2018 年 4 月には AI・IoT

を活用した選手トラッキングシステム「Fastmotion」を構築し、日本球界で初めて守備や走塁動作等のデータ化に成功

しました*3。 

 

新型コロナウィルス感染症拡大の影響から様々なスポーツイベントが中止・延期となるなか、高校野球においても春に開

催予定だった第 92 回選抜高等学校野球大会に続き、夏の甲子園大会も中止となりました。一方、現在、各都道府

県の高校野球連盟が独自に代替となる大会を企画する動きも出てきています。こうした状況のもと、スポーツ界を IT 面か

ら支援してきたライブリッツにできることを検討し、このたび新たにキューステ！高校野球を開発しました。 

 

高校球児や応援してきた家族・関係者にとって夏の甲子園大会はかけがえのない大きな目標です。代替大会をキュース

テ！高校野球によってサポートし、特に高校 3 年生にとってそれまでの野球人生の集大成として、しっかりと記憶と記録を

刻み、将来の糧となればと考えます。 

 

ライブリッツはこれからもプロスポーツ、アマチュアスポーツにIT を活用したサービスを提供しスポーツ界を盛り上げていきます。 

 

*1 「キューステ！スポーツチーム向けサービス」は社会人野球チームＪＸ-ＥＮＥＯＳ野球部(2019 年～)、台湾プロ野球チーム・楽天モ

ンキーズ(2020 年 4 月～)等が採用しています。 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000013.000032744.html 

   https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000015.000032744.html 

*2 ライブリッツ 「みんなのプロ野球情報ステーション『キューステ！』」をオープン！(2019 年) 

～プロ野球選手の活躍や試合経過を、統計データとグラフやＡＩ自動生成記事でお届けします～ 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000009.000032744.html 

*3 福岡ソフトバンクホークス ライブリッツ社の野球選手 AI トラッキングシステムをチーム戦略に活用(2018 年) 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000002.000032744.html 

 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

■ライブリッツ株式会社 

代表者：代表取締役 村澤 清彰  
設立：2011 年 10 月 
事業内容：スポーツおよび地域創生におけるデジタルイノベーションの実現 
URL：https://www.laiblitz.co.jp/ 
 

■本件に関する報道機関からのお問合せ先 

ライブリッツ株式会社 担当：岡安 E-mail：pr-01@laiblitz.co.jp 

https://www.laiblitz.co.jp/contact/
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000002.000032744.html
https://www.laiblitz.co.jp/

