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[ NEWS RELEASE ] 

報道関係者各位 

2012 年 6 月 8 日 

株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント 

 

【ラングリッサー・トライソード】 

本日 6月 8日より、デバッグテストスタート！ 

デバッグテスト実施期間中のタイムスケジュールも公開！ 

 

株式会社ガマニアデジタルエンターテインメント （本社：東京都品川区、代表取締役社長：浅井  清、

http://www.gamania.co.jp/ ）は、近日サービス開始を予定している Web ゲームサービス「ラングリッサー・トライソー

ド」において、本日 6 月 8 日よりデバッグテストを開始したことをお知らせいたします。また、あわせてデバッグテスト期

間中のテスト内容のタイムスケジュールをお知らせいたします。 

 

 

ガガママニニアア新新作作 WWeebb ゲゲーームム「「ラランンググリリッッササーー・・トトラライイソソーードド」」始始動動！！ 

「ラングリッサー・トライソード」では、本日 6月 8日よりゲームの進行速度や各種バランスの確認、負荷テスト等を目的

としたデバッグテストを開始いたしました。これに伴い、期間中のテスト内容とタイムスケジュールを公開いたしました。

当デバッグテストの結果をもとに、ゲームバランスの調整やシステムの改善等を行ってまいりますので、ご応募いただ

いた方は引き続きのご協力をお願いいたします。 

 

 

▼デバッグテスト実施期間 

2012 年 6 月 8 日 金曜日 15 時 ～ 2012 年 6 月 11 日 月曜日 15 時 

 

 

 

http://www.gamania.co.jp/
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▼デバッグテストのタイムスケジュール 

日程 時間 テスト内容 

6 月 8 日 金曜日 

「女神の刻」 

15 時～ デバッグテスト開始 

19 時～19 時 45 分 チュートリアル負荷テスト（チュートリアルプレイ） 

20 時～20 時 15 分 ギルドテスト①（ギルド設立、参加申請等） 

20 時 30 分～20 時 45 分 ギルドテスト②（負荷テスト用ギルドへの参加申請等） 

21 時～21 時 10 分 チャットテスト①（勢力チャット） 

21 時 15～21 時 20 分 チャットテスト②（ギルドチャット） 

6 月 9 日 土曜日 

「龍の刻」 

19 時～19 時 30 分 ログインテスト（ログイン、ログアウト） 

19 時 30 分～19 時 45 分 アイテム売買テスト（購入、売却） 

19 時 45 分～20 時 アイテム合成テスト（アイテム合成） 

20 時～21 時 レギオンバトルテスト（攻撃・派遣） 

21 時～21 時 30 分 ランキングテスト（ランキング表示確認） 

6月 10日 日曜日 

「女神の刻」 

19 時～19 時 30 分 ログインテスト（ログイン、ログアウト） 

19 時 30 分～20 時 英雄召喚テスト（英雄召喚） 

20 時～20 時 30 分 タクティカルバトルテスト①（自動戦闘） 

20 時 30 分～21 時 タクティカルバトルテスト②（手動戦闘） 

6月 11日 月曜日 

「龍の刻」 

0 時～15 時 予備時間、自由にプレイ可 

～15 時 デバッグテスト終了 

※デバッグテスト期間中、上記負荷テスト以外の時間帯は自由にプレイ可能です。 

※スケジュールはテスト状況に応じて変更する場合があります。最新のスケジュールはデバッグテスト公式サイトにて

ご確認ください。 

 

▼「GASHポイント」プレゼントについて 

デバッグテストにご参加いただき、指定の条件をすべて満たした方にはもれなく「300GASH ポイント」をプレゼントいた

します。 

 

【条件】 

・デバッグテスト実施期間中に、「チュートリアル」のクエスト「拠点を防衛しよう」まで達成する。 

・1 回目、または 2 回目の「龍の刻」終了の時点で、戦略ポイントを累計で「300」以上獲得している。 

・不具合・要望報告フォームから、報告をしている。 

 

【「龍の刻」のスケジュール】 

1 回目 ： 2012年 6 月 9 日 土曜日 0 時 ～ 23 時 59 分 

2 回目 ： 2012年 6 月 11 日 月曜日 0 時 ～ 15 時 

 

○「龍の刻」「女神の刻」とは 

ゲーム内では、他の勢力との拠点争奪戦が可能な戦争期「龍の刻」と、拠点争奪戦ができない休戦期「女神の刻」が

交互に入れ替わります。「女神の刻」にクエストや生産、傭兵の雇用等を行い、戦力を蓄えて「龍の刻」で敵勢力の拠

点を攻略する流れとなります。 
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※画面左上の砂時計が赤色の時が「龍の刻」、青色の時が「女神の刻」となります。 

※デバッグテストでは、現実時間の 1 日おきに、それぞれの刻が入れ替わります。 

 

【戦略ポイントの確認方法】 

戦略ポイントは、「戦略」画面の「ランキング」画面より確認を行うことができます。 

※ランキングのデータ反映までに、最長で 1 時間お待ちいただく場合がございます。 

 

○戦略ポイントとは 

「龍の刻」の拠点争奪戦における「レギオンバトル」で獲得が可能なポイントです。拠点ごとの「戦略ポイント」の獲得合

算値が一番多い勢力が「龍の刻」の終了時に、その拠点を占拠することができます。自身の獲得した「戦略ポイント」

は、拠点争奪戦が行われる「戦略」画面左下の「ランキング」により確認が行えます。 

 

※新たに「龍の刻」が開始されると、「ランキング」表示も新しいものに切り替わります。そのため、それまでに獲得した

「戦略ポイント」も確認できなくなりますのでご注意ください。 

※デバッグテスト時における「GASH ポイント」プレゼントにつきましては、1回目と2回目の「龍の刻」における「戦略ポ

イント」の累計値での集計となります。 

 

【GASHポイント配付予定日】 

「ラングリッサー・トライソード」の正式サービス開始時 

 

 

▽「ラングリッサー・トライソード」デバッグテスト公式サイトはこちら 

http://lt.gamania.co.jp/ 
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