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日本マイクロソフト株式会社 (本社 : 東京都港区) は、Xbox 360® Kinect™ 専用ゲーム 『The Gunstringer™』 を、

2011  年 10 月 6 日 に、希望小売価格 3,990 円 (税抜 3,800 円) にて発売することを発表しました。 

 

なお、今回は購入特典として Kinect 専用の Xbox LIVE® アーケードゲーム 『Fruit Ninja Kinect』 の完全版を無料で

ダウンロードできる、ご利用コードが記載されたカードが、すべてのパッケージに同梱されます。3,990 円という価格で、2 

つの Kinect 専用ゲームをお楽しみいただける商品です。 

 

 

■ 『『『『The Gunstringer』』』』 についてについてについてについて 

『The Gunstringer』 は、3 人称視点のアクションシューティングと横スクロールアクションを融合した、座ってプレイしても

楽しめる 初の Kinect 専用ゲームです。 

プレイヤーは、ガイコツのマリオネット カウボーイ 「ガンストリンガー」を片手で操り、障害物を上手によけたり、もう一方

の手で、敵をロックオンして銃を撃ったりと、座りながら両手の動きだけでプレイすることができます。独特なアートスタイル、

実写とゲームが融合した舞台設定によって描かれる古き良きウェスタンの冒険を体験できます。実際にマリオネットを操っ

ているという感覚が味わえると同時に、ランキングで友達と競い合ったり、いつでも好きな時に協力モードで 2 人で遊ぶ

ことができるなど、今までにないゲームの楽しみ方を提供します。 

 

 

製品概要製品概要製品概要製品概要 

タイトルタイトルタイトルタイトル表記表記表記表記 The Gunstringer™ 

日本語日本語日本語日本語カナカナカナカナ読読読読みみみみ: ザ ガンストリンガー 

発売元発売元発売元発売元 Microsoft® Studios 

国内発売元国内発売元国内発売元国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 

開発元開発元開発元開発元 Twisted Pixel Games™ 

発売予定日発売予定日発売予定日発売予定日 2011 年 10 月 6 日 (木) 

希望小売価格希望小売価格希望小売価格希望小売価格 3,990 円 (税抜 3,800 円) 

対象年齢対象年齢対象年齢対象年齢（（（（CERO）））） B 区分 (12 才以上対象) 

ジャンルジャンルジャンルジャンル アクション 

メーカージャメーカージャメーカージャメーカージャンルンルンルンル マリオネット アクションシューティング 

オフラインプレイオフラインプレイオフラインプレイオフラインプレイ人数人数人数人数 1 - 2 人 

報道発表資料 
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Xbox LIVE 対応対応対応対応 対応 (ランキング、コンテンツダウンロード) 

Kinect センサーセンサーセンサーセンサー対応対応対応対応 専用 (プレイスタイル – 座る～立つ) 

HDTV 対応対応対応対応 1080p (D5) 

セーブセーブセーブセーブ ハードディスク、内蔵ストレージ機器、USB メモリーおよびメモリーユニット 

Dolby Digital 5.1 ch 対応対応対応対応 対応 

購入特典内容購入特典内容購入特典内容購入特典内容 • 『Fruit Ninja Kinect™』 ダウンロードカード :  

Kinect 専用の Xbox LIVE アーケードゲーム 『Fruit Ninja Kinect』 の完全版

を無料でダウンロードできるご利用コードが記載されたカード。すべてのパッ

ケージに同梱されます。 

コピーライトコピーライトコピーライトコピーライト表記表記表記表記 "The Gunstringer™ and Twisted Pixel Games™ names and logos are 

trademarks of Twisted Pixel Games, LLC. Copyright © 2006-2011, All Rights 

Reserved." 

 

※  USB メモリーはシステムバージョン 9199 以降の Xbox 360 本体で対応し、使用可能領域は 16GB 以下です。また、1GB 

以下の USB メモリーは Xbox 360 用として使用できません。 

※  メモリーユニットは、Xbox 360 S 本体では使用できません。 

※ ご利用コードを使用するには Xbox LIVE への接続環境が必要です。 

※ ご利用コードを使用できるのは 1 回のみです。 

※ ご利用コードは譲渡できません。 

※ ゲームをダウンロードするには、データ保存機器に最低 140 MB の空き容量が必要です。 

  ※  『Fruits Ninja Kinect(フルーツニンジャ  Kinect)』について 

    ジャンル : アクション 

    パブリッシャー名 : 日本マイクロソフト株式会社 

    配信予定日 : 8 月 10 日 (水) 

    価格 : 800 MSP 

    概要 : 全世界で大ヒット中の「フルーツニンジャ」が Kinect に登場！ 両腕の刀を武器に、楽しさが濃縮されたフルーツたちとの 

    戦いが始まる。Halfbrick の誇るスライス アクションと最先端の技術がミックスされて生み出された最強フルーツ エンタテインメン 

    ト。選べるゲーム モードはクラシック、禅、アーケードの 3 つ。正確な技を競うこれまでのアクションに、Kinect ならではの新要 

    素を追加。4 人のプレイヤーでトーナメントを競うパーティー モードや新たなチャレンジ システムで、フレンドと共にニンジャ道を 

    極めよう！ 

 

開発会社概要開発会社概要開発会社概要開発会社概要 

Twisted Pixel Games は、2006 年初頭、いかにゲームを親しみやすい面白いものにするかという革新的なアイデアを

持った業界のベテラン達が設立。魅力的なキャラクターに特化しており、ゲームとは何かという問題作を開発することでも

有名な独立スタジオ。『Splosion Man』 など独特な世界観、アクションを得意とする。忘れられないキャラクター、クリエイ

ティブなゲーム操作、印象的なゲーム画面を特徴とする。 

詳細は、同社のサイト http://www.twistedpixelgames.com/ (英語サイト) をご参照ください。 

 

 

Xbox 360 についてについてについてについて 

Xbox 360 は、最高のホーム エンターテイメントを提供する家庭用ゲーム機です。「Kinect™」 が加わることで、Xbox 

360 は、コントローラー不要の全く新しい遊び方を提案し、ソーシャル ゲームとエンターテイメントを一変させます。Xbox 

360 は、幅広いゲームを楽しめるのと同時に、音楽、SD / HD のムービー、ダウンロード ゲームなど多彩なオンデマンド 

ライブラリを楽しむことができます。リビングルームのエンターテイメントの中心となる Xbox 360 は、多彩なコンテンツと、
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3,500 万人の Xbox LIVE® メンバーによる業界をリードするソーシャル ネットワークとを組み合わせることで、家庭でも、

そして世界中のプレイヤーと共有可能なエンターテイメント体験を実現します。 

Xbox 360 についての詳細は http://www.xbox.com/jp/ をご覧ください。 

 

Xbox LIVE についてについてについてについて 

Xbox LIVE は、Xbox 360 のオンライン エンターテイメント サービスであり、世界 35 の国や地域でサービスを提供し

ています。 Xbox 360 の電源を入れると同時に、いつもゲームを一緒に遊ぶフレンドや対戦相手と Xbox LIVE を通じた

ネットワークで繋がるだけでなく、ゲームにとどまらない Xbox LIVE ならではのエンターテイメントが楽しめます。さらに、 

Xbox LIVE は Kinect に対応することで、コントローラーなしで楽しめる唯一のオンライン エンターテイメントとなり、

Xbox 360 はこれまで以上により直観的でインタラクティブな体験を提供します。Xbox LIVE の提供するサービスにより、

自分のほしいエンターテイメントが、いつでも、どこでも、だれとでも、楽しみたいときにすぐに楽しむことができます。 

詳しい情報は http://www.xbox.com/jp/live/ を参照下さい。 

 

マイクロソフトマイクロソフトマイクロソフトマイクロソフトについてについてについてについて 

1975 年設立のマイクロソフト (NASDAQ 上場名＝MSFT) は、人々と企業の潜在的な可能性を最大限に発揮させるソ

フトウェア、サービス、ソリューションの世界的リーダーです。 

 

＊Microsoft、Xbox、Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴ、Kinect は米国 Microsoft 

Corporation および / またはその関連会社の登録商標または商標です。 

＊その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 

 

 

この件に関するお問い合わせ 

 

日本マイクロソフト株式会社 ホーム&エンターテイメント事業本部 Xbox マーケティング本部 広報宣伝グループ 

広報担当 ：巽、石山 

E-mail: kkxprg@microsoft.com 

Phone : 03-4535-8011 (PR 代表) Fax : 03-3472-7859 

〒108-0075 東京都港区港南 2-16-3 品川グランドセントラルタワー 

 

PR 事務局 : （株）プラチナム 担当 : 小澤、岡山、大家 

E-mail: Xbox360@platinuminc.jp 

Phone : 03-6675-3598  Fax : 03-5572-6075 

 

上記連絡先は報道関係者向けですので、貴メディアへの掲載はご遠慮下さい。 

なお News Release の配信先アドレスの変更及び配信の中止を希望される場合は Xbox360@platinuminc.jp までご連絡ください。 


