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日本マイクロソフト株式会社 (本社 : 東京都港区) は、Xbox 360®のゲームシステム Kinect™専用タイトル『Kinect: ディズ
ニーランド・アドベンチャーズ』を、2011 年 12 月 8 日 (木) に、希望小売価格 5,880円 (税込) で発売します。 
 
『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』は、Microsoft® Studios が米国ディズニー・インタラクティブ・スタジオの協力を
受けて実現した Xbox 360 Kinect 専用ゲームタイトルです。子どもから大人、そしてすべてのディズニーファンが、米国カリ
フォルニア州アナハイムのディズニーランド・パークをモチーフとした魔法の世界で、カラダ全体を使って冒険し、夢のようなひ

とときを自宅のリビングルームで体験することができます。プレイヤーは、メインストリート USA からクリッターカントリーまで
ディズニーランド・パーク内を自由に冒険しながら、ミッキーマウスや白雪姫といったディズニーの仲間たちとの触れ合いのひ

とときを楽しんだり、いろいろなお願いを聞いて助けてあげたりすることができます。また、パーク内には様々なアトラクション

があり、「ピーターパン空の旅」や「不思議の国のアリス」といったファンタジーの世界に飛び込んだり、「カリブの海賊」や「ジャ

ングルクルーズ」といったお馴染みのアトラクション、そして「マッターホーン・ボブスレー」といったカリフォルニアのディズニー

ランド・パークにしかないアトラクションの世界を楽しむことができます。 
『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』は、ディズニーを愛するすべての人が本当のディズニーランド・パークへ行きた
くなるような、夢と魔法の世界の入り口となります。 
 
『Kinect™: ディズニーランド・アドベンチャーズ』製品概要 
タイトル表記 Kinect™: ディズニーランド・アドベンチャーズ 

日本語カナ読み キネクト: ディズニーランド・アドベンチャーズ 
英語タイトル名 Kinect™: Disneyland® Adventures 
発売元 Microsoft® Studios 

国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 
開発会社 Frontier Developments Ltd. 
発売予定日 2011 年12月8 日 (木) 

希望小売価格 5,880 円 (税抜 : 5,600 円) 
ジャンル ファミリー 

対象年齢 (CERO) A (全年齢対象) 
Kinect センサー対応 専用 
コピーライト表記 © 2011 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, the Kinect logo, Xbox, 

Xbox 360, Xbox LIVE and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of 
companies. Frontier, Cobra and the Frontier and Cobra logos are trademarks of 
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Kinect™専用タイトル『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』、 
12月8日 (木) に国内発売 

 
米国カリフォルニア州アナハイムのディズニーランド・パークをモチーフとした魔法の世界を 

自宅にいながら Kinect で体験できるゲームソフトが日本でも発売に 
 

2011年 9 月 27日
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Frontier Developments Ltd. All rights reserved. © Disney; © Disney / Pixar. 
概要 夢と魔法の世界に出かけよう。Xbox 360 Kinect は、リビングルームにいながら、物語が現

実のものとなり夢がかなう場所へあなたをご招待します。ディズニーの協力を受けて実現し

た『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』は、子どもから大人そしてすべてのディズ
ニーファンが、米国カリフォルニア州アナハイムのディズニーランド・パークをモチーフとした

魔法の世界で、カラダ全体を使って冒険し、夢のようなひとときを自宅のリビングルームで

体験することができます。プレイヤーは、メインストリート USA からクリッターカントリーまで
ディズニーランド・パーク内を自由に冒険しながら、ミッキーマウスや白雪姫といったディズ

ニーの仲間たちとの触れ合いのひとときを楽しんだり、いろいろなお願いを聞いて助けてあ

げたりすることができます。また、パーク内には様々なアトラクションがあり、「ピーターパン

空の旅」や「不思議の国のアリス」といったファンタジーの世界に飛び込んだり、「カリブの海

賊」や「ジャングルクルーズ」といったお馴染みのアトラクション、そして「マッターホーン・ボブ

スレー」といったカリフォルニアのディズニーランド・パークにしかないアトラクションの世界を

楽しむことができます。 
『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』は、ディズニーを愛するすべての人が本当の
ディズニーランド・パークへ行きたくなるような、夢と魔法の世界の入り口となります。 

 
ディズニーランド・パークで新しい発見をして、たくさんの思い出をつくろう： 
カリフォルニアのディズニーランド・パークに行ったことがない人も、数えきれないほど行ったことがある人も、リビングルーム

からいつでも好きなときに魔法の世界の冒険にでかけ、パークを自由に探検したり、大好きなディズニーの仲間に会ったり、

大好きなお気に入りのアトラクションにチャレンジしたりと、ひとりひとりの最高の思い出をつくることができます 
 
アトラクションを楽しもう： 
18 ものアトラクションの世界を楽しむことができます。ピーター・パンといっしょにネバーランドの空を旅し、剣を手にしてフック
船長との戦いに参戦したり、友だちといっしょに「不思議の国のアリス」の不思議な世界に飛び込んだり、「カリブの海賊」や

「ジャングルクルーズ」など、お馴染みのアトラクションの世界をとことん楽しむことができます。また、『Kinect: ディズニーラン
ド・アドベンチャーズ』では、カリフォルニアのディズニーランド・パークにしかない「マッターホーン・ボブスレー」などのアトラク

ションの世界も楽しむことができます。 
 
ディズニーの仲間たちに会おう： 
ミッキーマウスや白雪姫など、40キャラクター以上のあこがれのディズニーの仲間たちと触れ合ったり、いろいろなお願いを聞
いて助けてあげたり、仲間たちのサインを集めたりして、夢のようなひとときを楽しむことができます。 
 
たくさん集めよう： 
パレードと花火がおりなす幻想的な世界に参加したり、ディズニーのアイテムやごほうびをたくさん集めることができます。 
 
みんなで楽しもう:  
友だちや家族みんなでディズニーランド・パークを探検したり、いっしょに協力してアトラクションをチャレンジしたり、ごほうびを

もらう手助けをしてもらうことができます。『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』は、好きなときにプレイヤーが入れ代
わることができ、だれとでもいっしょに楽しい夢の時間を過ごすことができます。 
 
 
Xbox 360 について 
Xbox 360 は、最高のホームエンターテイメントを提供する家庭用ゲーム機です。「Kinect」が加わることで、Xbox 360 は、コ
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ントローラー不要の全く新しい遊び方を提案し、ソーシャルゲームとエンターテイメントを一変させます。Xbox 360 は、幅広い
ゲームを楽しめるのと同時に、音楽、SD / HD のムービー、ダウンロードゲームなど多彩なオンデマンドライブラリを楽しむこ
とができます。リビングルームのエンターテイメントの中心となる Xbox 360 は、多彩なコンテンツと、3,500 万人の Xbox 
LIVEメンバーによる業界をリードするソーシャルネットワークとを組み合わせることで、家庭でも、そして世界中のプレイヤーと
共有可能なエンターテイメント体験を実現します。 
Xbox 360についての詳細は、http://www.xbox.com/jp/をご覧ください。 
 
Xbox LIVE について 
Xbox LIVE は、Xbox 360 のオンラインエンターテイメントサービスであり、世界 35 の国や地域でサービスを提供していま
す。 Xbox 360 の電源を入れると同時に、いつもゲームを一緒に遊ぶフレンドや対戦相手と Xbox LIVE を通じたネットワー
クで繋がるだけでなく、ゲームにとどまらない Xbox LIVE ならではのエンターテイメントが楽しめます。さらに、 Xbox LIVE 
は Kinect に対応することで、コントローラーなしで楽しめる唯一のオンラインエンターテイメントとなり、Xbox 360 はこれまで
以上により直観的でインタラクティブな体験を提供します。Xbox LIVE の提供するサービスにより、自分のほしいエンターテイ
メントが、いつでも、どこでも、だれとでも、楽しみたいときにすぐに楽しむことができます。 
詳しい情報は http://www.xbox.com/jp/live/を参照下さい。 
 
マイクロソフトについて 
1975 年設立のマイクロソフト (NASDAQ 上場名＝MSFT) は、人々と企業の潜在的な可能性を最大限に発揮させるソフト
ウェア、サービス、ソリューションの世界的リーダーです。 
 
＊Microsoft、Xbox、Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴ、Kinectは、米国 Microsoft 
Corporation および / またはその関連会社の登録商標または商標です。 
＊その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 
 


