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  日本マイクロソフト株式会社 (本社 : 東京都港区) は、本日、2011 年 12 月 8 日 (木) から、Xbox 360® Kinect™ 専

用 タイトル 『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 を発売します。また、本日、Xbox 360 Kinect 専用のタイトルとし

て 『Rush』 (コードネーム) を 2012 年春に日本発売することを発表しました。Xbox 360 Kinect 用タイトル ラインアップに、

『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 、『Rush』 (コードネーム) が加わることで、ディズニー／ピクサーの強力なコ

ンテンツを Xbox 360 Kinect で展開し、子どもから大人まで、ディズニー／ピクサー ファンが家族みんなで楽しめるタイトルラ

インアップを拡充します。 

 

■『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 がいよいよ本日発売 

  『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 は、Microsoft® Studios がディズニーの協力を受けて実現した Xbox 360 

Kinect 専用ゲームタイトルです。子どもから大人、そしてすべてのディズニーファンが、米国カリフォルニア州アナハイムの

ディズニーランド・パークをモチーフとした魔法の世界で、カラダ全体を使って冒険し、夢のようなひとときを自宅のリビング

ルームで体験することができます。 

 

『『『『Kinect™: ディズニーランドディズニーランドディズニーランドディズニーランド・・・・アドベンチャーズアドベンチャーズアドベンチャーズアドベンチャーズ』』』』 製品概要製品概要製品概要製品概要 

タイトル表記 Kinect™: ディズニーランド・アドベンチャーズ 

日本語カナ読み キネクト: ディズニーランド・アドベンチャーズ 

英語タイトル名 Kinect™: Disneyland® Adventures 
発売元 Microsoft® Studios 

国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 

開発会社 Frontier Developments Ltd. 

発売予定日 2011 年 12 月 8 日 (木) 

希望小売価格 5,880 円 (税抜 : 5,600 円) 

ジャンル ファミリー  

対象年齢 (CERO) A (全年齢対象) 

Kinect センサー対応 専用  

コピーライト表記 © 2011 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, the Kinect logo, Xbox, 

Xbox 360, Xbox LIVE and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of 

companies. Frontier, Cobra and the Frontier and Cobra logos are trademarks of 

Frontier Developments Ltd. All rights reserved. © Disney; © Disney / Pixar. 

概要 夢と魔法の世界に出かけよう。Xbox 360 Kinect は、リビング ルームにいながら、物語が

現実のものとなり夢がかなう場所へあなたをご招待します。ディズニーの協力を受けて実現
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した 『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 は、子どもから大人そしてすべてのディ

ズニーファンが、米国カリフォルニア州アナハイムのディズニーランド・パークをモチーフとし

た魔法の世界で、カラダ全体を使って冒険し、夢のようなひとときを自宅のリビングルーム

で体験することができます。プレイヤーは、メインストリート USA からクリッターカントリーま

でディズニーランド・パーク内を自由に冒険しながら、ミッキーマウスや白雪姫といったディ

ズニーの仲間たちとの触れ合いのひとときを楽しんだり、いろいろなお願いを聞いて助けて

あげたりすることができます。また、パーク内には様々なアトラクションがあり、「ピーターパ

ン空の旅」 や 「不思議の国のアリス」 といったファンタジーの世界に飛び込んだり、「カリ

ブの海賊」 や 「ジャングルクルーズ」 といったお馴染みのアトラクション、そして 「マッター

ホーン・ボブスレー」 といったカリフォルニアのディズニーランド・パークにしかないアトラク

ションの世界を楽しむことができます。 

『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 は、ディズニーを愛するすべての人が本当

のディズニーランド・パークへ行きたくなるような、夢と魔法の世界の入り口となります。 

※ 『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 および 『カリフォルニア ディズニーランド・パーク』 の 「ディズニーランド」 

表記はイタリック (斜体) です。 

 

■ Xbox 360 Kinect 専用タイトル 『Rush』 (コードネーム)、2012 年春日本発売 

『Rush』 (コードネーム)  は、ディズニー／ピクサー アニメーション映画 5 作品がテーマとなった、子どもから大人まで、ディ

ズニー／ピクサー ファンが家族みんなで楽しめる Xbox 360 Kinect 専用アドベンチャー ゲームです。「カーズ」、「トイ・ス

トーリー」、「Mr.インクレディブル」、「カールじいさんの空飛ぶ家」、そして「レミーのおいしいレストラン」 でおなじみのキャラク

ターたちと冒険し、映画の世界をたっぷり楽しむことができます。『Rush』 (コードネーム) の日本発売は、2012 年春を予定し

ています。 

 

『Rush』 (コードネーム) 製品概要 

タイトル表記 Rush (コードネーム) 

日本語カナ読み ラッシュ 

英語タイトル表記 Rush 

発売元 Microsoft® Studios 

国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 

開発会社 Asobo Studio 

発売予定日 2012 年 春 

希望小売価格 未定 

CERO レーティング 審査予定 

ジャンル アドベンチャー 

メーカージャンル アドベンチャー 

コピーライト表記 © Disney / Pixar 

Kinect センサー対応 専用 

タイトル概要 コードネームは『Rush』。子どもから大人まで、ディズニー／ピクサー ファンそして家族みんな

が大興奮で楽しめる、アニメーション映画 5 作品がテーマとなった Xbox 360 Kinect 専用ア

ドベンチャー ゲームがいよいよ登場。「カーズ」、「トイ・ストーリー」、「Mr.インクレディブル」、

「カールじいさんの空飛ぶ家」、そして「レミーのおいしいレストラン」 でおなじみのキャラクター
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たちと冒険し、映画の世界をたっぷり楽しむことができます。 

数ある Xbox 360 Kinect タイトルの中でも楽しくわくわくできる 『Rush』 は、大好きな ディズ

ニー／ピクサー アニメーション映画のキャラクターたちと協力して、カラダと声をつかってさまざ

まなチャレンジを解決していきます。 

特徴 アニメーションの世界で遊ぼう : ディズニー／ピクサー アニメーション映画 5 作品の世界を

楽しめます。 

一緒に冒険しよう : 『Rush』 はいつでも心強い仲間と、友だちと、そして ディズニー／ピク

サー ファンたちと一緒に協力プレイで冒険できます。 

いろいろな発見 : 友だちと一緒にパズルを解いたり、キャラクターと隠された秘密を解き明か

すなど、色々な発見があります。 

 

 

Xbox 360 についてについてについてについて 

Xbox 360 は、最高のホーム エンターテイメントを提供する家庭用ゲーム機です。「Kinect」 が加わることで、Xbox 360 

は、コントローラー不要の全く新しい遊び方を提案し、ソーシャル ゲームとエンターテイメントを一変させます。Xbox 360 は、

幅広いゲームを楽しめるのと同時に、音楽、SD / HD のムービー、ダウンロード ゲームなど多彩なオンデマンド ライブラリ

を楽しむことができます。リビングルームのエンターテイメントの中心となる Xbox 360 は、多彩なコンテンツと、3,500 万

人の Xbox LIVE メンバーによる業界をリードするソーシャル ネットワークとを組み合わせることで、家庭でも、そして世界

中のプレイヤーと共有可能なエンターテイメント体験を実現します。  

Xbox 360 についての詳細は、http://www.xbox.com/jp/ をご覧ください。 

Xbox LIVE についてについてについてについて 

Xbox LIVE は、Xbox 360 のオンライン エンターテイメント サービスであり、世界 35 の国や地域でサービスを提供して

います。 Xbox 360 の電源を入れると同時に、いつもゲームを一緒に遊ぶフレンドや対戦相手と Xbox LIVE を通じたネッ

トワークで繋がるだけでなく、ゲームにとどまらない Xbox LIVE ならではのエンターテイメントが楽しめます。さらに、 Xbox 

LIVE は Kinect に対応することで、コントローラーなしで楽しめる唯一のオンライン エンターテイメントとなり、Xbox 360 

はこれまで以上により直観的でインタラクティブな体験を提供します。Xbox LIVE の提供するサービスにより、自分のほし

いエンターテイメントが、いつでも、どこでも、だれとでも、楽しみたいときにすぐに楽しむことができます。 

詳しい情報は http://www.xbox.com/jp/live/ を参照下さい。 

 

マイクロソフトマイクロソフトマイクロソフトマイクロソフトについてについてについてについて 

1975 年設立のマイクロソフト (NASDAQ 上場名＝MSFT) は、人々と企業の潜在的な可能性を最大限に発揮させるソフ

トウェア、サービス、ソリューションの世界的リーダーです。 

 

＊Microsoft、Xbox、Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴ、Kinectは、米国 Microsoft 

Corporation および / またはその関連会社の登録商標または商標です。 

＊その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 

 

 

 

 

 

 

 

 


