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日本マイクロソフト株式会社 (本社 : 東京都港区) は、2011 年 10 月発売の Kinect™ 専用の 3 タイトル、『Kinect アニ
マルズ - フシギな島のなかまたち -』、『Kinect スポーツ: シーズン 2』 および 『Dance Central™ 2』 の日本発売を発表し
ました。  
 
『Kinect アニマルズ - フシギな島のなかまたち -』 は、2010 年に発売した 『Kinect アニマルズ』 の拡張版で、2011 年 
10月 13 日 (木) に、希望小売価格 5,880 円 (税抜: 5,600 円) で発売します。『Kinect アニマルズ - フシギな島のなか
またち -』 では、新たにクマなどのキャラクターが追加され、さらに数多くのアクションを動物たちと楽しむことができます。新し
い島などより広くなったフィールドで、新しいなかまたちとの冒険が扉を開きます。また、既に 『Kinect アニマルズ』 をお持ち
の方には、『Kinect アニマルズ - フシギな島のなかまたち -』 で追加されたキャラクターやマップを収録したゲーム追加ダウ
ンロードコンテンツ、『フシギな島のなかまたち』 (有償: 価格未定) を、Xbox LIVE® マーケットプレースで配信します。 
 
また 2011 年 10 月 27 日 (木) には、発売中の Kinect 専用タイトルから人気作品をさらにパワーアップした 『Kinect ス
ポーツ: シーズン 2』、『Dance Central 2』 の 2 タイトルをそれぞれ希望小売価格 5,880 円 (税抜: 5,600 円) で発売しま
す。 『Kinect スポーツ: シーズン 2』 では、前作の 『Kinect スポーツ』 よりさらにパワーアップし、野球やゴルフなど 6 種
目のスポーツを、全身で、そして新たに声も使って楽しむことができます。『Dance Central 2』 では、新たに 2人同時に踊れ
るマルチプレイの追加やフィットネスモードの充実などにより、家族、友だちと一緒に楽しめる要素を強化しています。楽曲も

新しく、Lady Gaga、O-Zone に Donna Summer などの数多くの海外アーティストの楽曲に加え、本作からは世界中のスー
パースターたちの楽曲も収録されています。ヨーロッパの人気アーティストとして Lena の “Satellite” や Daft Punk の 
“Technologic”を収録します。『Dance Central 2』 は、バージョンアップしたモード、楽曲、ダンスムーブで、さらに深く新しいダ
ンスを全身で楽しむことができます。 
 
これらの Kinect 専用 3 タイトルに加え、Kinect 専用タイトル 『The Gunstringer』 (10 月 6 日 (木) 発売予定)、Kinect 
対応タイトル 『Forza Motorsport 4』 (10 月 13 日 (木) 発売予定)、『Kinect スター・ウォーズ』 (2011年発売予定)、そし
て 『Kinect: ディズニーランド・アドベンチャーズ』 (2011 年発売予定) と、2011 年の年末商戦に向け Kinect のタイトルラ
インアップを拡充し、Xbox 360® および Kinect のさらなる普及を目指します。 
 
『Kinect アニマルズ - フシギな島のなかまたち -』 製品概要 
タイトル表記 Kinect™ アニマルズ - フシギな島のなかまたち - 

日本語カナ読み キネクト アニマルズ - フシギナシマノナカマタチ - 
英語タイトル名 Kinectimals™ Now with Bears! 
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発売元 Microsoft® Studios 
国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 
開発会社 Frontier Developments Ltd. 
発売予定日 2011 年 10 月 13 日 (木) 
希望小売価格 5,880 円 (税抜 : 5,600 円) 

ジャンル ファミリー / アクション 

対象年齢 (CERO) A 区分 (全年齢対象) 
コピーライト表記 © 2011 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, Kinect, Kinectimals, 

Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft 
group of companies. Developed by Frontier Developments Ltd. for Microsoft 
Corporation. Frontier, Cobra and the Frontier and Cobra logos are trademarks of 
Frontier Developments Ltd. All rights reserved. Cobra game development technology 
© 2011 Frontier Developments Ltd. All rights reserved. 

備考  『Kinect アニマルズ』  をお持ちの方へ 
『Kinect アニマルズ』 (2010 年 12 月 9 日発売) をお持ちの方は、『Kinect アニマルズ 
- フシギな島のなかまたち -』 で追加された動物の子どもたちやフシギな島の冒険などを
収録したゲーム追加ダウンロードコンテンツ、『フシギな島のなかまたち』 (有償: 価格未定) 
を 、 Xbox LIVE® マーケ ッ ト プ レースからご購入いただけます 。詳 し く は 、
www.xbox.com/KinectAnimals をご確認ください。 

概要 『Kinect アニマルズ - フシギな島のなかまたち -』 は、動物の子どもたちと出会って友だ
ちになっていく、子どもから大人まであらゆる年代の動物好きな方が楽しめるゲームです。

ゲーム内の動物たちはプレイヤーの動きや声を認識し、ジャンプしたり回転したり、ねたふ

りをしたりするなど、どんどんアクションを覚えていきます。また、耳の後ろをなでると嬉しそ

うにゴロゴロと喉を鳴らします。次々と出会う新しい動物たちと、島のガイド役のバンブルや

リナとともにフシギな 2 つの島を探検し、さまざまな謎を解き明かすうちに、動物の子ども
たちとの絆が深まっていきます。隠された宝物、古代遺跡や氷に埋もれた古代の町などを

発見しながら、トラやネコの仲間との冒険ではフェリス オーラムの伝説の謎を、クマの仲間
との冒険ではフィドラー船長が残した謎を解明していきます。どちらの島にも、ゲームがさら

に楽しくなるさまざまなアイテムが数多く用意されています。 
 
『Kinect スポーツ: シーズン 2』 製品概要 
タイトル表記 Kinect™ スポーツ: シーズン 2 

日本語カナ読み キネクト スポーツ シーズン ツー 
英語タイトル名 Kinect™ Sports: Season Two 
発売元 Microsoft® Studios  
国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 
開発会社 Rare® / Big Park™ 
発売予定日 2011 年 10 月 27 日 (木) 

希望小売価格 5,880 円 (税抜 : 5,600 円) 
ジャンル スポーツ / ファミリー 

対象年齢 (CERO) A 区分 (全年齢対象) 

Xbox LIVE 対応 対応 (対戦プレイ、協力プレイ、実績、ゲーム追加コンテンツ、ランキング、ボイス、フレンド)
コピーライト表記 © 2011 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, BigPark, Kinect, Rare, 
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the Rare logo, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the 
Microsoft group of companies. 

概要 スポーツはカラダを使うから面白い! バッターボックスに立ち、ドライバーを手にしてティー
ショットを放ち、目の覚めるようなサーブを打つ。友だちや家族みんなで家にいながら、カラ

ダをまるごと使ってスポーツできる 『Kinect スポーツ』 がパワーアップして登場。『Kinect 
スポーツ: シーズン 2』 は、みんなが知っている野球やゴルフなど 6 種目のスポーツを、
全身で、声で、だれでも簡単に、本当にスポーツをしているように楽しむことができます。ま

た、Xbox LIVE に接続すればオンラインの友だちとだって 「チャレンジ プレイ」 で記録を
競い合うこともできます。 

 
『Dance Central 2』 製品概要 
タイトル表記 Dance Central™ 2 
日本語カナ読み ダンス セントラル ツー 
英語タイトル名 Dance Central™ 2 
発売元 Microsoft® Studios 
国内発売元 日本マイクロソフト株式会社 
開発会社 Harmonix Music Systems, Inc. 
発売予定日 2011 年 10 月 27 日 (木) 
希望小売価格 5,880 円 (税抜 : 5,600 円) 

ジャンル ダンス / 音楽 

対象年齢 (CERO) A 区分 (全年齢対象) 
コピーライト表記 © 2011 Harmonix Music Systems, Inc. All rights reserved. Dance Central, Dance 

Central 2, Harmonix and all related titles and logos are trademarks of Harmonix 
Music Systems, Inc. Dance Central 2 developed by Harmonix Music Systems, Inc. All 
other marks are the property of their respective owners. Microsoft, KINECT, Xbox, 
Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of 
companies. 

概要 Kinect 専用ダンスゲーム、 『Dance Central』 の続編がバージョンアップして登場! 進化
したマルチプレイや更に充実したプラクティスモード、 Lady Gaga、O-Zone、Daft Punkに 
Donna Summer など、数多くの豪華アーティストの楽曲で、さらに深く新しいダンスを全身
で楽しめます。友だちや新登場のキャラクターたちと一緒にさらなるダンスマスターを目指そ

う! 
 

 
 
Xbox 360 について 
Xbox 360 は、最高のホーム エンターテイメントを提供する家庭用ゲーム機です。「Kinect」 が加わることで、Xbox 360 は、
コントローラー不要の全く新しい遊び方を提案し、ソーシャル ゲームとエンターテイメントを一変させます。Xbox 360 は、幅
広いゲームを楽しめるのと同時に、音楽、SD / HD のムービー、ダウンロード ゲームなど多彩なオンデマンド ライブラリを楽
しむことができます。リビングルームのエンターテイメントの中心となる Xbox 360 は、多彩なコンテンツと、3,500 万人の 
Xbox LIVE メンバーによる業界をリードするソーシャル ネットワークとを組み合わせることで、家庭でも、そして世界中のプレ
イヤーと共有可能なエンターテイメント体験を実現します。  
Xbox 360 についての詳細は、http://www.xbox.com/jp/ をご覧ください。 
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Xbox LIVE について 
Xbox LIVE は、Xbox 360 のオンライン エンターテイメント サービスであり、世界 35 の国や地域でサービスを提供してい
ます。 Xbox 360 の電源を入れると同時に、いつもゲームを一緒に遊ぶフレンドや対戦相手と Xbox LIVE を通じたネット
ワークで繋がるだけでなく、ゲームにとどまらない Xbox LIVE ならではのエンターテイメントが楽しめます。さらに、 Xbox 
LIVE は Kinect に対応することで、コントローラーなしで楽しめる唯一のオンライン エンターテイメントとなり、Xbox 360 は
これまで以上により直観的でインタラクティブな体験を提供します。Xbox LIVE の提供するサービスにより、自分のほしいエ
ンターテイメントが、いつでも、どこでも、だれとでも、楽しみたいときにすぐに楽しむことができます。 
詳しい情報は http://www.xbox.com/jp/live/ を参照下さい。 
 
マイクロソフトについて 
1975 年設立のマイクロソフト (NASDAQ 上場名＝MSFT) は、人々と企業の潜在的な可能性を最大限に発揮させるソフト
ウェア、サービス、ソリューションの世界的リーダーです。 
 
＊Microsoft、Xbox、Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴ、Kinectは、米国 Microsoft 
Corporation および / またはその関連会社の登録商標または商標です。 
＊その他、記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 


