
◆講師・講義内容                                                                       
 
『Unity4プログラミング アセット活用テクニック』著者 荒川 巧也 氏  「Unity5のテクニカル講座」 
 
株式会社コロプラ 『白猫プロジェクト』開発チーム 
・プロデューサー 浅井 大樹 氏 
・プロジェクトマネージャー 角田 亮二氏 
 他、開発チーム デザイナー及びエンジニア 
 
 

『白猫プロジェクト』開発チームによる特別セミナー！ 

2015年５月21日 

報道関係各位 
株式会社クリーク･アンド･リバー社（ＪＡＳＤＡＱ：４７６３） 

 クリエイティブなどのプロフェッショナル･エージェンシー事業を展開する株式会社クリーク･アンド･リバー社（本社：東京都
千代田区、代表取締役社長：井川幸広）は６月７日（日）、ゲームクリエイターを対象に、超人気スマホゲーム『白猫プロジェ
クト』（以下『白猫』）とのコラボレーションセミナー「デザイン塾」を開催いたします。 

 この度の「デザイン塾」では、株式会社コロプラ（代表取締役社長：馬場功淳、本社：東京都渋谷区、以下コロプラ）の超人
気スマホ向けワンフィンガーRPG『白猫』との夢のコラボレーションを実現いたしました。講師には『白猫』のプロデューサー・
浅井大樹氏、プロジェクトマネージャー・角田亮二氏をはじめとする『白猫』開発チームメンバー をお招きし、エンジニア、デ
ザイナー、企画/ディレクターの職種ごとに、Unityを活用したスマホゲーム開発及び運営について、経験談をたっぷりお話
いただきます。また、制作時に使用されたゲーム開発エンジンである*Unityに関して、「Unity4プログラミング アセット活用テ
クニック」の著者、荒川巧也氏をゲスト講師としてお迎えし、技術的な解説もしていただきます。 
 セミナー後は、技術的な情報交換だけでなく、開発者や参加者の方々との交流を深めていただける場も設けております。 

Unity×『白猫プロジェクト』×「デザイン塾」 開催! 
〜『白猫プロジェクト』開発チームが語る、スマホゲーム開発/運営の最先端 ～ 

本リリースに関するお問い合わせ先 

株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp 
TEL：０３-４５５０-０００８  FAX：０３-４５５０-００１８  URL：http://www.cri.co.jp 

■株式会社クリーク･アンド･リバー社 会社概要 
社  名：株式会社クリーク･アンド･リバー社 
本  社：東京都千代田区麹町二丁目10番９号  Ｃ＆Ｒグループビル 
設  立：1990年３月 
代 表 者：代表取締役社長 井川 幸広 
ネットワーク：東京・大阪・札幌・仙台・大宮・横浜・名古屋・京都・高松・広島・福岡・熊本・那覇／韓国・上海・北京 
事業内容：クリエイティブ・建築・ファッションのプロフェッショナルに特化したエージェント、プロデュース、アウトソーシング、 
       著作権及びコンテンツの管理・流通。グループには、医療・IT・法曹・会計分野がある。 
URL：http://www.cri.co.jp｜ http://www.creativevillage.ne.jp（クリエイターのための情報サイト「CREATIVE VILLAGE」） 
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『白猫プロジェクト』 
◆日時 
2015年６月７日(日) 14：00～16：30（受付 13：30～） 
 
◆場所   
〒150-6011 東京都渋谷区恵比寿４-20-３ 
恵比寿ガーデンプレイスタワー11階 株式会社コロプラ 
地図： http://colopl.co.jp/company/access/ 
 
◆対象 
ゲーム開発に携わる現役のプログラマー、エンジニア、３Dデザイナー、
２Dデザイナー、ディレクター、プランナー 

*Unityとは 
統合開発環境を内蔵し、WindowsやMacをはじめ、WebやiOS、Android、コンシューマー機など、複数のプラットホームに対応するゲーム開発エンジン 

 当社は大人気ソーシャルゲーム『キン肉マン 超人タッグファイト』をはじめ、年間100を超えるゲームタイトルの制作に携わ
り、自社においても、100名以上のクリエイターがゲーム開発・制作を担っております。国境を越えてクリエイターが活躍し、
当社の理念である「クリエイターの生涯価値の向上」を実現できるよう、これからも様々な活動を続けてまいります。 

◆お申込み・詳細 http://www.creativevillage.ne.jp/lp/colopl02/ 

「Unity未経験者でも『白猫プロジェクト』は作れる！ 
エンジニア、デザイナー、企画/ディレクターが語る、 
スマホゲームの開発/運営の最先端」 

Unity×『白猫プロジェクト』×「デザイン塾」 
 ～『白猫プロジェクト』開発チームが語る、スマホゲームの開発/運営の最先端～  
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