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アカウント登録者数：約2万人

　　　運営契約者数：255団体　

年間大会情報：大会数　1882回開催　※2024年2月時点

　　　　　　　大会参加者数　延べ25,324名

＜直近の開催実績＞

土曜の開催：18試合

日曜の開催：9試合

今週末の総参加者数564名（最大予定）

平日も10試合程度が全国で開催されています。

＜6～7月の開催実績＞

大会数299回、総参加者数4000名（全国）

活用実績



とは　- ABOUT US -　

弊社システムでできることは以下です。 

■だれでもスマートフォンさえあれば試合検索や申込ができ、大会開催も可能です。 

■組み合わせも個人に紐づくレーティングポイントをもとにレベルに合わせ 

　自動で作成されるので事前準備も少なく試合開始直前まで参加受付ができます。 

　参加者は自身と同じくらいのレベルの方と、満足度が高い試合が提供されます。 

■大会進行も各選手がスマホでスコア入力することで 

　主催者の負担を少なくすることができるシステムです。 

■参加者や参加費の管理もオンラインですべて完結します。 

 

　→少ない人数で、運営の負担を減らした大会を開催を開催しませんか？ 

　　体育施設の空き時間を有効活用しながら収益を生み出したり 

　　地域運営型で持続可能なスポーツ機会・集客施策の提供が可能です。 



課題解決ご提案①　

☑空き施設の有効活用 / スポーツ自治振興 

 

自治体さまが活用することで体育施設の空き時間を有効に使えます。 

また、一般の方が活用することでも体育施設が活用され 

県内外で人の流れが生まれます。 

 

大会参加者からの参加費に対して手数料として一定額いただく形 

を取っておりますので事前にかかる諸経費を把握して参加費を設定するこ

とで赤字の心配もなく開催しただけ収益が発生する 

自治体さまや学校、非営利団体さまどが取り入れやすい 

料金形態となっております。 

  



課題解決ご提案②　

☑観光産業への寄与 
 

P4matchが多く使われている東京都では大会をきっかけにその施設にご来場 

いただき、賞品でレッスンチケット等施設に関わるサービスを提供することで 

大会開催からその施設の集客につながっている事例もございます。 

こちらを施設だけでなく、観光等に繋げる形で実践することで、 

施設の有効活用だけでなく施設周辺の地域全体を盛り上げることができます。 

 

実際に、昨年度は横須賀市と提携する形で全国に間口を広げた大会を行い 

平日にも関わらず100名近い方が全国からご参加されました。 

観光協会や地域の飲食店等とも提携して大会を通じてその横須賀周辺に 

宿泊された方にその地域で使える商品券や大会会場にキッチンカーの提供等、 

観光施策へ寄与しました。 

 

https://yokosuka-kanko.com/events/p4match 



課題解決ご提案③　

☑部活動及び地域スポーツ団体の運営質向上 
 

昨今、教育者の労働時間が問題視されていますがP4matchのシステムを汎用する形で 

部活動の顧問の先生の連携、負荷軽減ができるだけでなく部活動の質向上が可能です。 

 

生徒の実力がレーティングポイントで算出されるので、 

顧問の先生が未経験のスポーツの部活動の担当になった際でも生徒の実力が把握でき、 

レギュラー決めや他校との練習試合でもご活用いただけます。 

 

試合形式の部活動を地域で連携して1箇所でまとめて行うことで、 

顧問の先生の稼働のご負担を減らせればと思っています。 

 

地域の子供たちが卒業後もスポーツと関わりを持ち続けることができるツール 

にもなっておりますので地域に根付いたスポーツ関係人口の拡大 

スポーツ自治振興の手法としてもご活用いただければと考えております。 

※実際に地域のスポーツ少年団でもP4matchをご活用いただいております。  



＜大会運営者＞ 
大会登録から開催までの流れ 



活用スキーム

開催団体様

スポーツ機会の提供

P4matchを使うことで…
・既存大会の人的/時間的工数を削減
・施設の空き時間を有効活用しながら
　少ないコストで新たな収入源に
・部活動の運営負担軽減/質向上に寄与

参加者様

一般市民

スポーツク
ラブ

PTA

P4matchを使うことで…
・住民主体の大会開催でスポーツ自治を推進
・近隣から全国まで多くの大会情報を検索可能
・スマホで大会進行をリアルタイムで確認
・レーティングシステムで年齢性別問わず
　同じレベルの方とスポーツを通じて交流

施設管理
会社

スポーツ
協会/連盟

中/高体連
収益

スポーツ機会の提供

及びスポーツ参画

情報・集客・収益

システム提供

人的工数削減
システム提供

一般市民



開催前

☐①大会登録

　ー会場が確保できたら大会の日時や形式、

　　試合数、補足コメント等を指定項目を設定。

☐②大会道具準備

　ー大会用ボール（3スター推奨）

　ー得点板（会場にない場合）

　ー賞品（設定した場合）

　

大会開催の流れ

開催中

☐①「受付」を開始する

　ー受付が済んでいない方がいないかチェック

　　いらしていな参加者がいたらお呼び出し

□②試合を「開始」する

　ー全員が受付済みになったら試合開始

　　

□③チャージ

　ー参加費を支払われていないお客様がいたら

　　ポイントチャージを行います

開催後

□①試合を「終了」する

　ー大会が終わったら成績優秀者の表彰

　　賞品がある場合はお渡しをお願いします

□②決済をする　

　ー「決済画面」に表示された金額を

　　　お取引いたします

1 01 0



＜種目＞

■シングルス （男女混合、男子、女子が選択可能）

■ダブルス（男女混合、男子、女子、MIXが選択可能）：チーム構成（一人参加OK、ペア）

■ペアマッチ（男女混合、男子、女子、MIXが選択可能）：チーム構成（一人参加OK、ペア、2～4名、3～4名、4名）

■団体（男女混合、男子、女子、MIXが選択可能）：チーム構成（4人、4～6人、6人） / 試合形式（WSSSS,SSWSS）

■３W団体（男女混合、男子、女子、MIXが選択可能）：チーム構成（3～6人、4～6人、6人）

　→一人参加OKの場合システムにより自動で適切なレベルのペアをマッチングします。転居や進学などで

　　一緒にスポーツをする仲間がいない方に卓球をする機会提供を行いコミュニティ形成に寄与します。

　　※設定する場合は奇数になった時に運営者または他スタッフがサポートで入るなどで、偶数に人数調整ができる場合のみご活用ください。

＜大会設定及び定員について＞

（シングルスの場合）1試合あたりの時間を1ゲームマッチ5分（3ゲームマッチ12.5分、5ゲームマッチ20分）など、自動で算出します。

　→「開催時間」×「台数」を1試合当たりにかかる時間で割って「定員」を計算するので初開催の方でも

　　規定数試合が実施できるか、時間内に大会が終わるか等の目安としてご活用いただけます。

大会フロー



＜参加者＞ 
ユーザー登録から開催当日まで 



アカウント登録

①P4matchのサイトトップより「新規アカウントをつくる」を 

　クリックしてください。 

 

②必要情報を記入したら「登録」ボタンを押してください。 

※地域をご登録いただくと、P4matchの大会一覧アクセス時に表示される大会は 

　お住まいの地域の大会情報となります。 

※性別を登録していないと男女別など制限のある大会には出場できません。 

 

③登録したメールアドレスに件名「アカウント登録メール」という 

　メールが届きますのでそちらよりログインください。 

※届いたメールに10分以内にアクセスする必要がありますのでご注意ください。 

 



　　大会当日　　　大会申込　　　決済　　大会検索アカウント登録

ユーザーフロー

アカウント登録 大会検索 大会申込

当日は各参加選手に
進行確認/スコア入力に
ご協力いただきます。

会場で現金チャージ

またはクレジットや

コンビニ支払いが可能です



他、年内の大会開催実績はみんレクというサイトにて直近開催予定の大会がまとまって

おりますのでご参考になれば幸いです。

https://xn--cbkxbye7k.com/recreation/tabletennis/competition/

まずは、課題感等をお伺いした上で改めてシステムでできること、

改善ポイントなど実情に合わせてご提案していければと思っておりますので

ご興味がある方はお気軽にお問い合わせいただければと思います。 

大会開催希望はこちら：https://fb.me/msg/p4match

ご案内

P4matchはスポーツ庁「Sport in Life」プロジェクト認証ロゴを取得しています。


