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株式会社テレビ東京(本社：東京都港区、社長：吉次 弘志)、株式会社電通(本社：東京都港区、社長：松本 千里)
が開催する、日本最大※高校対抗の全国eスポーツ大会『Coca-Cola STAGE:0 eSPORTS High-School 
Championship 2026(コカ･コーラ ステージゼロ イースポーツ ハイスクール チャンピオンシップ ニセンニジュウロク)』は、2026
年8月14日(金)～16日(日)の3日間、「COOL JAPAN PARK OSAKA WWホール」にて全国大会グランドファイナルを開
催しました。

2年連続での大阪決戦！『STAGE:0 2026』過去最多 8タイトルでの日本一が決定！

日本最大※の高校eスポーツの祭典「STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 2026」閉幕

大阪決戦にて高校eスポーツ日本一が決定！
ハイレベルな激戦を制し、全国のべ7,311名の頂点を掴んだのは！?

過去最多となる全8タイトルの優勝チームが決定！

※STAGE:0実行委員会調べ。2015年-2025年 高校生のみ(高等学校、高等専門学校、中等教育学校後期課程又は特別支援学校の高等部所属)を対象としたeスポーツ
大会の参加者数(公表数)の調査に基づく(2025年3月1日時点)

昨年の大阪・関西万博での開催に続き、2年連続での大阪開催となった
「Coca-Cola STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 
2026」全国大会グランドファイナル。

全国からのべ7,311名の高校生がエントリーし、過去最多となる全8タイトルで
開催された今大会の熱戦を制して、各部門の頂点に輝いたのは以下の高校・
チームとなりました。

ブロスタ部門：京都府立朱雀高等学校「極上」
クラッシュ・ロワイヤル部門：開智日本橋学園高等学校「穴山神衛隊」
リーグ・オブ・レジェンド部門： S高等学校「G1」
ヴァロラント部門：ルネサンス高等学校「Across」
フォートナイト部門：ヒューマンキャンパスのぞみ高等学校「ちゃりーん」
オーバーウォッチ部門： N高等学校「lazuli」
ストリートファイター6部門：Ｎ高等学校（埼玉県）「集中！～希望誕生～」
ポケモンユナイト部門： S高等学校「てんしのほしがりす」
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ポケモンユナイト部門
優勝

S高等学校(茨城県)
「てんしのほしがりす」

準優勝

明治大学付属中野高等学校(東京都)
「誤タップ同盟」

ブロスタ部門
優勝

京都府立朱雀高等学校(京都府)
「極上」

準優勝

愛知県立豊橋工科高等学校(愛知県)
「おれが3人いたら負けない」

オーバーウォッチ部門
優勝

N高等学校(沖縄県)
「lazuli」

準優勝

N高等学校(埼玉県)
「Melange」
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STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 2026 優勝・準優勝校

ヴァロラント部門
優勝

ルネサンス高等学校(神奈川県)
「Across」

準優勝

ルネサンス大阪高等学校(大阪府)
「なめくじブラザーズ」

リーグ・オブ・レジェンド部門
優勝

S高等学校(沖縄県)
「G1」

準優勝

ルネサンス大阪高等学校(大阪府)
「CrabFamily」

ストリートファイター6部門
優勝

N高等学校(埼玉県)
「集中！～希望誕生～」

準優勝

N高等学校(沖縄県)
「エラ呼吸で生きてます」
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■大会公式YouTubeチャンネル

STAGE:0 / ステージゼロ【公式】
Day1：https://www.youtube.com/live/RNHeCWH4zyE?si=qM9zTiJkGY5rdJhm
Day2：https://www.youtube.com/live/SMUCWe0CQ4M?si=qTq-9ehD9X__y9Z0
Day3：https://www.youtube.com/live/6vONy5OC1DA?si=Ku8dwDJz4o7BJMQr
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クラッシュ・ロワイヤル部門
優勝

開智日本橋学園高等学校(東京都)
「穴山神衛隊」

準優勝

秀英高等学校(神奈川県)
「うまナッツチャーハン」

フォートナイト部門
優勝

ヒューマンキャンパスのぞみ高等学校 (千葉県)
「ちゃりーん」

準優勝

N高等学校(沖縄県)
「らきりぃ3ぴーす」

テレ東系列にて『STAGE:0 2026』特別番組を放送！

高校生eスポーツの祭典「STAGE:0 2026」で採用された大人気タイトル「ストリートファイター6」。
全国の猛者達を倒し勝ち上がって来た最強の戦士たちの決勝ラウンドを放送！
密着VTRとスポーツ中継形式の内容で当日の臨場感をそのままに放送いたします！

番組名：ｅスポーツ甲子園 「ＳＴＡＧＥ：０ ２０２６」
放送日時：8月23日(日)夜10時00分～10時48分(テレ東系列全国ネット)

https://www.youtube.com/live/RNHeCWH4zyE?si=qM9zTiJkGY5rdJhm
https://www.youtube.com/live/SMUCWe0CQ4M?si=qTq-9ehD9X__y9Z0
https://www.youtube.com/live/SMUCWe0CQ4M?si=qTq-9ehD9X__y9Z0
https://www.youtube.com/live/SMUCWe0CQ4M?si=qTq-9ehD9X__y9Z0
https://www.youtube.com/live/6vONy5OC1DA?si=Ku8dwDJz4o7BJMQr


クラッシュ・ロワイヤル部門 結果 2026年8月1日(土)開催

開智日本橋学園高等学校「穴山神衛隊」が、GAME3までもつれ込む大接戦となった秀英高等学校「うまナッツチャー
ハン」との決勝戦を制し、見事優勝。1年生から挑戦を続け、ラストイヤーで悲願を叶えた3人は、表彰式にて受験勉
強と両立しながら掴み取った優勝の喜びを語りました。

フォートナイト部門 結果 2026年8月2日(日)開催

803チームの頂点に立ったのは、Helix めとちゃでぇやんんす選手とLBworks選手からなるヒューマン
キャンパスのぞみ高等学校「ちゃりーん」。競技シーンでも活躍する精鋭タッグは、ともにまだ高校2年
生。表彰式では「来年もまた一緒に出る」と語り、早くもSTAGE:0連覇への意欲を見せました。

2026年8月吉日
STAGE:0 PR事務局



リーグ・オブ・レジェンド部門 結果 2026年8月14日(金)開催

161チームの頂点に輝いたのは、結成わずか3か月、出場メンバー全員がSTAGE:0初出場となるS高等学校「G1」。
並み居る強豪を退けて駒を進めた決勝戦では、ルネサンス大阪高等学校「CrabFamily」との手に汗握る激闘を制し、
見事に優勝を収めました。

ストリートファイター6部門 結果 2026年8月14日(金)開催

N高対決となった決勝戦を制したのは、昨年出場できなかった悔しさを胸に挑む3年生・よみお選手と、
期待の新星・1年生エースのsuisenri選手によるタッグ、N高等学校「集中！〜希望誕生〜」。一進一退
の攻防の末、“フルフル”までもつれ込んだ死闘をsuisenri選手が制し、286チームの頂点に輝きました。

2026年8月吉日
STAGE:0 PR事務局



ヴァロラント部門 結果 2026年8月15日(土)開催

今年もルネサンス対決となった注目の決勝戦を制したのは、昨年の決勝戦で惜しくも敗れ、準優勝に終わったルネサン
ス高等学校「Across」。昨年の雪辱を果たすべく挑んだ決勝戦では、ルネサンス大阪高等学校「なめくじブラザーズ」との
激闘を制し、見事430チームの頂点に。悲願の優勝を果たしました。

ブロスタ部門 結果 2026年8月15日(土)開催
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295チームの頂点に輝いたのは、プロeスポーツチーム「INSOMNIA」所属のKoga選手率いる、京都府立朱雀高等
学校「極上」。愛知県立豊橋工科高等学校「おれが3人いたら負けない」との決勝戦でも圧倒的な強さを見せつけ、初
出場にして堂々の優勝を果たしました。



オーバーウォッチ部門 結果 2026年8月16日(日)開催

86チームの頂点に輝いたのは、Ｎ高等学校「lazuli」。準決勝では昨年の準優勝チーム・おかやま山陽高等学校
「dauntless」、決勝戦では同じＮ高等学校「Melange」との“N高対決”を制覇。圧倒的な強さで日本一の座に輝
きました。

ポケモンユナイト部門 結果 2026年8月16日(日)開催

今大会から新たに競技タイトルに採用された「ポケモンユナイト部門」で、記念すべき初代王者に輝いたのは、S高等学
校「てんしのほしがりす」。明治大学付属中野高等学校「誤タップ同盟」との決勝戦では、互いに1本ずつを取り合って迎
えた第3戦を見事に制し、栄えある初代チャンピオンの座をつかみました。
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D.LEAGUE 参戦チーム「M＆A SOUKEN QUANTS」などによる圧巻のパフォーマンスでエール

より多くの方にSTAGE:0を観戦いただけるよう、全国大会グランドファイナルの開催にあわせ、STAGE:0史上初となるパブ
リックビューイングを、グランフロント大阪 北館1F ナレッジプラザにて開催しました。

会場を盛り上げるスペシャルゲストとして、ケイン・コスギさん、SKE48 eスポーツチームamshy（野村実代さん・荒野姫楓さ
ん・河村優愛さん・長谷川雅さん）、BOYS AND MEN（田村侑久さん・吉原雅斗さん）らが登場。来場者の皆さんとコ
カ·コーラで乾杯し、大阪府内の別会場からも、高校生eスポーツ日本一をかけた熱戦に声援を送りました。

STAGE:0 初のパブリックビューイングを開催！コカ·コーラで乾杯し、別会場からも熱いエール！

また、大会スポンサーであるNGK株式会社の最新技術を用いたLED内蔵バングル『EnerCerLight BANGLE』を活用し、
SNS総フォロワー1,000万人以上の人気ダンスパフォーマンスチーム「ゼロから打ち師始めます。」のスペシャルパフォーマンス
も披露。光とダンスが融合した迫力の“ヲタ芸”で会場を盛り上げるとともに、全国の舞台に挑む高校生たちへ熱いエールを
届けていただきました。

全国大会グランドファイナルの会場では、第一生命 D.LEAGUEに参戦するダンスチーム「M＆A SOUKEN QUANTS」
によるスペシャルパフォーマンスも披露。同チームが誇るアニメーションダンスによる圧巻のパフォーマンスで、高校eスポーツ日本
一に挑む選手たちへエールを送るとともに、応援に駆けつけた観客と会場のボルテージも一段と高めていただきました。
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“eスポーツと言えば大阪”へ！大阪府知事・吉村洋文氏からの特別メッセージが公開

大阪eスポーツラウンドテーブルとの連携施策！挑戦する高校生へ練習環境を提供

大阪府・大阪eスポーツラウンドテーブル（OeGG）とSTAGE:0は連携のもと、『STAGE:0 2026』全国大会グランド
ファイナルに出場する高校生選手へ練習環境を提供しました。OeGG加盟のeスタジアム株式会社やOCA大阪デザイン
＆テクノロジー専門学校の協力により、高校生eスポーツ日本一をかけて全国から大阪に集まる出場選手たちが万全の状
態で大会に臨めるよう、ゲーミング環境を整えました。

本取り組みは、大阪におけるeスポーツ振興を目的に、産官学が一体となって「挑戦する高校生」と「未来を担う子どもた
ち」を支援するものです。

『STAGE:0 2026』全国大会グランドファイナルは、大阪の新たなエンターテインメントの発信拠点である「COOL JAPAN 
PARK OSAKA WWホール」にて開催。のべ7,311名による高校生eスポーツの日本一を懸けた熱戦が、昨年の大阪・関
西万博での開催に引き続き、大阪の地で繰り広げられました。

オープニングセレモニーでは、大阪府知事・吉村洋文氏から届いたスペシャルメッセージを公開。「全国の高校生が集う日本
最大のeスポーツの祭典 STAGE:0が、昨年に引き続きここ大阪で開催されること、本当に嬉しく思います。選手や観客の
皆さん、ようこそ大阪へお越しくださいました。昨年の大阪・関西万博での大会は、私も実際に観戦しまして、選手の皆さん
の真剣なまなざしや仲間と力を合わせてたたかっていく姿に、心が熱くなりました。そんな皆さんの頑張りを見て、この素晴らし
い大会を来年も大阪で開催してほしいと感じました。そして、今回それが実現したことを嬉しく思います。」と今年もSTAGE:0 
が大阪で開催されることに対する思いをコメント。

続けて、「eスポーツには年齢や性別、国籍などを超えて、誰もが繋がって楽しむことができる、素晴らしいポテンシャルがありま
す。大阪府では、”eスポーツと言えば大阪”と言われるように、このSTAGE:0のような大規模な大会の誘致を進めており、e
スポーツの魅力発信などさまざまな取り組みを進めています。今日この舞台での経験が、これからの皆さんの夢や新たな挑戦
への大きな一歩になることを願います。また、皆さんの中から、将来eスポーツ界をリードして、世界で活躍する選手が生まれ
ることを期待しています。それでは、選手の皆さん、優勝目指してがんばってください！」と、大阪府が取り組むeスポーツ推進
施策とeスポーツに青春を注ぐ高校生たちへのエールを込めたメッセージをいただきました。
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『Coca-Cola STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 2026』

■大会公式WEBサイト ：https://stage0.jp

■大会公式X ：https://x.com/stage0_jp

『STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 2026』大会概要

■大会主旨：

“STAGE:0(ステージゼロ)”には 「この舞台からすべてが始まる」という意味が込められています。eスポーツという文化で繋
がり、チームメイトと共に戦い認め合うことで活躍し成長できる舞台を、全国の高校生の皆さまに提供してまいります。

ぜひご期待ください。

■全国からのべ7,311名が参加！真の“日本一” 高校生チームを決める、日本最大※のeスポーツ大会！

「STAGE:0(ステージゼロ)」は、同じ高校内のチームで日本一を争う、高校対抗eスポーツ大会です。第8回となる今年は
過去最多となる全8タイトルにて開催し、全国から2,181チーム・7,311名の高校生からエントリーがありました。

6月から7月にかけてオンラインでブロック代表決定戦を行い、7月の全国大会セミファイナル、そして8月に大阪・COOL 
JAPAN PARK OSAKA WWホールにて全国大会グランドファイナルを開催し、日本一の高校チームを決定しました。

■メディアパートナー：

北海道新聞社、テレビ北海道(北海道ブロック代表決定戦主催)

河北新報社、東北放送(東北ブロック代表決定戦主催)

中日新聞社、テレビ愛知(中部ブロック代表決定戦主催)

産経新聞社、テレビ大阪(関西ブロック代表決定戦主催)

中国新聞社、中国放送 (中国・四国ブロック代表決定戦主催)

西日本新聞社、TVQ九州放送 (九州・沖縄ブロック代表決定戦主催)

テレビせとうち

※ 2015年-2025年 高校生のみ(高等学校、高等専門学校、中等教育学校後期課程又は特別支援学校の高等部所属)を対象としたeスポーツ大会の参加者数(公表
数)の調査に基づく(2025年3月1日時点)

■主催：STAGE:0 eSPORTS High-School Championship 2026 実行委員会 (テレビ東京・電通)

■後援：一般社団法人日本eスポーツ協会、オンラインゲーム・eスポーツ議員連盟、スポーツ庁（※1） 他

■トップ・スポンサー：日本コカ・コーラ株式会社

■ゴールド・スポンサー：第一生命保険株式会社、NGK株式会社、株式会社マウスコンピューター、

トヨタ自動車株式会社、三機工業株式会社

■オフィシャルサプライヤー：ミズノ株式会社

■プロジェクトパートナー：ROBLOX

■シルバー・スポンサー：仙台デザイン＆テクノロジー専門学校
※１：2026年度大会のスポーツ庁の後援は【ブロスタ部門】【クラッシュ・ロワイヤル部門】

【リーグ・オブ・レジェンド部門】【ストリートファイター6部門】【ポケモンユナイト部門】の5タイトルが対象です。

https://stage0.jp/
https://stage0.jp/
https://stage0.jp/
https://stage0.jp/
https://stage0.jp/
https://stage0.jp/
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp
https://x.com/stage0_jp


2026年8月吉日
STAGE:0 PR事務局

報道内で各タイトルのロゴやゲーム画面を使用する際は、下記のクレジットを入れてご使用ください。

ブロスタ(Supercell)
© 2026 Supercell Oy. BRAWL STARSはSupercell Oyの商標です。無断複写・転載を禁じます。本ゲーム
にはアプリ内購入およびランダムな報酬が含まれます。

クラッシュ・ロワイヤル(Supercell)
© 2026 Supercell Oy. CLASH ROYALEはSupercell Oyの商標です。無断複写・転載を禁じます。本ゲー
ムにはアプリ内購入およびランダムな報酬が含まれます。

リーグ・オブ・レジェンド(Riot Games)
© 2009-2026 Riot Games, Inc. LEAGUE OF LEGENDS and any associated logos are 
trademarks, service marks, and/or registered trademarks of Riot Games, Inc.

VALORANT(Riot Games)
©2026 Riot Games, Inc. Used With Permission.

フォートナイト(Epic Games)
本イベントは Epic Games, Inc.が後援、承認、運営するものではありません。

オーバーウォッチ(Blizzard Entertainment)
©2026 Blizzard Entertainment, Inc.

ストリートファイター6(CAPCOM)
©CAPCOM

ポケモンユナイト(The Pokémon Company)
©Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK ©2021 Tencent
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