
 

 

                                               2019年 8月 23日 

株式会社富士通ラーニングメディア 

 

子ども向けプログラミング教室「F@IT Kids Club」が 

群馬県で初のプログラミングイベントを実施！ 

「わくわく！プログラミング体験 in富岡」事後レポート 

～約 80名の小学生に、プログラミングの楽しさを提供～ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

総合人材育成企業株式会社富士通ラーニングメディア（代表取締役執行役員社長：青山昌裕 本社：東京都港区）

が運営する、子ども向けプログラミングスクール「F@IT Kids Club（ファイトキッズクラブ）」は、群馬県で初となる小学生向け

プログラミングイベント「わくわく！プログラミング体験 in 富岡」を、8 月 11 日(日)に群馬県富岡市の富岡商工会議所にて開

催いたしました。 

 

現在、2020年から小学校でプログラミング教育が必修化されることを受け、習い事やサマースクールとしてもプログラミング教

育が盛り上がっています。そういった背景から、地域の子どもたちがプログラミングを触れる機会を設けたいと富岡市から F@IT 

Kids Clubに相談があり、今回のプログラミング体験イベントの開催にいたりました。イベント前には、富士通ラーニングメディアの

社員が、来年教員になる予定の高崎商科大学の学生 3名に、人材育成の知見を活かしながら講義のレクチャーを行いまし

た。その後、イベント本番でパソコンの操作やプログラミング技術をサポートしてもらいました。 

 

「わくわく！プログラミング体験 in富岡」は、F@IT Kids Club の通常授業でも行っている、ビジュアルプログラミングのスクラ

ッチとロボットプログラミングの両方を学べるプログラミング体験イベントで、学年別に 1日に計 3回実施されました。参加した約

80名の小学生のうち、プログラミング経験者は約 3割と都内に比べると少ない割合でしたが、プログラミングに対する熱量は都

内と変わらず、真剣に取り組んでいました。スクラッチでは、巨大スイカを割るプログラムを作成するという夏らしいテーマに取り組

み、ロボットプログラミングでは、教育版レゴ®マインドストーム®EV3（※）を使用し、車型のロボットを自由自在に動かすプロ

グラミングに挑戦しました。初めはマウス操作に苦戦していた低学年の子どもたちも、イベントが進んでいく中で操作にも慣れ、

最終的にはマウスを使いこなし、プログラミングを行えるまで上達しました。参加者は体験イベントでプログラミングスキルや論理

思考を学ぶ中で、プログラミングの楽しさを感じた様子でした。さらに、保護者にもイベントを見学いただくことで、今後必修化さ

れるプログラミング教育について知っていただく機会となりました。 

 

F@IT Kids Club は、今後もこのようなプログラミング教室を様々な地域で積極的に開催し、より多くの子どもや保護者に

プログラミングを身近に体験いただくことで、プログラミングに触れる機会を増やし、将来のビジネスリーダーや ICT リーダーの育成

に貢献してまいります。 

(※)教育版レゴ®マインドストーム®EV3 は、LEGO社とマサチューセッツ工科大学の共同開発によるロボット製品です。 



 

 

【「わくわく！プログラミング体験 in富岡」概要】 

日 時：2019年 8月 11日（日）①10:30～12:00（小 1～小 3対象） 

                                 ②13:30～15:00（小 1～小 3対象） 

                                 ③15:30～17:00（小 4～小 6対象） 

会 場：富岡商工会議所 1階 イベントスペース 

住 所：群馬県富岡市富岡 1120 

主 催：富岡氏 富岡発明協会 富岡商工会議所 

協 力：高崎商科大学地域連携センター 

 

 

【F@IT Kids Club とは】 

人材育成・研修サービス企業である富士通グループの富士通ラーニングメディアのエンジニア・講師が立ち上げた子ども向けプロ

グラミング教室です。プログラミングスキルだけではなく、「社会や仕事との繋がりを考えた指導」「伝えるプレゼンテーション力の育

成」「情報リテラシーの指導」といったビジネススキルを学ぶことができます。IT業界の豊富な知見と人材育成実績を持つ厳選

されたスタッフが、初めてプログラミングを習う子どもにも楽しくわかりやすくレクチャーを行い、デジタルを駆使し「21世紀型能力」

を養う人材の育成を目指しています。 

 

■コース ：-スクラッチコース（エレメンタリーコース・ビギナーコース・エキスパートコース） 

：-ロボットプログラミングコース（ビギナーコース・エキスパートコース） 

：-テキストプログラミングコース（Python コース） 

■教室数：全国 40校 

■直営校：品川校（品川ラーニングセンター） 

 

 

【富士通ラーニングメディア】 

■企 業 名：株式会社富士通ラーニングメディア 

■設 立 ：1977年 6月 30日 

■代  表：青山 昌裕（あおやま まさひろ） 

■売 上 高：109億円（連結：2018年度） 

■所 在 地：東京都港区港南 2-13-34 NSS-Ⅱビル 

■従業員数 ：435名（2019年 3月末現在） 

■事業内容 ：・人材育成・研修サービス 

-人材育成コンサルティング 

-学習管理サービス「KnowledgeC@fe」 

-講習会／サテライト講習会／e講義動画／e ラーニング 

-e ラーニングコンテンツ受託開発／ドキュメント制作・活用／ 

・Webサイト制作・運用サービス 

-個人のお客様向けパソコン教室（富士通オープンカレッジ） 

 


