
 

LINE Games、マッチ 3 パズルゲーム『ハローキティフレンズマッチ』の 

グローバル正式サービスを開始! 

 

- 「ハローキティ」「マイメロディ」「クロミ」など、サンリオの人気キャラクターが登場するモバイルマッチ 3 パズル 

- 横画面で楽しめる直感的なプレイと、見やすさを高めたパズルアイコン、冒険を描くストーリーテリングが特徴 

- ログインするだけで、S コスチューム「キューピッドハローキティ」など、正式リリース記念の特典をプレゼント 

 

 

 



[2025-0516] LINE Games(代表：パクソンミン、 チョドンヒョン)は、開発関係社の Super Awesome 

Inc.(代表：チョドンヒョン)が開発し自社で配信する新作モバイルマッチ 3 パズルゲーム『ハローキティフレンズマッチ』の

グローバル正式リリースを発表しました。 

 

本作は、Google Play および App Store を通じて全世界でダウンロード可能です。 

 

『ハローキティフレンズマッチ』は、LINE Games が 2025 年にリリースする初の新作タイトルです。 

株式会社サンリオの「ハローキティ」「マイメロディ」「クロミ」「シナモロール」「ポムポムプリン」など、世界中で愛されるサンリ

オキャラクターたちが、「ドリームランド」を再建するために星の力を集める冒険に出発します。 

 

本作に登場するサンリオのキャラクターデザインは、温かみのあるやさしいグラフィックが特徴。 

また、横画面でのプレイに対応しており、他のパズルゲームと比べて大きめのアイコンを採用することで、快適で視認性

の高いプレイ体験を提供します。 

 

さらに、可愛らしいギミックが盛り込まれたパズル要素や、冒険をテーマにしたストーリーテリングも楽しめます。 

10 種類以上のサンリオキャラクターと、100 種類以上のテーマ別コスチュームを収集・育成することが可能です。 

 

LINE Games では、正式サービス開始を記念して、ゲームにログインした全ユーザーに、S ランクコスチューム「キューピ

ッドハローキティ」などの特典をプレゼントします。 

 

【ゲーム概要】 

タイトル ハローキティフレンズマッチ 

ジャンル マッチ 3 パズル 

料金体系 基本プレイ無料（アイテム課金） 

プラットフォーム モバイル (iOS/Android) 

 

■本リリースに関する問い合わせ 

LINE Games Corporation 

担当 ：岡崎 

メール：dl_jpr@line.games 

 

■会社概要 

会社名 ：LINE Games Corporation  

代表  ：パク・ソンミン 

設立年月：2012 年 10 月 

住所 ：《韓国本社》 

2F, AP Tower, Teheran-ro 218, Gangnam-gu, Seoul, 06221 

《日本オフィス》 



〒160-0023 東京都新宿区西新宿 1-20-3 西新宿髙木ビル７階 

事業内容：ゲームの開発・運営・コンサルティング 

URL  ：https://www.line.games/ 

 

LINE Games Corporation(LINE Games、共同代表：パクソンミン、 チョドンヒョン)は、LINE ヤフー株式会社(代表 出澤

剛)の関係会社であり、ゲーム開発及びパブリッシングなど各分野にて多様性と専門性に基づいた事業を展開している。 

 

LINE Games は、2012 年にリリースした『ドラゴンフライト』を始め、ハック＆スラッシュアクション RPG『アンディセンバー』やオープン

ワールド MMORPG『大航海時代 Origin』、自社開発のコンシューマーゲーム『Buried Stars』などをリリースし、モバイル、PC、

コンシューマーと様々なプラットフォームにわたりゲーム事業を展開している。 

現在 SRPG から RPG まで様々なジャンルのゲームをコンシューマー、PC、モバイルプラットフォームで開発するグローバルゲーム会

社として力量を備えている。 

 

LINE Games は、グローバルユーザー数が 2 億名に達するモバイルメッセンジャープラットフォーム｢LINE｣と多方面にわたり協業を

進めており、今後も多くのジャンルとプラットフォームにて｢面白い挑戦｣を続けていく方針だ。 

 
※画面はすべて開発中のものです。 

※社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は各社の商標または登録商標です。 

※記載されている内容は、2025 年 5 月 16 日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。 

 

 


