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【Mobage について】  

「Mobage（モバゲー）」は、1,000 種類以上のゲームなどのエンターテインメントから、日記やサークルなどのコミュニテ

ィ機能、さらにはニュースなどの便利ツールがスマートフォンや携帯電話で楽しめるソーシャルゲームプラットフォームで、

20～30 代を中心に幅広い年齢層に利用されています。欧米、中華圏、韓国向けにも、それぞれの地域に向けたゲーム

アプリを開発・運営・配信しています。 

 

 

【株式会社インタラクティブブレインズについて】  

インタラクティブブレインズは、そのビジョンである「Fun! Smart Life.」の実現に向けて、独自技術を駆使した

「スマートフォンアプリ開発」「3D アバター制作」「コンテンツ制作」などを行なっている企業です。大手 SNS にも

導入されている 3Ｄレンダリングシステム等の、独自性の高い技術力を活かし、スマートデバイス向けに人と人

とのコミュニケーションを豊かにするサービスを提供しています。 

 

 

■会社概要 

社名  ： 株式会社インタラクティブブレインズ 

本社  ： 〒150-0002 東京都渋谷区渋谷三丁目 26 番 18 号 

代表者： 代表取締役社長 新妻 桂 

設立  ： 2001 年 4 月 

URL   ： http://www.ibrains.co.jp/ 

 

■本件に関するお問い合わせ先 

株式会社インタラクティブブレインズ 

事業開発本部 笠井 

 TEL   ： 03-6427-1122  

E-Mail ： ib-bpd@ml.ibrains.co.jp  


