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報道関係各位                              2009 年 8 月 3 日 （月 ） 

デジタルハリウッド大学大学院 

サンリオエンターテイメント、しくみデザイン、日立製作所、 

イノベーションアーティスツの 4 社と 

モニターエンタテインメント「てれびあそび」共同事業展開を開始 

 

日 本 初 の株 式 会 社 による専 門 職 大 学 院 、デジタルハリウッド大 学 大 学 院 （本 校 ：東 京 都 千 代 田 区 

学 長  杉 山 知 之  以 下 大 学 院 ）では、株 式 会 社 サンリオエンターテイメント（東 京 都 多 摩 市 ／以 下 、SE

社）、インタラクティブデジタルサイネージソリューションメーカーの株式会社しくみデザイン（福岡市博多区

／以 下 しくみ社 ）、株 式 会社 日 立 製 作所 （東 京都千 代 田 区 ／以 下 、日 立社 ）、大 学 発ベンチャー企業 で

ある株式会社イノベーションアーティスツ（東京都中央区／以下 IA 社）、の 4 社と、SE 社が展開するモニ

ターエンタテインメント事業において共同で事業推進を開始することとなりました。  
「モニターエンタテインメント」は、SE 社が推進する新事業であり、「デジタルサイネージ」をコンテンツか

ら見せることの重要性、特にインタラクティブなコンテンツを使用することで、如何に「楽しみ」を提供できる

かをテーマにしています。 

SE 社のキャラクターと、しくみ社のサイネージソリューション「Saika®」を使用し、本学と IA 社を含め、共

同で企画開発したコンテンツを、既に本年 3 月から 5 月にかけて、サンリオピューロランド（東京都多摩市

／以下 SPL）内にて実証研究をおこない、来場者よりご好評をいただいており、今後日立社のコンテンツ

配信の利用や SPL 以外の施設への導入に向けて事業展開してまいります。 

来年度で年間２００件の受注を目指し、制作体制を整えながら順次拡大してまいります。 

これまでのデジタルサイネージは、CM 動画や天気予報等の汎用コンテンツによる一方向型のコミュニ

ケーションが多く、インタラクティブコンテンツを中 心とした本 格的な事業 展開はあまり行われておらず、今

後、双方向型のコミュニケーションツールとして活躍が期待されています。 

また、マーケティングにおいても、これまでのデジタルサイネージコンテンツでは、「流 し見 」されていたも

のが、「楽しく遊ばせる」というエンターテインメント型のコンテンツを使用することで、「アクセスの向上」とと

もに、「他の場所へ誘導 する」ということも可能になり、より消費行動に直結 したプロモーションが可能 とな

ります。 

本学と各 4 社は、今回の事業展開を通し、市場に向けてデジタルサイネージ利用の拡大を提唱すると

ともに、「街かどに笑 顔 をお届 けする」ことをコンセプトとして、より多 くの人々に幸 せを提 供 してまいりたい

と考えております。 

 

＜モニターエンタテインメントとは＞ 

株 式 会 社 サンリオエンターテイメントが提 唱 する次 世 代 のエンターテインメント構 想 。従 来 の大 規 模 設 備

のアトラクションとは一 線 を画して、キャラクターの世界観 にデジタル技術とインターネット環境を融 合する

ことにより、ユーザーとの双方向型コミュニケーションを可能とし、より没入観の高いコンテンツを提供いた

します。ディスプレイや PC などを利 用 することにより、様 々な施 設 でサンリオワールドをお楽 しみ頂 けま

す。 
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＜導入施設例＞ 

・ ショッピングモール 

・ スポーツ競技場 

・ 展示場（カーディーラー、住宅展示場など） 

・ 街頭ビジョン 

・ 公共交通機関（空港、駅など） 

 

＜デジタルサイネージとは＞ 

駅 や空 港 、商 業 施 設 などで、デジタル技 術 を使 いタイムリーに映 像 や情 報 をディスプレイ表 示 する公

共型メディア。公共スペースでターゲット属性 に合 ったコンテンツを配信しやすいという特 性上、費用 対効

果の高い広告媒体といえます。また、デジタル技術を利用することでより「柔軟な編成管理」「インタラクテ

ィブ性」を持たせることも容易な点で、広告以外の分野での適用も広がっています。 

 

＜各社会社概要＞ 

株式会社サンリオエンターテイメント 

設立：２００９年７月１日 

代表者：代表取締役社長 辻信太郎 

本社所在地：東京都多摩市落合１丁目３１番地 

資本金：１億円  

 

株式会社しくみデザイン 

設立：２００５年２月４日 

代表者：代表取締役 中村俊介 

本社所在地：福岡市博多区博多駅前４−８−１５ 博多鳳城ビル４０１ 

資本金：１０００万円 

 

株式会社日立製作所 

設立：１９２０年２月１日（創造１９１０年） 

代表者：代表執行役 執行役会長 兼 執行役社長 川村隆 

本社所在地：東京都千代田区丸の内一丁目６番６号 

資本金：２８２０億３３００万円（２００８年３月末日現在） 

 

株式会社イノベーションアーティスツ 

設立：２００８年６月２日 

代表者：代表取締役 矢野浩二 

本社所在地：東京都中央区銀座 5 丁目６番１２号 MIYUKI ビル７F 

資本金：３００万円 

 

【当プレスリリースに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド株式会社 広報戦略部 パブリックリレーションズグループ：川村 

（mail :press@dhw.co.jp） 

TEL：03-5281-9248  


