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アニメ制作現場と学びをつなぐ 

新プログラム「アニメ CG 実践プログラム」 

株式会社カラーと連携し始動 

 

現役クリエイターによる特別イベントにて、 

企業から直接学ぶ「アニメ CG 実践プログラム」の概要を発表 

 
IT 関連及びデジタルコンテンツの人材育成スクール「デジタルハリウッド」（運営会社：デジタルハリウッド

株 式 会 社 、本 社 /本 校 ： 東 京 都 千 代 田 区 、代 表 取 締 役 社 長 兼 CEO： 藤 井 雅 徳 ） では、アニメ業 界 で活

躍できる CG クリエイターの育成を目的に、アニメ制作会社との連携を強化しています。 

この度、株式会社カラーと連携し、現役クリエイターによるトークセッションをおこなう特別イベントを 6 月に

開催。企業から直接学ぶ「アニメ CG 実践プログラム」を発表いたしました。 

トークセッションでは、アニメ業界で活躍するクリエイターが登 壇し、制 作 現場のリアルやキャリアについて

紹介 。多くの受講 生が参 加し、アニメ業界 への理 解を深める機会 となりました。また、イベント開 催 時に、

アニメ業界を目指すクリエイターに向けた「アニメ CG 実践プログラム」の概要を公開。企業との連携を通

じて実践的な学びの機会を提供する新たな取り組みとして紹介しました。 

 

【背景：アニメ制作会社との連携による実践教育の推進】 

国内外でアニメ市場が拡大を続けるなか、CG 技術の活用も進み、アニメ業界では CG クリエイターの需

要 が高 まっています。こうしたなか、教 育 機 関 においても、制 作 現 場 を意 識 した実 践 的 な学 習 機 会 の提

供が求められています。 

デジタルハリウッドでは、アニメ業界を目指す受講生が現場をより具体的に理解し、実践的な経験を積む



 
 

 

ことができるよう、アニメ制作会社との連携による学習機会の創出に取り組んでいます。 

株式会 社カラーにはデジタルハリウッドの卒業 生 が在籍しており、スクールでの学びがアニメ制 作の現場

につながっていることを示 す一 例 となっています。本 プログラムでは、そのようなつながりを次 の世 代 の受

講生へ広げ、アニメ業界を目指す学びをより実践的な機会へと発展させていきます。 

 

【現役クリエイターによる特別イベントを開催】 

 

2026 年 6 月 13 日、株式会社カラーに所属するアニメーションディレクター/監督であり、デジタルハリウッ

ド卒業生でもある松井 祐亮氏をゲストに迎え、トークセッションをおこなう特別イベントを開催しました。 

 

トークセッションでは、美容師から CG クリエイターへ転身し、現在は監督として活躍する松井氏が、自身

のキャリアを振り返りながら、アニメ業界で働く魅力や現場のリアルについて紹介しました。制作の裏側や

作品づくりに携わる面白さなど、実体験を交えながら語られ、参加者は熱心に耳を傾けていました。 

質 疑 応 答 の時 間 も設 けられ、参 加者 からの質問 に対 して現 場 目 線 でご回 答 いただくなど、アニメ業 界 へ

の理解を深める機会となりました。 

 

参 加 者 からは、「 ネットの情 報 では得 られないことを多 く聞 くことができて、アニメ業 界 に入 った後 のイメー

ジを持つことができた」「具体的な仕 事の内容がわかるお話で面白かった」「デジタルハリウッド卒業後は

株式会社カラーで働いてみたい」といった声が寄せられました。 

 

【企業から直接学ぶ「アニメ CG 実践プログラム」を開始】 

 

デジタルハリウッドでは、企業と連携し、受講生が企業課題への挑戦や現役クリエイターからの講評を通

して業界への理解を深める機会として、「アニメ CG 実践プログラム」を開始します。 

本 プログラムは、アニメ業 界 を目 指 す受 講 生 が、企 業 から直 接 学 ぶ機 会 を通 じて、スクールでの学 びを

実務に近い経験へとつなげ、将来の就職やキャリアをより具体的に描くことを目的としたプログラムです。



 
 

 

企 業 ごとに異 なる課 題 やテーマを設 定 し、受 講 生 が現 場 の視 点 や考 え方 に触 れながら学 べる機 会 を提

供します。今回は株式会社カラーと連携し、同社が設定した制作課題をもとにアニメーション作品の制作

に挑戦します。 

 

 

 

株 式 会 社 カラーとの「 アニメ CG 実 践 プログラム」 のフロー 

 

参加対象コースは、「本科 CG/VFX 専攻」と「専科 3DCG デザイナー専攻」です。全 4 回のプログラムを

通じて、実際 の発注形 式 を想定した課題に挑 戦 し、制作現 場を意識したワークフローを体験。制作途 中

には現役クリエイターによる中間チェックやフィードバックを実施し、現場の視点から作品制作に対する講

評を受けることができます。本プログラムは 2 か月間にわたり実施し、今回は 10 月中旬から 12 月下旬

にかけて進 行 します。また、作 品 づくりにおける考 え方 や制 作 意 図 の伝 え方 など、技 術 面 にとどまらない

制作現場の視点についても学びながら、企画・演出・提案力の向上を目指します。 

さらに、作品や取り組み内容によっては、企業担当者との接点が生まれる機会にもつながります。 

 

プログラム詳細はこちら：https://school.dhw.co.jp/school/tokyo/blog/cg_20260617.html 

 

【今後の展開】 

 

デジタルハリウッドでは今後も、株式会社カラーをはじめとするアニメ制作会社との連携し「アニメ CG 実

践プログラム」の展開を推進してまいります。 

受講 生が企 業から直 接 学び、現場 の視 点に触 れながら実 践的な経 験 を積むことができる機会 を創出す

ることで、アニメ業界で活躍するクリエイターの育成と業界との接点づくりを目指します。 

また今 後 は、ゲームや映 像 などさまざまなクリエイティブ分 野 においても企 業 連 携 を広 げ、業 界 と学 びを

つなぐ機会の創出に取り組んでまいります。 

 

【株式会社カラーについて】 



 
 

 

 
https://www.khara.co.jp/ 

庵野秀明が代表取締役を務める映像企画製作会社。 

映像作品の企画・原作・ 脚本・デザイン等の開発ならびに製作・宣伝・配給を手がけ、『エヴァンゲリオン』

シリーズをはじめ「日本アニメ（ーター）見本市」等の作品を制作している。 

また、映 像 クリエイターの発 掘 と育 成、アニメーション・ 特 撮 に関 する資 料・ 技 術 の保 存・ 管 理 ・ 啓 蒙を目

指している。 

近 年 は、監 督 ・ 鶴 巻 和 哉 による『 機 動 戦 士 Gundam GQuuuuuuX』 、監 督 ・ 松 井 祐 亮 による『 SUGAR 

SUGAR RUNE Les deux sorcières』等を制作。 

 

【説明会のご案内】 

デジタルハリウッドでは、学 びの機 会 を通 じてアニメ業 界 を目 指 したい方 に向 けて、個 別 説 明 会 を開 催 し

ています。 

ご受 講 に関 する相 談 、各 コースの詳 細 や第 四 次 産 業 革 命 スキル習 得講 座 など、個 別 にご案 内 いたしま

す。下記リンクよりご予約ください。 

参加形式（ 校舎・オンライン）をお選びいただけます。 

https://school.dhw.co.jp/form/counseling/ 

 

 

【開講コースのご案内】 

デジタルハリウッドでは対面でのコミュニケーションをとりながら学習をしたい方、新しい環境に身を置いて

学 びたい方 、クリエイティブな環 境 で学 習 を進 めたい方 におすすめの学 習 環 境 を整 えています。学 習 環

境 を実 際 にご覧 になりたい方 は無 料 説 明 会 ・ カウンセリングを随 時 開 催 しておりますので、ぜひご参 加 く

ださい。 

CG 分野に関するコースは下記校舎で開講しています。 

（★印は「アニメ CG 実践プログラム」 対象コースです） 

 

■デジタルハリウッド東京本校(御茶ノ水) 

・本科 CG/VFX 専攻 ★ 

・本科 CG/VFX 専攻(AL クラス) 

・本科 XR 専攻 

・専科 3DCG デザイナー専攻 ★ 

・CGGYM 

 

■デジタルハリウッド大阪本校 

・本科 CG/VFX 専攻 ★ 

・専科 3DCG デザイナー専攻 ★ 

・CGGYM 

 

コースの詳細はこちら：https://school.dhw.co.jp/course/cgvfx/ 



 
 

 

 

【第四次産業革命スキル習得講座について】

 

本制度の対象コースはこちら 

https://school.dhw.co.jp/prospectus/reskillprogram/ 

 

リスキリング支援事業もございます（ ※受 講 開 始 時 期 の条 件 がコース毎 に異 なるため詳 細 はお尋 ねください）  

https://school.dhw.co.jp/prospectus/careerup_reskil l ing.html 

 

【デジタルハリウッド（専門スクール）について】 

 

https://school.dhw.co.jp/ 

 

1994 年 10 月、デジタルハリウッド株式会社の設立と同時に東京・御茶ノ水に本校として開校。現在は

東京の他、大阪･梅田にも開校。主に社会人を対象に、Web・デザイン・3DCG・VFX・映像・グラフィック

等のプロを養成し、各産業界への就転職や独立を目指す通学の専門スクール。 

 

 

【当プレスリリースに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド株式会社 広報室： 川村 

mail:press@dhw.co.jp 

TEL：03-5289-9241 

----------------------------------------------------------------- 

デジタルハリウッド公 式 サイト： https://www.dhw.co. jp/ 

過 去 のプレスリリース： https://www.dhw.co. jp/press-release/ 

-----------------------------------------------------------------  

 


