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2012 年 6 月 22 日 

報道関係者各位 

株式会社 VERVE 

株式会社エクサム 

 

ハローキティと仲間たちがソーシャルゲームになって登場！ 

『ハローキティとまほうのエプロン～サンリオキャラクターと農園ライフ～』 

配信開始のお知らせ 

 

株式会社 VERVE（ヴァーヴ）（本社：東京都渋谷区、代表取締役 久保田一）は、株式会社エクサ

ム（本社：東京都台東区、代表取締役社長 塚本紀生子）との共同開発で、株式会社サンリオ（本

社：東京都品川区、代表取締役社長 辻信太郎）とのライセンス契約により「ハローキティとまほうのエ

プロン～サンリオキャラクターと農園ライフ～」を、GREE にて iPhone ユーザーを対象に配信を開

始いたしました。 

 

 

■概要  

株式会社エクサムより好評稼働中のアーケードゲーム「ハローキティとまほうのエプロン」をモチー

フとし、サンリオキャラクターとその世界観を「農園育成ゲーム」として提供。 

 

■ゲームの特徴  

・ハローキティをはじめとし、マイメロディ、シナモロール、リトルツインスターズ、ウサハナなどサン

リオキャラクターが登場する農園育成ソーシャルゲームです。 

・3D ビューを採用した、今までにない球体の農園「わくせい」が舞台となります。 

・ゲーム内のアイテムをカード化し、カードゲームに慣れたユーザーにも入りやすい仕組みを実現

しています 

・友達の農園を訪れ協力や応援をするなど、ソーシャルゲームならではの遊び方もできます。 

・ゲーム開発エンジン「Unity ※1」を採用する事でアーケードゲームと同じグラフィックデータを共

有することができ、表現力を豊かに保つことに加え、「ハローキティとまほうのエプロン」の世界

観を維持しています。 

・ゲームのデータベースには従来の SQL 型の DB とは異なる KVS 型の DB「Cassandra ※2」を用

い、高速処理と分散管理を実現しています。 

 

 

※1 ゲームエンジンとゲームエディタを統合した開発環境をベースに、PCから、Android、iOS向け

といった幅広いプラットフォームに対応し、ワンソース・マルチプラットフォームの開発を可能にする

ゲームエンジンです。 
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※2 key-valueストア型のデータベース管理ソフトです。米 Facebook社が自社のSNS（ソーシャル・

ネットワーキング・サービス）のインフラとし開発したもので、2008 年にオープンソースとして公開さ

れました。 

 

■アプリ情報  

名称：ハローキティとまほうのエプロン ～サンリオキャラクターと農園ライフ～ 

課金形態：基本プレイ無料（アイテム課金制） 

対応機種：iOS4.3 以降を搭載する iPhone4 ならびに iPhone4S 

アクセス方法： (URL) 

開発・運営・提供 ：株式会社 VERVE 
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※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。予告なしに内容を変更することがあります。 

※記載されている会社名、製品名は各社の登録商標、または商標です。 

※ゲームを遊ぶには「GREE」への会員登録が必要です。 

※画像使用の場合は、必ず株式会社 VERVE までご連絡ください。 

以上 

 

 

■本プレスリリースに関するお問い合わせ先 

株式会社 VERVE コンテンツメディア事業部 マーケティングチーム 

TEL 03-3797-7883（受付時間：平日 10:00～18:00） 

FAX 03-3797-7884 

pr@verve-inc.jp 


