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2020年1月22日 

ミスリル株式会社 
 

参加資格ゲームディレクター／リードプランナー限定 
 

『ディレクター座談会』 

～スマートフォンRPGのNEXTとは～ 
 

『Director’s MEETUP』イベントを２月６日開催 
 

 

NEXT STANDARDをビジョンに掲げ、新しさと王道が両立するゲーム体験の創出を目指す、ミスリル株式会社

（本社：東京都港区、代表取締役CEO：孟山 嘉起）は、2020年2月6日（木）にゲームディレクター／ 

リードプランナーを対象とした『Director’s MEETUP』イベント『ディレクター座談会 ～スマートフォンRPG

のNEXTとは～』を開催いたします。 
 

 
 

■『ディレクター座談会 ～スマートフォンRPGのNEXTとは～』について 

RPGのリリース本数はコンソールよりもスマートフォンの方が多い時代。RPG大国である日本において、次にど

のようなRPGがプレイヤーから求められているのか。海外にどのように発信していくのか、など。第一線で活躍

するディレクターが集い、意見交換の場とすることで、ゲーム産業の発展に繋げることを目的としています。 
   

開 催 日 程 : ２０２０年２月６日（木） 

開 催 時 間 : 開 場 １９：００～ 

  開 始 １９：３０～ 

  懇親会 ２１：００～２２：００ 

開 催 場 所 : ミスリル株式会社 オフィス 

参加者 対象 : ゲームディレクター／リードプランナー経験者限定 １０～１５名（応募多数の場合は抽選） 

参 加 費 : 無料 

申 込 方 法 : 一般申込は、TECH PLAY（https://techplay.jp/event/768278） 

  メディア関係者は、広報担当まで直接お問い合わせください。 

※記事公開は、登壇者およびその関係者のチェック完了後と致します。 
 

■『登壇予定者』について 
 

松永 純 / 第四研究開発部 部長/チーフディレクター 

株式会社セガ・インタラクティブ 
 

2002年 SEGAに入社。 

・「三国志大戦」シリーズ（2005年～） 

 企画原案、メインゲームデザイン、世界観設定・シナリオ、ディレクション 

・「戦国大戦」シリーズ（2011年～） 

 同上 

・「チェインクロニクル」（2013年～） 

 企画原案、メインゲームデザイン、世界観設定・シナリオ、ディレクション、開発プロデュース 

 

仲田 理樹 / モバイルゲーム事業部 ディレクター 

株式会社アカツキ 

 

2015年に新卒1期生としてアカツキ入社。 

３タイトルの開発・運営プランナーを経て、 

現在は１タイトルのプロダクトオーナー兼ディレクターを務める。 

 

 
岩間 裕和 / ディレクター 

ミスリル株式会社 

 

ITベンチャー企業を経て、2013年5月にグリー株式会社入社。 

大規模ソーシャルゲーム運営やスマートフォン向けカジュアルアプリのディレクターを担当。  

2015年4月グリー子会社「株式会社ポケラボ」出向。《SINoALICE》ゲームディレクターを担当。 

2018年4月ミスリル株式会社入社。現在ディレクターとしてスマートフォン向けゲームを開発中。 
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■『ディレクター座談会 ～スマートフォンRPGのNEXTとは～』内容について 
   

開 催 時 間 : １９：３０～２２：００ 
   

座 談 会 

 

 

: １９：３０～２０：３０（６０分） 

６テーマで各１０分程度、語り合っていただきます。 

・自分を育ててくれたRPGについて 

・ゲーム作りについて、ディレクターとして大事にしていること 

・ゲーム以外の体験や知見などは、何から得ているのか 

・スマートフォンのRPGの現状について 

・コンソールRPGとスマートフォンRPGで求められるものの差異とは 

・スマートフォンRPGのNEXTとは 
   

Q&A セッション 

 

: ２０：３０～２１：００（３０分） 

登壇者が参加者からゲームディレクター／リードプランナーならではの悩みや疑問に 

応える質疑応答セッション 
   

懇 親 会 

 

: ２１：００～２２：００（６０分） 

ドリンクや軽食をミスリル株式会社から無料提供 

 
■ミスリル主催『MEET UP』イベントの共催について 

ゲーム・アプリ業界に特化した人材紹介サービスを提供し、これまでにない業界特化型の人材紹介・求人媒体ハイブ

リッド型求人サイト『RecGame（リクガメ）』（https://recgame.jp/）を展開する、ランウェイ・エージェンシー株式会社

（本社：東京都新宿区、代表取締役：長井 馨）は、ミスリル株式会社主催『Director’s MEETUP』イベント 

『ディレクター座談会 ～スマートフォンRPGのNEXTとは～』を共催。 

今後も『MEETUP』イベント（求人イベントではありません）のシリーズ化をミスリル株式会社と企画いたします。 

 

 

≪会社概要≫ 
 

社 名 : ミスリル株式会社 

所 在 地 : 東京都港区六本木3-16-26 ハリファックスビル5階 

設 立 : 2016年10月 

資 本 金 : 3,000千円 

代 表 者 : 代表取締役CEO 孟山 嘉起 

事 業 内 容 : スマートフォンゲーム開発 

電 話 番 号 : (03) 6625-4667 

H P  U R L : https://mythril.co.jp 

 

 

社 名 : ランウェイ・エージェンシー株式会社 

所 在 地 : 東京都新宿区6-27-28（本社） 

東京都中央区東日本橋2-4-3（東日本橋オフィス） 

設 立 : 2014年1月 

資 本 金 : 5,000千円 

代 表 者 : 代表取締役 長井 馨 

事 業 内 容 : ゲーム・スマートフォンアプリ業界向け各種サービス 

コンサルティングサービス／人材紹介サービス／教育研修サービス 

独立支援サービス／事業支援サービス 

電 話 番 号 : (03) 6205-6240 

H P  U R L : http://www.runwayagency.co.jp/ 

 

 
ニュースリリースに関するお問い合わせ 

ミ ス リ ル 株 式 会 社 
広 報 担 当 : 石 川  貴 康 

電 話 番 号 : (03) 6625-4667 

メールアドレス : info@mythril.co.jp 


