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株式会社 SEEC(以下 SEEC)は、2013年 1月 20日(日)に、ゲーム開発ツール Unityの初心者

講義を行います。   

   

講師は、熊本 Apps!と GGJ2013熊本の中心人物であり、   

「Unityマスターブック―3Dゲームエンジンを使いこなす」の著者でもある和泉信生助教授です。   

 

講義内容 

1時間講義を行い、そのあとワークショップを行います。   

・Unityのインタフェースと基本操作   

・GameObjectと Component   

・旗取りゲームを作ってみる   

今回の講義は Unity超入門ということなので、今まで Unityを触ったことのない初心者の方で

も気軽に参加できるようになっています。   

 

   

 ■Unityとは？  

Unity Techonologiesが提供しているゲーム開発ツールです。 

従来のゲーム作りとは違い、直感的にゲームを作ることが可能です。 

また、iOS、Android、Windows など様々なプラットフォームに書き出しできるので世界的に

注目されているツールです。 

  

 

 ▼初心者講義申し込みフォーム 

http://atnd.org/event/unityokinawa   

 

 

沖縄初の Unity 初心者講座！   

  Global Game Jam Okinawa2013 に向けて最後の勉強会！！ 



 

また、 世界同時に行われる Global Game Jam Okinawa の参加者も随時募集しているので、

たくさんの応募をお待ちしております。   

 

▼Global Game Jam Okinawa申し込みフォーム   

http://ggjo.jp/event/4/  

 

 ※ 文中に記載されている会社名、商品名は各社の商標または、登録商標です。 

 

 【本件に関するお問い合わせ先】    

株式会社 SEEC 沖縄営業所 システム開発課 担当 永田/喜納    

TEL：098-951-0127 FAX：098-951-0128 ／ E-mail：info@ggjo.jp 

http://ggjo.jp/event/4/

