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ゲームインフラとして活用される GCP の最前線！ 

『ゲーム開発が変わる！GCP ゲームインフラ実践ガイド』発行 

ゲーム業界各社のエンジニアによる寄稿集！ 

 
 インプレスグループで電子出版事業を手がける株式会社インプレスR&Dは、『ゲーム開発が変わる！GCPゲーム

インフラ実践ガイド』（編者：「GCP ゲームインフラ実践ガイド」製作委員会）を発行いたします。 
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＜＜発行主旨・内容紹介＞＞ 

 本書は GCP（Google Cloud Platform）のゲーム基盤としての活用を、ゲーム業界のエンジニアが解説します。 

 各社のエンジニアが寄稿により生の声を寄せ、さらに GCP のディープな情報も盛り込んでいます。 

（本書は、次世代出版メソッド「NextPublishing」を使用し、出版されています。） 

 



GCP の特徴とプロダクトの概要を解説  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GCP の詳細な情報についての技術解説を掲載  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ゲーム業界各社の活用事例を紹介  
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