
 

 

2023 年 4 月 12 日 

株式会社セガ エックスディー 

 
 

セガ エックスディーがアドバイザリーとして参画した 

「令和４年度デジタルクリエイター育成講座」が修了 
  

第一線で活躍するクリエイターを講師に迎え、 

実践を想定した活きた学びで、雇用や賃金における「地方の壁」を乗り超える 

 
 

 

ゲーミフィケーション事業を展開する株式会社セガ エックスディー（本社：東京都新宿

区、代表取締役社長 執行役員 CEO：谷 英高）は、高知県が開催した「令和 4 年度デジタ

ルクリエイター育成講座」（受託者：THIRD株式会社、所在地：東京都豊島区、代表取締

役：貝瀬 光）内で、当社のビジネスプロデューサーである矢口が、総合プロデューサーと

して携わったプログラムが修了したことをお知らせいたします。 

 

 
 

セガ エックスディーは、「令和 4 年度デジタルクリエイター育成講座」の全体管理・運

営として参画した THIRD 株式会社、GL キャリア株式会社と共に、３つの講座のプロデュ

ースを担当しました。 

 

その内の「共通基礎講座」は、企業の DX や新規事業を企画する社員向けに提供してい

る CX 人材教育プログラム『 CX School （シーエックス・スクール）』の内容を一部踏ま

えて講座内容を作成しました。 



 

 

 
 

クリエイティブツールの技能を習得する講座と合わせて、アイデアの発想法やプロジェ

クトの進行方法を学ぶことで、実際のビジネスにおける他職種やチーム内の連携も、スム

ーズに業務遂行できることを目指しました。 

 

修了式当日の様子：https://kochi-digital-college.jp/creator_report/ 

 
 

■「令和 4年度デジタルクリエイター育成講座」の開催背景について 

 

高知県では、今後も成長が期待され､若者の就職希望の多い IT・コンテンツ関連の産業集

積に向けた取り組みを進めています。県内の状況を見ると、すでに立地した企業の人材採

用は今後も拡大が見込まれること、 企業誘致において人材を確保できることが立地の重要

な条件であること、他県同様に県内も人手不足で求職者数が減少傾向であることから､ IT･

コンテンツ業界に興味・関心のある人材を掘り起こし、 業界において求められる実践的ス

キルを持った人材の育成を進めることが不可欠です。 

 

加えて、新型コロナウイルス感染症の影響により、新しい生活様式に対応した働き方へ

の変革が求められていることもあり、雇用側・被雇用側ともにテレワークの需要が高まっ

ていることから、オンラインによる働き方に適応した人材育成が急務になっています。 

 

こうしたことから、県内に立地する IT･コンテンツ関連企業が求める実践的なクリエイ

ティブスキルを習得することができ、オンラインを活用した働き方やコミュニケーション

の仕方を習得することができる講座群を企画し実施に至りました。 

 
 

■「 CX School 」について 

 

 
 

「 CX School 」は、CX 起点のデジタルサービス開発に特化した顧客体験（CX）設計の専

門家養成プログラムです。「特色があり、独自体験価値のある事業/サービスをどのように

作っていくのか」を 3 つの力「 企画力 」「 設計力 」「 推進力 」を鍛えながら体系的に学

ぶことができます。現在、YouTube や note で講座の一部を無料公開しております。 

 
 
 
 

https://kochi-digital-college.jp/creator_report/


 

 

 
 

サイト  ：https://segaxd.co.jp/business/education/ 

YouTube ：https://www.youtube.com/@cxschool 

note   ：https://note.com/segaxd/n/ncaac3bc6c8bd 

 
 

■会社概要 

 

 
 

 セガ エックスディーは人々を夢中にさせるゲーミフィケーションメソッドを中心とした

技術やデザイン、世界観をつくる力と、日々研究開発を進める AR / VR などの最新テクノ

ロジーを掛け合わせ、人々の“感情を動かす”ノウハウを強みに一気通貫で企業課題・社会

課題の解決に取り組んでいます。 

 
 

会社名    株式会社セガ エックスディー 

代表者    代表取締役社長 執行役員 CEO 谷 英高 

所在地    東京都新宿区西新宿 6-18-1 住友不動産新宿セントラルパークタワー 20 階 

設立     2016 年 8 月 1 日 

事業内容   ゲーミフィケーション事業 

URL     https://segaxd.co.jp/ 
 
 
 

記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 

本文書に記載している情報は、発表日時点のものです。 

 

 

 

https://segaxd.co.jp/business/education/
https://www.youtube.com/@cxschool
https://note.com/segaxd/n/ncaac3bc6c8bd

